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W artykule przedstawiono analiz¢ dziecigcych wypowiedzen na temat
roli zabawki w ich zyciu. Skupiono si¢ na okresleniu tego, czym jest
zabawka dla dziecka oraz jakie oczekiwania i wymagania maja dzieci
wobec zabawek. Aby osiagna¢ zamierzony cel, sprecyzowano kilka grup
probleméw. Po pierwsze: Co dzieci uwazaja za zabawke, jak postrzegaja
zabawke, jak ja opisuja? Po drugie: Jakie sa preferencje dzieci odnos-
nie do zabawek? Po trzecie: W jaki sposdb uzywaja zabawek, w jakich
okolicznosciach i czy jest to dla nich bezpieczne? Aby odpowiedzie¢ na
powyzsze pytania, starano si¢ dotrze¢ do $wiata dziecka poprzez analizg
jego wypowiedzi jezykowych. Przedmiotem badania staly si¢ wypo-
wiedzenia dziecka pigcio-, szescioletniego na temat $wiata, w ktérym
zyje, albo takiego, w keérym chcialoby zy¢. W badaniu wziglo udziat
94 dzieci ze Srodowiska wielkomiejskiego. Jako metode badan zastoso-
wano analize treéci. Przeprowadzone analizy pozwolily na wyréznienie
czterech grup zabawek, jakich uzywaja badane dzieci. Ponadto bada-
nia ujawnily sposoby oraz okolicznosci, w jakich dzieci siggaja po tego
rodzaju zabawki. W kornicowej czesci dokonano podsumowania oraz
wskazano wnioski z badan. Okazuje si¢, ze preferencje dzieci dotycza-
ce zabawek zalezne sa od plci oraz podejmowanych form aktywnosci,
ponadto odbiegaja od oferty rynkowej. W kontekscie przeprowadzo-
nych badan nalezy zwréci¢ uwagg na walory edukacyjne zabawek oraz
mozliwos¢ ich wykorzystania w budowaniu $rodowiska edukacyjnego.
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child, gender, toys,  The article presents the analysis of children’s statements about the role
safety of toys,  of toys in their life. In the article, the author focused on determining
toys and childre-  what a toy is for a child, and what the children’s expectations and re-
n’s preferences,  quirements are regarding toys. Achieving such a specific goal required
educational values  clarifying several groups of problems; first of all: What do children
of toys, educational  consider a toy, how do they perceive a toy, how do they describe it?
environment  Second: What are the children’s preferences regarding toys? Third:
How do they use toys, in which circumstances, and is it safe for them?
In order to be able to answer the above questions, the author tried to
reach the child’s world by analyzing their language expression. The
subject of the study were the statements of five/six-year-old children
about the world in which they live or in which they would like to
live. 94 children from the urban environment took part in the study.
The content analysis was used as a research method. The analyses made
it possible to distinguish four groups of toys used by the examined
children. In addition, the research has revealed the ways and circum-
stances in which children reach for this type of toys. In the final part of
the article, the conclusions from the research were indicated. It turns
out that the preferences of children regarding toys depend on the sex
of the examined children and depend on the forms of activity pre-
ferred by children; in addition, children’s preferences differ from the
market offer. In the context of the conducted research, the educational
values of toys and the possibility of their use in building the educa-

tional environment deserve special attention.

Uwagi wstepne

Celem opracowania jest préba odpowiedzi na dwa podstawowe pytania: Co dla
wsp6lczesnych dzieci jest zabawka? oraz: Jakie oczekiwania majg dzieci wobec zabawek?
Na te oraz inne pojawiajace si¢ w trakcie analiz i interpretacji zagadnienia starano si¢
odpowiedzie¢, analizujac wypowiedzi dzieci odnoszace si¢ do ich postrzegania $wiata,
w ktorym zyja. Dzieci mialy za zadanie opisa¢ go z wlasnej perspekeywy, tak jak same
go widza. Zabawki w tak okreslonym podejsciu badawczym ujawniaja si¢ jako element
$wiata dziecka. Niejako ,,przy okazji” staje sie mozliwe odczytanie znaczenia przypi-
sywanego przez dziecko zabawce oraz okreslenie jej roli w jego zyciu. Co szczegdlnie
wazne — staje si¢ to mozliwe w ujeciu statycznym oraz dynamicznym. Mozna zbadaé sy-
tuowanie zabawek w przestrzeni zycia, odnoszac si¢ do jej struktury, okreslajac na przy-
klad rodzaj zabawek, ich specyfike, przeznaczenie, sposéb ulokowania. Mozna tez na tle
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analizowanych sytuacji prébowac¢ okresli¢ role zabawki w przestrzeni zycia, odnoszac si¢
do dynamiki owej przestrzeni, z uwzglednieniem perspektywy spolecznej'.

Zatem umiejscowienie w §wiecie dziecka zabawek, przypisywanie im okreslonych
znaczeni, zakreséw uzytkowania zaréwno aktualnego, jak i wykreowanego za pomoca
wyobrazni bedzie traktowane w niniejszym podejsciu nie tylko jako préba dotarcia do
zrédel funkcjonowania dziecigcego $wiata, w ktérym thwi zabawka, ale tez jako préba
zrozumienia, czym jest zabawka w zyciu dziecka, jaka role wyznaczaja jej same dzieci.
Bedzie to mozliwe dzieki odszyfrowaniu elementéw strukturalnych oraz funkcjonal-
nych $wiata dziecka z zaznaczeniem specyficznych relacji, powiazan, odniesied doko-
nujacych si¢ poprzez doswiadczanie §wiata w wymiarze wewnetrznym (osobistym)
oraz zewngtrznym (spotecznym). Jest to rodzaj badania jakosciowego odnoszacego si¢
do sfery doswiadczent indywidualnych bedacych no$nikiem znaczed’.

Jako metode¢ badari wybrano analize tresci; wydaje si¢ ona odpowiednia do ba-
dania spolecznych wytwordw, w tym réwniez form przekazu, jakimi sg wypowiedzi
dzieci®, ktére zostaly zapisane®. Jednostka analizy uczyniono wypowiedzenie jako
pewng okreslong calostke myslows’.

Zabawka w oczach dziecka

Zabawki, o ktérych méwia dzieci, mozna podzieli¢ na kilka grup. Pierwsza tworza
zabawki-postacie, drugg zabawki-przedmioty, trzecia zabawki-obiekty — tym mianem
okreslono zabawki o charakterze przestrzennym, grupe czwarta natomiast tworzg roz-
ne zabawki o odmiennych whasciwosciach w stosunku do wskazanych wezesniej. Nale-
zy podkresli¢, ze wymienione grupy zabawek odnosza si¢ zaréwno do dziewczynek, jak
i do chlopcéw, przy czym biorac pod uwage ple¢ dziecka, s3 to zupelnie inne rodzaje
zabawek w obrebie kazdej z grup. Najliczniejsza, utworzona z preferencji dzieci, grupg
zabawek stanowig zabawki-postacie. Dla dziewczynek najbardziej charakterystyczne sg
tu rézne postacie wrozek, poczawszy od najczesciej pojawiajacej sie zabawki, bedacej
szwykly” wrézka, poprzez ,wrézki-przyjaciotki”, ,wrézki-skrzydlate”, az po ,rodzing
wrézek”. Drugg ulubiong przez dziewczynki postacia zabawki jest konik. Pojawiajg si¢

! Por. W. Prokopiuk, Wspdtczesne aspekty praestrzeni edukacyjnej (wychowawczej), [w:] J. Izdebska, J. Szy-
manowska, Wielowymiarowos¢ przestrzeni Zycia wspdtezesnego dziecka, Bialystok, 2009, s. 151-162.

2 U. Hlick, Jakos¢ w badaniach jakosciowych, dum. P. Tomanek, Warszawa 2011, s. 12-13.

3 Material empiryczny wykorzystany do opracowania artykulu zostal zebrany w trakcie swobodnych
wywiadéw z dzieémi oraz wypowiedzi dzieci na temat whasnych rysunkéw o tematyce: ,Swiat”, ,,Ja w $wie-
cie”, ,Méj wymarzony $wiat”. Por. S. Kvale, Prowadzenie wywiadéw, tam. A. Dziuban, Warszawa 2012,
s. 121-123.

4 E. Babbie, Podstawy badats spotecznych, Warszawa 2009, s. 356-359.

> Tamze, s. 359-362.
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tu rézne wersje konikéw, takie jak: ,konik-serduszko”, ,konik-gwiazdeczka”, ale naj-
czgseiej jest to ,kucyk” oraz ,kucyk Pony”. Dziewczynki okreslaja tez charakterystycz-
ne cechy takiego konika: ,Kofi, co ma rzesy i dlugg grzywe”. W nastepnej kolejnosci
nalezy wskaza¢ na zabawki-postacie, takie jak: ,motylki”, ,delfinki”, ,syrenki”, a wiec
ulubione przez dziewczynki postacie zwierzat. Nie stronia one tez od zabawek-robo-
téw, wskazujac na rézne ich modyfikacje, jak na przyklad ,robot ze skrzydtami”, oraz
zabawek okreslanych jako ,potwory”. Wsréd postaci zabawkowych pojawia si¢ tez
lalka Barbie, ale sa to wskazania marginalne.

Chlopcy, jak juz wspomniano, preferuja zupelnie odmienne postacie zabawek.
Trzeba tez przyznal, ze sg bardziej kreatywni w ich tworzeniu, w przypisywaniu im
okreslonych wlasciwosci, okreslaniu cech wygladu. Podobiefstwo do preferencji
dziewczynek zaznacza si¢ tylko w odniesieniu do dwéch grup postaci-zabawek: ro-
botéw i potwordw, przy czym te wskazywane przez chlopcéw sa, mozna powiedzied,
bardziej ,wszechstronne”. Chlopcy, poza tymi w wersji podstawowej, przywoluja calg
réznorodnos¢ postaci tego typu — zaréwno robotéw: ,,robot cigzaréwka”, ,,robot-ludz”,
~robot-niszczyciel”, ,robot-malpa”, ,roboty z laserami”, ,,cyberroboty”, , latajace robo-
ty” — jak i potworéw, poczawszy od podstawowej wersji potwora, ,potwora, ktdry jest
z pradu”, poprzez ,potwora wodnego”, ,,potwora morskiego”, ,potwora dziwolaga”,
po stwory” i ,stworki”, ktérym przypisuja rézne cechy, jak na przyklad ,stworek,
co ma ostre zeby”. Inne charakterystyczne dla chlopcéw postacie zabawek to takie,
ktére w ich oczach stanowig koncentracje sily fizycznej, tezyzny, ogromnej mocy, kto-
ra moze by¢ wykorzystana w walce. Do tej grupy naleza: ,olbrzym”, ,zelazny byk”,
»nargulec”, ,smoczy oflizg”, ,ork zwiadowca”, a takze ,dinozaury” oraz rézne posta-
cie ,dinkéw”. Inng charakterystyczng dla chlopcéw grupe zabawek-postaci stanowia
takie, ktore kryja w sobie element tajemniczosci, jak: ,kosmita”, ,ufoludek”, ,istota,
co ma dziwny moézg zakrecony”, intergalaktyczny wrég”. Sg tez postacie ludzi, przy
czym zawsze jest to czowiek plci meskiej. Taka postaé przejawia z reguly cechy wlad-
cze, elementy dominacji w budowie albo przypisywanych jej wlasciwosciach. Sg to na
przyklad: ,krdl”, ,pirat”, ,zotnierz”, ,wojsko”, ,mysliwy”, ,chlopek”, ,ludzik”. Wsrdd
zabawek-postaci nalezy jeszcze wskazaé takie, ktérym chlopcy przypisuja charakee-
rystyczne cechy, jak na przyklad: ,pies z rogami”, ,balwan z dopalaczami w butach”,
»dziecko-baczek”, oraz postacie zabawek odnoszace si¢ do zwierzat: ,hipek”, ,mis”.
Trzeba tez wspomnieé o postaciach zabawek przywolywanych z przekazéw medial-
nych, takich jak: ,Rézowa Pantera’, ,Lesny Skrzat”, ,Edki”.

Druga co do liczebnosci grupe zabawek wskazywanych przez dzieci stanowia za-
bawki-przedmioty. W jej obrebie réwnie wyraznie zaznacza si¢ odmienno$¢ dziecigeych
preferencji ze wzgledu na ple¢. Dziewczynki wsrdd takich zabawek wskazuja gléwnie
te, ktére uzywane s3 w ruchu, albo stuza do zabaw ruchowych, jak: ,auto”, ,rower”,
ytrampolina’, ,drabina”, ,katapulta”, ,latawce” czy ,hamak”. Ponadto jako zabawki
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w tej grupie pojawiajg si¢ tez przedmioty ozdobne. W takim znaczeniu widoczne sg
zwlaszcza réznego rodzaju ,serduszka” — serduszko jako przedmiot, na przyktad ,,duch
serce”, ,kolorowe serduszko”, albo serduszko ozdabiajace inny przedmiot, na przyktad
,brama w serduszka”. Sa tez zabawki-przedmioty, ktére stanowig zminiaturyzowang
wersj¢ przedmiotéw codziennego uzytku. Tego rodzaju zabawki stanowiace przedmio-
ty wyposazenia domowego tez cz¢sto przywolywane sa przez dziewczynki, na przyklad
Llampa”, ,obrazek”, ,talerze”. Wsrdd klasycznych zabawek najczesciej pojawiajg sig
puzzle, uktadanki, gry edukacyjne, gdzie dziewczynki przywoluja na przyktad ,koscio-
trupa’, natomiast wéréd zabawek-przedmiotéw o innych wiasciwosciach anizeli wska-
zane dotychczas, nalezy wymieni¢ przede wszystkim: ,lasery” oraz zabawki, w ktérych
wykorzystuje si¢ mechanizm elektryczny.

Chlopcy réwniez w tej grupie zabawek przejawiaja wigksza ich réznorodnosé. Po-
dobnie jak dziewczynki wskazujg przede wszystkim na zabawki kojarzone z ruchem.
Jedyna zbiezno$¢ w porédwnaniu z dziewczynkami, w odniesieniu do tego rodzaju
zabawek, to ,auto” czy ,samochdd” jako zabawka. Poza tym ich wskazania sg zde-
cydowanie rézne i nawiazuja do chlopiecych wyobrazeni ,bycia w ruchu”. Oprécz
podstawowej wersji ,,samochodéw” pojawiajg si¢ rézne ich rodzaje, na przyklad ,au-
tobusy”, ,tramwaje”, ,wyscigdwki”, albo takie, ktére uzyskaly specyficzne wlasciwo-
$ci, na przyklad ,samochdd kolczasty”, ,auto z kolcami”. Bardzo czesto wskazujg tez
na réznego rodzaju inne pojazdy zaréwno mechaniczne, jak i niemechaniczne, na
przyktad: ,samoloty”, ,helikoptery”, ,statki”, w tym ,statki kosmiczne”, ,pojazdy
kosmiczne”, ,statki podwodne”, ,statki pirackie”, ale tez ,statek-dziwolag”, ,todzie”,
»odzie podwodne”, ,rakiety”, ,motoréwki” czy ,lokomotywy”. Jako przedmiot-za-
bawka zwigzana z ruchem pojawia si¢ tez ,balon”. Idac dalej, w tej grupie zabawek
duza popularnoscia u chlopcdw ciesza sig takie, ktére mozna wykorzystaé w walce, jak
na przyklad ,czolgi”, ,miecze”, ,strzaly”, ,dziala lotnicze” czy ,siekierke strzelajacy’.
Przedmioty-zabawki w oczach chlopcéw to réwniez: ,bomby”, ,granaty”, ,dynamity”,
Jadunki wybuchowe”, ale tez na przyklad ,flaga piracka”. Duzym powodzeniem cieszg
si¢ tez zabawki majace whasciwosci elektryczne, chemiczne. Mozna tu wskazaé zwhasz-
cza takie z wykorzystaniem laseréw, ognia, réznego rodzaju promieniowania, jak na
przyktad ,laser” i rézne jego odmiany: ,laser ognia”, ,laser lodowy”, ,wieze laserowe”,
»ostona przeciwpromienna’, ,anteny”, ,wieze z nadajnikami”, ,gwiazdy neutronowe”,
»sztuczne ognie”, ,buty, ktdre majg dopalacze”. Przedmioty-zabawki z punktu widze-
nia chlopcéw to réwniez takie, ktdre wykorzysta¢ mozna w celach konstrukeyjnych,
jak na przyklad réznego rodzaju ,klocki”, ,drzwi elekeryczne”, ,,okna okragle”. Po-
pularnoscia wsréd chlopcdw ciesza si¢ tez gry stolikowe, jak na przyklad ,,Chiriczyk”.

Na szczeg6lng uwagg zastuguja tez zabawki, ktére zostaly nazwane jako obickty
przestrzenne. Nazwa wiaze si¢ z tym, ze zajmuja jakie$ okreslone miejsce w przestrzeni,
sa wickszych rozmiaréw i wykorzystywane bywajq przez dzieci zwlaszcza w zabawach
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ruchowych oraz tematycznych. Warto o nich wspomnie¢, gdyz podobnie jak w przy-
padku wczesniej omawianych rodzajéw zabawek, widaé réznice ze wzgledu na pled.
Ogolnie mozna powiedzied, ze tego typu obiekty sg przywolywane przez dzieci zgodnie
z ich preferencjami w zakresie zabawy. Nawiazuja tez do przestrzeni i miejsc szczegdlnie
lubianych. Dziewczynki do takich zabawek-obiektéw o charakterze przestrzennym zali-
czaja przede wszystkim ,,domy” i ,domki”, w tym rézne ich rodzaje: ,,domek z piernika’”,
»domek z babki”, ,piernikowy domek, keéry ma dach z owocéw”, ,domek dla lalek”.
Ponadto wskazuja na obiekty stuzace do zabaw w takich miejscach, jak: ,boisko”, ,plac
zabaw”, ,basen”, ,plaza’. Chiopcy tymezasem preferujq takie miejsca, jak: ,wesole mia-
steczko”, ,rura-park”. Atrakcyjna z punkeu widzenia prowadzonych zabaw przez chiop-
cOw jest tez przestrzen ,garazu”. Wérdd zabawek o charakterze przestrzennym wyréznia-
ja oni zwlaszcza ,karuzele”, ,labirynty”, ,budynki latajace”, ,lodéwki dynamiczne” (tzn.
zawierajace w swoim wnetrzu dynamit), ,.kabiny” o réznym przeznaczeniu czy ,,namiot
z rusztowaniem”. Zaréwno dziewczynki, jak i chlopcy przywoluja w omawianym zakre-
sie ,zjezdzalnie” jako zabawki o charakterze przestrzennym, przy czym chlopcy wskazuja
dodatkowo na rézne ich rodzaje, na przyklad ,zjezdzalnia z woda’, ,zjezdzalnia, co ma
dziury”, ,zjezdzalnia z drzewa do wody”.

Na podstawie analiz wyrézniono dodatkows grupe zabawek o odmiennych whasci-
wosciach w stosunku do prezentowanych powyzej. Tego rodzaju zabawki sa w duzej
mierze wytworem wyobrazni dziecka, ale jednoczesnie ucielesnieniem jego marzer. Ma-
jac na uwadze powyzsze, dokonano krétkiej prezentacji w tym zakresie. Nalezy podkre-
§li¢, ze zabawki w tej grupie cechuja si¢ réznorodnoscia formy, posiadaja nietypowe wia-
$ciwosci, przeznaczenie i funkcjonalnosé, zaskakujaca jest tez materia, z ktérej powstaja.
Dla przykladu dziewczynki wskazujg na: ,lukrowy dym”, ,katapulte z ryb”, ,kosciotro-
-czterynogi, ktory moze rzucaé swoimi kosciami”, ,,oémiornico-batwan okragly”, ,,smok
tajny kod, ktdry zieje ogniem i spala wszystko, co mu stanie na drodze”, ,,duch, kedry
wiesza si¢ po gatazkach”, ,biedronka, ktéra si¢ zamienita w diabla”. Chlopcy natomiast
moéwig o takich zabawkach, jak na przyklad: ,tornada ogniowe”, ,kwiatek, keéry wybu-
cha, on jest niewidzialny, wyrzuca takie dynamity, zeby bylo bardzo zimno, bo on jest
z pradu”, albo: ,Kameleon, on jest bardzo grozny, tylko mnie lubi, a wszystkich gryzie
i wali ich mocno i pluje do nosa. Podoba mi si¢, bo on bije, a ja lubig si¢ bi¢, lubi¢ ka-
meleona, kedry gryzie i wszystkich depta i zgniata na placek”.

Sposdb wykorzystania zabawek przez dzieci

Analizy wskazuja na to, ze zabawka zwiazana jest z przestrzenia zabawy charak-
terystyczna dla plci badanych. Zabawki-postacie, o ktérych méwia dziewczynki,
tj. wrozki, koniki i inne zwierz¢ta wskazywane powyzej, ukazywane s najczesciej
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w kontekscie barwnej przestrzeni w otoczeniu przyrody. Tego typu zabawki sg ele-
mentem $wiata kojarzonego z wolnoscia, swobodg, relaksem i picknem. Dziewczynki
odwoluja si¢ przy tym do takich miejsc, jak faka, park, géry, pole, morze, jako prze-
strzeni otwartych i wyzwalajacych nieograniczone mozliwosci doznari. Z drugiej stro-
ny zabawki tego rodzaju przypisywane sg do przestrzeni domu jako miejsca spokoju
i bezpieczenistwa. Zupelnie inng rolg przypisuja dziewczynki zabawkom okreslanym
jako ,potwory” i ,roboty”. Te, ich zdaniem, majg przede wszystkim straszy¢, budzi¢
groze i ogdlnie by¢ nosnikiem zlych mocy. Takie zabawki sa grozne dla otoczenia,
doszcza si¢, uzywaja przemocy. Co wazne, maja tez w sobie element magii, co po-
zwala na zmiang cech ich budowy, a wi¢c wizerunku danej postaci, oraz jej standw
psychicznych, na przyklad zty robot moze przemienia¢ si¢ w dobrego i odwrotnie.
Przywolywane sa w tym kontekscie laser i prad jako szczegdlnie wazne i przydatne
whadciwosci zabawek. Tego rodzaju zabawki maja wyznaczane ,zadania specjalne”
zaréwno w znaczeniu pozytywnym — jak na przyklad ratowanie $wiata, pomaganie
innym, przeciwdzialanie zlu, jak i negatywnym, na przyklad zniszczenia, zastraszenia,
przemoc wobec innych. Charakterystyczne jest réwniez to, ze zabawki te sytuowane
sa w blizej nicokre$lonej przestrzeni, do kedrej dziewcezynki nie przywiazuja wigkszej
uwagi. Moze to by¢ na przyklad potwdr, ktéry ,przechodzi czgsto do innych $wia-
téw, zeby poszukaé jedzenia”. Tymczasem zabawki-przedmioty w $wiecie dziewczynek
sytuowane s3 w kontekscie zabawy w konkretnym miejscu, najczesciej kojarzonym
z domem, gdyz jak wskazano wezesniej, zabawki te w duzej mierze odnoszg si¢ whas-
nie do przestrzeni domu (jako pomniejszone elementy wyposazenia domowego albo
elementy dekoracyjne). Nalezy podkredli¢, ze szczeglnym uznaniem dziewczynek
cieszg si¢ w tej grupie zabawki zrobione wlasnorecznie. Wsréd zabawek przestrzen-
nych mozna natomiast wymieni¢ kilka ich grup — takie, ktdre stanowia przestrzeri
zabawy dla innych zabawek (zabawek-postaci), takie, ktére sg przestrzenia zabawy dla
dziewczynek, a takze takie, ktére sa przestrzenia zabawy dla dziewczynek bawiacych
si¢ innymi zabawkami. W tej pierwszej grupie zdecydowanie wyrdzniaja si¢ rézne
odmiany ,domkéw”, w drugiej nalezy wskaza¢ na urzadzenia, przyrzady sytuowane
w przestrzeni otwartej przeznaczonej do zabawy (plac zabaw, boisko). Trzeci rodzaj
zabawek przestrzennych zastuguje na szczeg6lna uwagg z racji wykreowania przestrze-
ni przez dziecko, przypisania jej okreslonego znaczenia i wykorzystania w zabawie, na
przyktad: ,Magiczny dom to taki, jak si¢ w domu naci$nie na jaki$ guziczek, to moga
by¢ aniotki i moze by¢ taki sztuczny $nieg”, ,Dom-kwiat jest z kwiatéw, a na gorze
jest pokrywa. Sa schody, zeby przywiazywaé kwiaty. Jak ling si¢ odwiaze, tutaj moga
oglada¢ telewizj¢. Tutaj $pia w hamaku, a tutaj wchodzi si¢ na tej drabinie do kwiatéw.
To sa nowe rzeczy, bo nigdy nie bylo kwiatéw, kedre s ogromne, i takich doméw”.
Zabawki-postacie w $wiecie chlopcéw uzyskuja konkretne przeznaczenie. Domi-
nujace w tej grupie roboty, stwory i potwory maja z reguly dokladnie okreslone albo
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przewidziane zadanie do wykonania. Znajduje to odzwierciedlenie choéby w nazwie
zabawki (na przyklad ,robot-niszczyciel”). Zabawki te zostaja wyposazone w takie
elementy budowy i whasciwosci, ktére z jednej strony pozwalaja na prezentacje sily
i dominacji, z drugiej — na ich praktyczne uzycie. Sa to takie zabawki, ktére sprawdzaja
si¢ w walce. Poza doskonaly sprawnoscia fizyczna, walecznoscig i moca, chlopcy dbaja
o to, aby ich zabawki-postacie byly sprytne, blyskotliwe, pomyslowe, zaradne, doce-
niajac ich ,walory umystowe”. Na uwage zastuguja tez postacie sytuowane w inspi-
rujacej dla chlopcéw przestrzeni kosmosu. Jest ona bardzo tajemnicza i jednoczesnie
wyzwala nieograniczone mozliwosci kreacji. Wéréd zabawek-przedmiotéw chlopcey
najbardziej cenig sobie pojazdy. Prezentuja ich niezliczong ilos¢ i réznorodnosé. W ta-
kich zabawkach najwazniejsza ich zdaniem jest funkcjonalnos¢. Pojazd zawsze kojarzy
im si¢ z ruchem, zatem zabawek tych uzywajg w ruchu. Inne zabawki-przedmioty
z perspektywy chlopcéw to tzw. zabawki militarne, a takze te, ktdre uzyskuja takie
znaczenie w trakcie zabawy, jak na przyklad ,bomby”, ,granat”, ,miecz”, wezesniej be-
dace zwyklymi przedmiotami z otoczenia dziecka — piteczka, woreczkiem, dluga linij-
ka. Szczegblnie wazne dla chlopcéw jest to, aby ich zabawka wyrézniata si¢ w aspekeie
funkcjonalnosci. Wymyslaja dla nich najrézniejsze przeznaczenia. Moga one na przy-
klad, zamiast nabojami, strzela¢ ,kwiatkami ogniowymi”, ,piorunami”, ,lawg’. Na
uwage zastuguja zabawki o szczegdlnych whasciwosciach i mocach, w ktére wyposazo-
ne sg zaréwno zabawki-postacie, jak i zabawki-przedmioty. Chlopcy odnosza si¢ tutaj
zaréwno do wiasciwosci fizycznych i mechanicznych zabawek, o czym wspominano
juz wezesniej, ale tez do wlasciwosci chemicznych, wskazujac mozliwosci zastosowania
wymyslonych przez siebie substancji i mieszanin w zabawce. Taka zabawka moze mie¢
woéweczas, na przyktad moc ,smrodu”, bedzie ,dynamiczna” — w sensie naladowana
dynamitem, albo bedzie ,plufa jadem”. Nie stronig tez od przypisywania zabawkom
whasciwosci elektrycznych. Wskazuja na moce pradu i ognia, ale tez na przyklad na
radioaktywno$¢ kojarzona z promieniowaniem.

Podsumowanie i wnioski

Przeprowadzone badania ukazujg sposéb myslenia o zabawce jako elemencie
bardzo istotnym w $wiecie dziecka. Okazuje si¢, ze wyobrazenie dziecka na temat
tego, czym jest zabawka, nie musi pokrywa¢ si¢ z pojmowaniem jej roli przez do-
rostych. Bardzo ciekawe jest dziecigce spojrzenie na zabawke zaréwno jako na wy-
twér materialny, jak i na samga istote zabawki — jaki sens i znaczenie ma w zyciu
konkretnego dziecka. Wydaje si¢, ze zabawki jako te elementy, ktére wspdltworza
dziecigey $wiat i s jego integralng czescia, stanowia odzwierciedlenie tego $wiata.
Dziecko, opowiadajac o $wiecie, méwi tez o zabawkach i, odwrotnie, opowiadajac
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o zabawkach, automatycznie méwi tez o swoim zyciu, przestrzeniach, w ktérych
przebywa, miejscach, kedre s dla niego wazne. Tym sposobem mozna dowiedzie¢
si¢ o réznych wymiarach dziecigcego $wiata, miedzy innymi o tym, jak wyglada
pokéj dziecka, jego urzadzenie i wyposazenie, albo inne miejsca przeznaczone do
zabawy, na przyklad plac zabaw. Wazne tez jest to, ze owo dzieci¢ce odezytanie rézni
si¢ ze wzgledu na ple¢ badanych.

Na uwage zastuguje fake, ze dzieci sg bardzo odwazne w kreowaniu wizji zabawki.
Nie jest zaskoczeniem, ze dla dziecka zabawka moze by¢ wszystko, co znajduje sie
w poblizu. To ono zdecyduje, co uzna w danym momencie za zabawke. Zaskaku-
jaca jest sama wizja zabawki, jej przeznaczenie i sposéb uzywania. Tutaj ewidentnie
pomysly dzieci nawiazujg do sfery zabaw zréznicowanych ze wzgledu na ple¢. Wi-
zjonerstwo w tym zakresie jest szczegdlnie rozbudowane w przypadku chlopcéw. Jesli
chodzi o sam akt kreacji, to zauwazalny jest dynamizm, a w zwiazku z tym zmienno§é
przedstawieri oraz ewoluowanie w kierunku lepszej jakosci. Miernikiem jakosci jest
lepsza funkcjonalnos¢ oraz rodzaj spotecznego odbioru.

Podsumowujac niniejsze rozwazania, nalezy wskaza¢ na wymiary poznawcze
i praktyczne prowadzenia badai w prezentowanym zakresie. Dokonane analizy nie
dajg podstaw do uogélnieri, ale stanowi¢ moga inspiracje do dalszych poszukiwari
oraz poglebionych badan. Przede wszystkim nalezy zauwazy¢, ze wizjonerstwo dzieci
moze stanowi¢ inspiracje dla $wiata dorostych, ktéry rzeczywiscie decyduje o tym,
jak wyglada rynek zabawek dla dzieci. Trzeba jednak wyraznie zaznaczy¢, ze dziecigee
kreacje, kedre nalezy oceni¢ jako bardzo odwazne, nie moga stanowi¢ bezposredniego
prze%oienia na rzeczywisto$¢. Stoi tutaj niej ako ,,na straiy” system wymagan w zakresie
bezpieczeristwa zabawek dla dzieci. Patrzac na problem zabawek w $wiecie dziecka
z perspektywy obiektywnej, nalezy wskaza¢ na sztywne regulacje w tym zakresie. Jako
powszechnie obowigzujace maja one na wzgledzie zaréwno interes indywidualny, jak
i spoteczny oraz odnosza sie do sfery bezpieczeristwa. Jak pisze E. Maciejewska-Mro-
czek, kwestie zwigzane z bezpieczeristwem zabawek regulowane sa w sposéb systemowy
w zakresie ,,(...) ich produkcji, wprowadzania na rynek, atestéw itp. Ustalane i mo-
dyfikowane od kilkudziesieciu lat normy okreslaja, czym jest bezpieczna zabawka®.
Rynek zabawek w Polsce obwarowany jest szeregiem norm zgodnych z regulacjami
unijnymi. Istnieja $ciste procedury dotyczace produkcji zabawek, wprowadzania ich
na rynek oraz samego uzytkowania. Procedury te ustalane sa w odniesieniu do analizy
i oceny zagrozeti, jak i mozliwo$ci narazenia na owe zagrozenia. Dlatego tez swym
zasiegiem obejmujg réznorodne zakresy sytuowania i uzytkowania zabawki w prze-
strzeni zycia dziecka i innych oséb. Procedury dotyczace oceny zgodnosci odnosza

¢ E. Macicjewska-Mroczek, Mréwcza zabawa. Wspdtczesne zabawki a spoteczne konstruowanie dziecka,
Krakéw 2012, s. 156.
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si¢ do analiz réznych rodzajéw zagrozeni: fizycznych i mechanicznych, chemicznych,
elektrycznych, radioaktywnych, a takze zwigzanych z palnoscig zabawki, czyli podat-
noscia na podpalenie materialu, z ktérego zostala wykonana (w caloséci lub w czgsci)
oraz z nieprzestrzeganiem czystosci i higieny’.

Na tym tle warto zauwazy¢, ze dla dziecka szczegélnie atrakeyjne jest to, co w ogél-
nym odbiorze uwazane bywa za malo bezpieczne, co wiaze si¢ z zagrozeniem i ryzy-
kiem. Sila, ktéra pcha dziecko w kierunku do$wiadczania nowosci, jest przeogromna
ciekawo$¢ i che¢ poznania tego, co nowe, a przy tym tajemnicze i fascynujace. Okazu-
je si¢, ze dla wspdlczesnego dziecka atrakeyjng zabawka jest taka, ktéra skupia w sobie
szereg whasciwosci. Idealny jej obraz jawi si¢ jako wytwor ,niedokoriczony” — taki,
ktéry zmienia si¢ w zakresie swojego wygladu, budowy i przeznaczenia, przechodzi
z jednego stanu w drugi, majac na uwadze stan materii i przypisywane wlasciwosci
o charakterze niematerialnym. Jest to wizja dalece wybujala, nicosiagalna na rynku
zabawek w $wiecie rzeczywistym z co najmniej kilku wzgledéw: technologicznych, fi-
nansowych, prawnych. Dlatego tez nie mozna si¢ dziwié, ze to, co oferuje wspéiczesny
$wiat dzieciom w zakresie zabawek, nie do korca je zachwyca, ze jest nudne i dalekie
od wyobrazed. Tym samym preferencje dorostych w tym wzgledzie moga by¢ Zrédlem
rozczarowan.

Z drugiej strony wylaniajaca si¢ z badai wizja zabawki moze by¢ wykorzystana
w przestrzeni edukacji. Wpisuje si¢ w bardzo wazny, z punktu widzenia teorii i prak-
tyki edukacyjnej, problem — jak budowa¢ $rodowisko edukacyjne? Okazuje sig, ze tego
typu badania mogg wskazywa¢ na istotne aspekty zabawek zauwazalne w odniesieniu
do wszystkich wyréznionych grup, a takze ujawniajacych si¢ sposobéw ich uzywania.
Poczawszy od zidentyfikowania zabawek, ich nazwania, przypisania im okreslonych
cech i wlasciwosci, poprzez sposéb ich wykonania, estetyke, po wyzwalanie rézno-
rodnych form aktywnosci fizycznej i umystowej (motorycznej, muzycznej, spolecznej,
eksperymentowania, nasladownictwa, zaangazowania wyobrazni). Zabawki, o ktd-
rych méwig dzieci, sprawiaja im przyjemno$¢ i jednoczesnie stuza jakiemus celowi. To
uzasadnienie dziecka ,,po co” jest dana zabawka, ma niezwykle istotne znaczenie dla
edukacji. Oznacza to, ze odkrywajac znaczenie zabawki w $wiecie dziecka, mozemy
efektywniej budowa¢ srodowisko edukacyjne.

7 Rozporzadzenie Ministra Rozwoju i Finanséw z dnia 20 paZzdziernika 2016 r. w sprawie wymagan dla
zabawek (Dz. U. poz. 1730 § 6), wydanego na podstawie art. 12 ustawy z dnia 13 kwietnia 2016 r. o sys-
temach oceny zgodnosci i nadzoru rynku (Dz. U. poz. 542, 1228 i 1579); Dyrektywa Parlamentu Euro-
pejskiego i Rady 2009/48/WE z dnia 18 czerwca 2009 r. w sprawie bezpieczeristwa zabawek; Zatacznik
nr 1 do rozporzadzenia Ministra Rozwoju i Finanséw z dnia 20 pazdziernika 2016 r. w sprawie wymagan

dla zabawek (poz. 1730).
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