ARTYKULY TEMATYCZNE
THEMATIC ARTICLES

EDUKACJA ELEMENTARNA W TEORII I PRAKTYCE Vol. 18, 2023, No. 2(69)

e-ISSN 2353-7787

DOI: 10.35765/eetp.2023.1869.06

Nadestano: 15.02.2023 | Zaakceptowano: 25.03.2023

lrena Pulak

https://orcid.org/0000-0002-7735-4590
e-mail: irena.pulak@ignatianum.edu.pl
Akademia Ignatianum w Krakowie

Elementy budowania przyjaznej dziecku
przestrzeni cyfrowej w kontekscie dziatan na rzecz
zrbwnowazonego rozwoju

Components of Building a Child-friendly Digital
Environment in the Context of Sustainability Efforts

KEYWORDS

ABSTRACT

digital space,
children’s rights,
sustainable
development, digital
competencies

The main purpose of the study is to identify and describe the con-
ditions and opportunities for building a child-friendly digital en-
vironment in a modern world dominated by new information and
communication technologies, particularly in relation to sustainable
development efforts. The review of these opportunities is based pri-
marily on official documents and available reports and studies pub-
lished by international, state and social institutions working in this
area. Children and adolescents are a strongly inconsistent group of
users of virtual space. The key and basic element influencing the use
of digital tools and vulnerability to online threats is the age of the
recipients of digital content and their competencies in this area. The
article outlines the characteristics of different age groups of young
Internet users and the related challenges for lawmakers, parents and
educators. It discusses selected aspects of children’s functioning in the
space of the Internet and new technologies based on General Com-
ment No. 25 (2021) on children’s rights in the digital environment,
issued under the UN Convention on the Rights of the Child. It is also
pointed out how these rights can be respected through the realization
of certain sustainable development goals.
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StOWA KLUCZE ~ ABSTRAKT
°

przestrzen cyfrowa, Gl(’)wnym celem opracowania jest wskazanie i opisanie uwarunkowan
prawa dziecka,  oraz mozliwosci budowania cyfrowej przestrzeni przyjaznej dziecku
zrbwnowazony — we wspélczesnym Swiecie, zdominowanym przez nowe technologie
rozwdj,  informacyjno-komunikacyjne, w szczeg6lnosci w odniesieniu do dzia-
kompetencje  faii podejmowanych na rzecz zréwnowazonego rozwoju. Przegladu
cyfrowe  tych mozliwosci dokonano przede wszystkim na podstawie oficjal-
nych dokumentéw, dostgpnych raportéw i opracowan publikowanych
przez dzialajace w tym obszarze instytucje migdzynarodowe, paristwo-
we i spofeczne. Dzieci i miodziez stanowia mocno niespdjna grupe
uzytkownikéw przestrzeni wirtualnej. Kluczowym i podstawowym
elementem wplywajacym na sposéb korzystania i podatnos¢ na za-
grozenia plynace z sieci jest wiek odbiorcy tresci cyfrowych i posia-
dane przez niego kompetencje w tym zakresie. W artykule przybli-
zono cechy poszczegélnych grup wiekowych miodych uzytkownikéw
Internetu i zwiazane z tym wyzwania dla prawodawcéw, rodzicéw
i wychowawcéw. Omoéwiono wybrane aspekty dotyczace funkcjono-
wania dzieci w przestrzeni Internetu i nowych technologii, bazujac
na Komentarzu ogdlnym nr 25 Konwencji o prawach dziecka (2021)
W sprawie praw dziecka w $rodowisku cyfrowym. Wskazano réwniez,
jak te prawa mogg by¢ respektowane poprzez realizowanie okreslonych
celéw zréwnowazonego rozwoju.

Wprowadzenie

Wielki przetom w podejsciu do obecnosci i aktywnosci dzieci w przestrzeni cy-
frowej spowodowatla pandemia COVID-19. Pojecie przestrzeni cyfrowej wykorzysty-
wane jest w tym kontekscie w odniesieniu do wirtualnego $rodowiska, niemajacego
fizycznych wymiaréw, w kedrym nie tylko mozna poszukiwaé informacji, komuniko-
wac si¢ 1 dzieli¢ si¢ tre$ciami z innymi, ale réwniez nawiazywad i rozwijaé wzajemne
relacje (Polak, 2016). Wykorzystanie zatem nowego $rodowiska i narzedzi technologii
informacyjno-komunikacyjnych w procesie komunikacji interpersonalnej i edukacji
nastgpito niejako odgdrnie i w sposéb wymuszony zaistnialy sytuacja epidemiczna.
Ujawnity si¢ jednak w tym procesie wszelkie braki i niedociagniccia zwigzane zaréwno
z wyposazeniem w odpowiedni sprzet i cala infrastrukture techniczna, ale réwniez — co
moze jest istotniejsze i co moze silnie wplyneto na jakos¢ tej formy kontaktu — niedo-
statki w zakresie posiadanych przez dzieci, mlodziez i dorostych kompetendji cyfro-
wych. Znaczenie $wiata cyfrowego jako jeszcze jednej przestrzeni, w ktérej funkcjonu-
je wspélczesnie cztowiek, stato sie wyraznie widoczne. W konsekwencji rozpoczeta sie
szeroka dyskusja w oficjalnych gremiach na temat roli i zadad rzadéw oraz instytugji
migdzynarodowych w tym zakresie.
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Elementy budowania przyjaznej dziecku przestrzeni cyfrowej

Przebywanie dzieci i mlodziezy w srodowisku cyfrowym stato si¢ jednym z istot-
nych i wlasciwie niecodtacznych elementéw wspétczesnej rzeczywistosci. Przestrzen cy-
frowa stwarza bowiem nowe ,mozliwosci zdobywania wiedzy i holistycznego rozwoju,
a takze dostepu do edukacji i mozliwosci realizacji praw dziecka, takie w sytuacjach
kryzysowych, takich jak wojna czy pandemia” (Wycigg z Komentarza. .., 2022).

Obecnos¢ dzieci w przestrzeni cyfrowej i zwigzane z tym
implikacje

Wedtug raportu Children in a Digital World z 2017 roku dzieci i mlodziez, czyli
osoby, ktdre nie ukoriczyly 18. roku zycia, stanowity okoto 1/3 wszystkich uzytkow-
nikéw Internetu na $wiecie. Trzeba jednak zauwazy¢, ze mlodziez w przedziale wicku
od 15 do 24 lat tworzyta najbardziej usieciowiona grupg, az 71% oséb korzystato
z Internetu, gdy ten sam wskaznik dla catej populacji wynidst zaledwie 48%. Wraz
z rozwojem nowych technologii, gtéwnie urzadzed mobilnych i rozbudows zasobéw
sieci, spada wiek, w ktérym dzieci uzyskujg dostep do Internetu (UNICEF, 2017b).

Dzieci jako uzytkownikéw Internetu nie mozna jednak traktowa¢ jako jednorod-
nej grupy. Podstawowym czynnikiem przesadzajacym o sposobach i zakresie korzy-
stania z nowych technologii informacyjnych jest wick. Elizabeth Milovidov (2020),
omawiajac kwestie réznego typu wyzwan stojacych przed rodzicami, opiekunami
i wychowawcami w epoce cyfrowej, wyrédznita i scharakteryzowata cztery podstawowe
grupy mlodych uzytkownikéw przestrzeni wirtualnej.

Pierwsza grupa — dzieci najmlodszych, w wieku 0-3 lat — jest szczegélna, gdyz
noworodki i niemowl¢ta nie moga by¢ bezposrednio zaangazowane w $rodowisko
cyfrowe. Dzieci w tym wieku powinny by¢ przede wszystkim izolowane i chronio-
ne przed przedwczesng ekspozycja na §rodowisko medialne. Zagrozenia dla zdrowia
i prawidlowego rozwoju dziecka s3 zbyt duze w stosunku do potencjalnych korzysci.
W przypadku tej grupy wickowej zaleca si¢, aby aktywno$¢ cyfrowa w stosunku do
aktywnosci twarza w twarz i zabawy w $wiecie rzeczywistym byla jedynie elementem
sporadycznym. Milovidov jednak w tym przypadku zwraca uwagg na dziatania w sieci
rodzicéw i opickunéw, ktérzy w tym okresie chetnie zamieszczajg zdjecia i nagrania
wideo z dzieckiem, w ten sposéb tworza sie pierwsze cyfrowe $lady dziecka. Powinni
to jednak robi¢ w sposéb odpowiedzialny i §wiadomy, majac na wzgledzie ewentualne
zwiazane z tym konsekwencje.

Kolejny przedziat wiekowy to okres od 4 do 8 lat. Wtedy dzieci rozpoczynajg swoja
przygodg z siecia i mediami ekranowymi. Zazwyczaj poczatek stanowi ogladanie fil-
moéw i korzystanie z prostych aplikacji. Do§wiadczenie pokazuje, ze dzieci w tym wie-
ku $wietnie sobie radza z obstugg urzadzeni i nawigowaniem po réznych interfejsach
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ekranowych. Starsze dzieci chetnie siggaja po gry czy programy edukacyjne. Wraz
z naukg czytania i pisania rozszerzaja zakres swoich aktywnosci online, zaczynaja juz
tez korzysta¢ z mediéw spotecznoéciowych. Z reguly jednak podstawowym celem po-
zostaje rozrywka i komunikacja z innymi. Rolg rodzicéw i opiekunéw w tym czasie
jest wspieranie swoich dzieci i udzielanie im pomocy w dokonywaniu pozytywnych
wyboréw, proponowanie alternatywnych (w stosunku do srodowiska cyfrowego) moz-
liwosci zabawy i odkrywania $wiata. Wyzwaniem dla wielu rodzicéw jest kontrolowa-
nie i ograniczanie swoim pociechom czasu spedzanego przed réznego typu ekranami.

Kiedy dzieci sa w fazie preadolescencji, czyli w wieku 9—12 lat, przechodza — jak
zauwaza Milovidov — od nie$miatosci do niezaleznosci. Dzieci stajg si¢ bardziej sa-
modzielne i zaczynajg podejmowaé nowe dziatania w sieci, chetniej i intensywniej
korzystaja z serwiséw spolecznosciowych. Komputer, tablet czy smartfon staja si¢ réw-
niez narz¢dziami wykorzystywanymi w szkole, do celéw edukacyjnych. Na tym eta-
pie wazna jest uwaga i zainteresowanie ze strony rodzicéw. Powinni oni od poczatku
staraé si¢ uczy¢ swoje dzieci krytycznego podejscia do wszelkich informacji przekazy-
wanych za posrednictwem Internetu, uwrazliwia¢ na manipulacjg, np. ze strony firm
marketingowych, oraz budzi¢ $wiadomo$¢ zagrozeni czyhajacych w sieci (np. présb
o podanie danych osobowych). Jest to tez czas ksztattowania zdrowych i pozytywnych
nawykéw zwiazanych z korzystaniem z urzadzesi cyfrowych, np. poprzez zawarcie
umowy z dzieckiem na temat zasad korzystania z urzadzeni cyfrowych w domu, szko-
le. Zadaniem dorostych w tym okresie dorastania jest towarzyszenie dziecku w jego
dziataniach w sferze cyfrowej, obserwowanie go i w razie potrzeby udzielenie odpo-
wiedniego wsparcia.

Ostatnia kategoria obejmuje wick od 13 do 18 lat. Ten okres nastoletni to czas
rozwijajacej si¢ autonomii, czas eksplorowania i eksperymentowania. Niesie to z sobg
zaréwno pozytywne, jak i negatywne nastepstwa. Zaangazowanie w rézne aktywnosci
w sieci moze poméc w zdobyciu niezbednych umiejetnosci w zakresie korzystania
z technologii informacyjnych i komunikacyjnych, rozwija¢ krytyczne myslenie i inne
zdolnosci, ale réwnoczesnie sprawia, ze jest si¢ bardziej narazonym na potencjalnie
szkodliwe tresci i dziatania, takie jak cyberprzemoc, seksting, grooming, pornografia
itp. Mlodziez w tym wieku bardzo intensywnie korzysta z mediéw spolecznosciowych,
czy to w celu towarzyskim, ekspresji twérczej, czy dzielenia z innymi wspélnych za-
interesowari. Media spotecznosciowe i zespotowe granie online moga przynies¢ wiele
korzysci nastolatkom, w tym budowanie sieci kontaktéw lub grup wzajemnego wspar-
cia. Z drugiej jednak strony moga réwniez nies¢ ze soba powazna, zewnetrzng presj¢
spoleczna, ktdra moze by¢ postrzegana jako obciazenie dla mtodego cztowieka. Obec-
no$¢ rodzicdw i wychowawcéw w zyciu dziecka, dobre relacje z nimi i okazane w tym
okresie wsparcie jest bardzo wazne i przektada si¢ czgsto na utrzymanie prawidtowego
podejécia i funkcjonowania w §rodowisku nowych technologii (Milovidov, 2020).
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Przebywajac w wirtualnej przestrzeni, mtodzi ludzie narazeni sa na réznego ro-
dzaju niebezpieczenistwa. Zazwyczaj wyrdznia si¢ kilka gtéwnych kategorii zagrozen.
Najczesciej s3 one zwigzane ze szkodliwymi tresciami, ktdre moze napotka¢ dziecko
w sieci, oraz sklonnoscia do nauzywania Internetu, przez to w kradcowych sytuacjach
utratg kontroli nad intensywnoscig korzystania z nowych technologii cyfrowych, ro-
zumianych tu bardzo szeroko. Granie w gry czy obecnos¢ na portalach spotecznoscio-
wych to przyklady akeywnosci silnie angazujacych mtodego odbiorce i weiagajacych
go do wirtualnego $wiata. Ludzie spotykani w sieci nie zawsze maja dobre intengje,
przez to dzieci mogg by¢ narazone na zachowania agresywne, cyberprzemoc, promo-
wanie niebezpiecznych zachowan itp. Dzieci i mtodziez ze wzgledu na wick dysponuja
mniejszym dos§wiadczeniem w kontaktach z innymi, dlatego czgéciej padaja ofiarami
manipulacji i brutalnych dziatan marketingowych (Bochenek i in., b.d.).

Warto przy tym zauwazyé, ze uzywane powszechnie od lat 80. ubieglego wie-
ku w dyskusjach na temat bezpiecznego korzystania przez dzieci z mediéw elekero-
nicznych pojecie czasu ekranowego, czyli czasu, jaki dziecko dziennie moze spedzi¢,
korzystajac z réznych rodzajéw mediéw, stracito aktualnos¢. Kiedy si¢ pojawito
w powszechnym uzyciu, odnosito si¢ przede wszystkim do czasu spedzanego przed
telewizorem. Obecnie wachlarz sposobéw korzystania i zakres interakcji, w jaki dzieci
moga wchodzi¢ z mediami cyfrowymi, bardzo wyraznie si¢ zwigkszyt i zmienit ja-
kosciowo. I tak powstaje pytanie, czy czas spedzony przez dziecko na aktywnosciach
z wykorzystaniem réznych urzadzend medialnych, np. na wykonywaniu zdje¢ aparatem
cyfrowym tez powinien by¢ wliczany do czasu ekranowego. Przemiany w technologii
i postepujaca cyfryzacja wszystkich sfer zycia wskazuja na potrzebe zmiany podejscia
i sposobu méwienia na ten temat. Nie tyle wyznaczone limity czasu sa istotne, ile zbu-
dowanie przestrzeni, w ktorej dzieci miatyby mozliwo$¢ stworzenia zdrowych relagji
w kontakcie z nowymi technologiami (Donahoo, 2022).

Uzywajac okreslenia ,,przestrzen przyjazna dziecku” w odniesieniu do przestrzeni
cyfrowej, zazwyczaj mamy na mysli szeroko rozumiane $rodowisko sieciowe, w kto-
rym dziecko chetnie przebywa, czuje si¢ bezpiecznie, moze rozwijaé zainteresowa-
nia, poszerza¢ wiedze i kontaktowad si¢ z innymi, a takze w razie potrzeby uzyskaé
pomoc i wsparcie. Aby stworzy¢ w sieci bezpieczna i przyjazna przestrzen dla dzie-
ci, niezbedna jest profilakeyka, przygotowanie mlodych internautéw na potencjalne
trudne sytuacje. Towarzyszenie przez dorostych dziecku w tej wedréwee po $wiecie
nowych technologii, wyposazenie go w odpowiednia wiedz¢ i umiejetnosci pozwo-
li przynajmniej czgsciowo zniwelowad ryzyko. Mozna to jednak tatwiej osiagnaé nie
przez system zakazdw i nakazdw, ale szczera rozmowg i nawigzywanie bliskich relagji

(Bochenek i in., b.d.).
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Prawa dziecka w przestrzeni cyfrowej i ich realizacja
w praktyce

Kiedy w roku 1989 Organizacja Narodéw Zjednoczonych przygotowywata Kon-
wencj¢ o prawach dziecka Internet, jaki znamy dzisiaj, dopiero si¢ rodzil, a jej auto-
rzy nie mogli by¢ zatem $wiadomi przemian, jakie nowe technologie na przestrzeni
ostatnich trzydziestu lat wniosty w zycie kolejnych mlodych pokoleri. Z tego powodu
Komitet Praw Dziecka opublikowal Komentarz ogdlny nr 25 (2021) dotyczqcy praw
dzieci w odniesieniu do Srodowiska cyfrowego (ONZ, 2021). Zamieszczono w nim wy-
jasnienia i wskazéwki legislacyjne dla organéw pafstwowych, aby zapisy konwendji,
w tym ochrona praw dziecka w przestrzeni cyfrowej, mogly by¢ prawidtowo realizo-
wane. Nalezy jednak podkredli¢, ze w tych dokumentach sam termin ,$§rodowisko
cyfrowe” rozumiany jest bardzo szeroko. Obejmuje on wszelkie ustugi cyfrowe i me-
dialne, w tym tredci, aplikacje, oprogramowanie, technologie obliczeniowe, mobil-
ne itp. Odpowiednie zapisy powinny réwniez uwzglednia¢ ustugi zwigzane z bazami
danych, np. cyfrowa administracj¢, platformy mediéw spotecznosciowych, big data,
Internet rzeczy itd. (Child Protection..., b.d.).
W dokumentach opracowanych przez Komitet Praw Dziecka podkresla sig, ze
przestrzen cyfrowa staje si¢ nowym $rodowiskiem, w kedrym funkcjonuja dzieci, dla-
tego réwniez tam prawa dziecka powinny by¢ w pelni respektowane. Trzeba mieé
tez na uwadze fakt, ze wptyw nowych technologii informacyjno-komunikacyjnych
obecnie jest tak duzy, ze moze obejmowaé dzieci nawet wtedy, kiedy nie korzystaja one
w sposdb bezposredni z Internetu (Ciesiotkiewicz, 2022).
W opracowaniu [n our own words — childrens rights in the digital world (b.d.) wy-
raznie podkresla si¢, ze dzieci maja prawo do informacji, wolnosci i prywatnosci. Aby
to udato si¢ zrealizowaé w $rodowisku cyfrowym, nalezy przestrzegaé czterech ogél-
nych zasad (Konwencja o prawach dziecka. .., b.d.):
® braku dyskryminacji (zapewnienie dzieciom swobodnego i bezpiecznego dostgpu
do ustug cyfrowych, przeciwdziatanie zjawiskom wykluczenia cyfrowego),
® dobra dziecka (uwzglednienie najlepiej pojetego interesu dziecka przy tworzeniu
$rodowiska cyfrowego i przygotowaniu odpowiednich regulacji prawnych),

® prawa do zycia, przezycia i rozwoju (dostarczanie niezb¢dnych informacji, prze-
ciwdziatanie, np. poprzez odpowiednie kampanie medialne, zagrozeniom typu ne-
kanie w sieci, przejawom cyberagresji, promowania hazardu i zachowan ryzykow-
nych czy tez szerzeniu informacji nieprawdziwych lub celowo zafalszowanych),

® poszanowania pogladéw dziecka (przestrzeganie praw dziecka w zakresie wyraza-
nia wlasnych opinii, uwzglednienie przez ustugodawcéw doswiadczert miodych

uzytkownikéw Internetu) (Wycigg z Komentarza. .., 2022).
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Zadaniem dorostych, kedrzy tworza $wiat cyfrowy, jest dostosowanie go do potrzeb
mtodych odbiorcéw, nie tylko uczynienie go dostgpnym dla tej grupy wickowej, ale
réwniez zagwarantowanie w nim bezpieczetistwa.

Obecne pokolenie dzieci i mlodziezy postrzega dostgp do Internetu jako cos oczy-
wistego, konieczno$¢, ktéra jest niezbedna dla edukacji, rozrywki, informacji oraz
kontaktu z rodzing i przyjaciétmi. W ogdlnoswiatowych badaniach jednak prawie
potowa dzieci zgtasza problemy z facznoscia, wynikaja one z reguty z braku dostepu do
odpowiednich urzadzen i infrastruktury technologicznej, ale tez z braku dostgpnosci
do odpowiednich danych i informacji. Najbardziej poszkodowane w tym wzgledzie sq
najubozsze warstwy spoleczne. Aby prawa dziecka w tym zakresie byly przestrzegane,
potrzebna jest odpowiednia strategia dzialad na szczeblu ponadnarodowym, zache-
canie pafstw do dokonania przegladu i wzmocnienia ich ustawodawstwa i polityki
wewnetrznej w celu ochrony i promowania praw dziecka w §wiecie online. Konieczne
jest rowniez wywieranie nacisku na wiascicieli platform internetowych, twércédw gier
i aplikacji, aby te zagadnienia mieli na uwadze, a prawo dziecka do ochrony prywat-
nosci i bezpieczestwa w przestrzeni wirtualnej uwzglednili juz w fazie projektowania
ustug cyfrowych (Summary repors..., b.d.).

Kiedy analizujemy proces cyfryzacji Srodowiska zycia wspétczesnego dziecka, moz-
na wyr6zni¢ kilka kluczowych obszaréw. Pierwszy to kwestia dostgpu do nowych tech-
nologii, szczegblnie sieci Internet. Pozwala on dzieciom w ogéle zaistnie¢ w tej sto-
sunkowo nowej przestrzeni, korzystaé ze zgromadzonych tam zasob6éw i oferowanych
ustug. Poprzez korzystanie z ustug cyfrowych dzieci mogg realizowaé swoje potrzeby
w zakresie edukacji i kultury, a takze praw obywatelskich. Z kolei wykluczenie cyfrowe
moze prowadzi¢ do poglebienia si¢ nieréwnosci spotecznych i marginalizacji pewnych
$rodowisk. Pojawia si¢ tu tez problem réznych form dyskryminacji, np. ze wzgledu
na niepetnosprawnos¢, status ekonomiczny, pochodzenie etniczne czy jezyk (Wycigg
z Komentarza. .., 2022).

Trzeba mie¢ na wzgledzie fake, ze $rodowisko cyfrowe buduje nowa jakos¢ w za-
kresie poszukiwania, otrzymywania i przekazywania informacji. Wigze si¢ z tym drugi
wazny obszar respektowania wolnosci stowa i prawa dziecka do wyrazania wlasnych
pogladéw i opinii oraz dzielenie si¢ nimi z innymi. Mlodzi uzytkownicy chetnie od-
grywaja rol¢ twércéw i dystrybutordw tresci w Srodowisku cyfrowym. By jednak ko-
rzystaé z petni praw w tym zakresie, powinni mie¢ $wiadomos¢ konsekwencji swoich
dziatari, bra¢ pod uwage uzasadnione ograniczenia zwiazane np. z poszanowaniem
prawa i godnosci innych oséb, przestrzeganiem praw wlasnosci intelekeualnej itp.
Rolg paristwa jest zapewnienie dzieciom wysokiej jakosci tresci, kedre beda specjalnie
dostosowane do ich wicku i potrzeb (fatwe do odnalezienia i zrozumienia, dostgpne
w ich jezyku) (Guidelines to respect..., 2018).
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Internet petni wazna funkej¢ komunikacyjna, tworzy przestrzeri spotkania, w kté-
rej dzieci fatwo mogg nawiaza¢ kontakty ze swoimi réwiesnikami, przyjaciétmi lub
rodzina. Niwelujac fizyczne granice, pozwala réwniez na poznanie przedstawicieli in-
nych kultur i narodéw. Wspoétczesna przestrzen cyfrowa pozwala réwniez ksztattowaé
i rozwija¢ swoja tozsamo$¢ spoleczng, etniczng czy kulturowa, a takze utatwia pelniej-
sze uczestniczenie w zyciu swoich spotecznosci.

Osigganie celow zrownowazonego rozwoju w kontekscie
budowania cyfrowego srodowiska przyjaznego dzieciom

Zgodnie z definicjg zréwnowazony jest rozwdj ,odpowiadajacy potrzebom dnia
dzisiejszego, ktéry nie ogranicza zdolnosci przysztych pokoled do zaspokajania whas-
nych potrzeb” (Nasza wspdlna przyszlosé..., 1991). Wsréd 17 celéw zréwnowazonego
rozwoju duza czgéé dotyczy tematu przestrzegania praw cztowieka. Wykorzystanie no-
wych technologii cyfrowych moze poméc w wielu aspekrach nie tylko w walce z ubé-
stwem, ale réwniez ufatwi¢ realizowanie potrzeb informacyjnych, edukacyjnych czy
zwiazanych z ochrona zdrowia (Principles on identification. .., 2022).

Technologie informacyjno-komunikacyjne wtargnely bowiem i przemienity
w mniejszym lub wigkszym stopniu juz prawie wszystkie sfery naszego codziennego
zycia. Dzieci juz od najmiodszych lat stajg si¢ aktywnymi odbiorcami narzedzi cy-
frowych, jakich dostarcza im wspétczesny $wiat. To radykalnie zmienia oblicze dzie-
ciistwa. Sam dostgp do nowych technologii przeobraza si¢ w nowa lini¢ podziatu
na tych, ktdrzy odnosza z tego tytutu korzysci, i na tych, ktérzy sg tych mozliwosci
pozbawieni. Wraz z postepem technicznym i rozwojem nowych technologii pojawiaja
si¢ tez nowe, zwiazane z nimi i nieznane dotad zagrozenia dla prawidlowego rozwoju
dziecka. Potencjalny wplyw technologii informacyjno-komunikacyjnych na zdrowie
i szezgdcie dzieci pozostaje nadal kwestia budzaca sporo kontrowersji oraz zaniepo-
kojenie wsréd rodzicéw, wychowawcéw i calej opinii publicznej (UNICEE 2017a).
Obecnie polityka i praktyka dziatari wielu panistw w zakresie zréwnowazonego rozwo-
ju i majaca na celu niwelowanie barier oraz wlaczenie dzieci i mlodziezy w Srodowisko
cyfrowe nie zawsze uwzglednia petny zakres praw dziecka.

Znaczenie nowych technologii cyfrowych jest wielokrotnie przywolywane przy
szczegblowym opisie celéw zréwnowazonego rozwoju. W przypadku celu 1 —, Wyeli-
minowania ubdstwa we wszystkich jego formach na catym $wiecie” — wyraznie pod-
kredla si¢ konieczno$¢ zapewnienia wszystkim, szczeg6lnie osobom ubogim i podat-
nym na zagrozenia dostgpu do nowych technologii. Trudno réwniez dzisiaj méwi¢
o nieodplatnej, sprawiedliwej i dobrej jakosci edukacji na réznych szezeblach oraz pro-
mowaniu uczenia si¢ przez cate zycie bez wykorzystania w mniejszym lub wickszym
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stopniu narzedzi cyfrowych (realizacja celu 4). Dzieci ucza si¢ przede wszystkim dzigki
obserwowaniu dzialad dorostych, a to z kolei w niektdrych $rodowiskach moze sprzy-
ja¢ zjawisku dziedziczenia cyfrowych nieréwnosci (Batorski, 2017). Wirtualne $rodo-
wiska edukacyjne, w ktérych moga funkcjonowa¢ dzieci, powinny sprzyja¢ wlaczeniu
spoltecznemu, powinny by¢ wolne od przemocy i utatwiad start zyciowy dzieciom bez
wzgledu na ich wiek, pte¢, status ekonomiczny, wyznawang religic, niepetnospraw-
no$¢ czy narodowos¢.

Podobng role¢ powinny dla mtodego pokolenia odgrywaé tez przestrzenie infor-
macyjne bazujace na nowoczesnych technologiach (cele 9 i 16). Na budowanie zréw-
nowazonego $wiata maja wplyw takie dziatania, jak przekazywanie za posrednictwem
$rodkéw masowego przekazu rzetelnych wiadomosci, upowszechnianie wiedzy na
tematy zwiazane z ochrong $rodowiska oraz promowanie postaw proekologicznych
i zycia zgodnego z naturs.

Zakonczenie

Podsumowujac dotychczasowe rozwazania, warto zauwazy¢, ze mozna na trans-
formacj¢ cyfrowg i budowanie w przestrzeni nowych technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych $rodowiska przyjaznego dziecku spojrze¢ z trochg innej, nieco szerszej
perspektywy. Obserwowane przemiany wskazuja bowiem, ze technologie cyfrowe sa
w coraz wickszym stopniu wbudowane w infrastrukture spoteczna, a nie stanowia
czego$ odrgbnego i izolowanego, dlatego tez nie tyle chodzi o nowe prawa cyfrowe, ile
raczej o podstawowe prawa czlowieka przystugujace dzieciom i ich realizacje w zmie-
niajacej sie rzeczywistosci. Podobnie mozna traktowaé ksztalcenie kompetendji cyfro-
wych jako srodka umozliwiajacego osiagniccie praw w erze cyfrowej.

W tekscie Rezolugji Parlamentu Europejskiego z dnia 11 marca 2021 r. w sprawie
praw dziecka wyraznie zaznacza sig, ze:

[...] waine jest, by UE inwestowata w umiejetnosci cyfrowe w celu zagwarantowania
wszystkim dzieciom swobodnego dostgpu do umiejetnosci cyfrowych i edukacji cy-
frowej, zwlaszcza dzieciom ze spolecznosci niemajacych wystarczajacego dostgpu do
nich lub spotecznosci marginalizowanych, ze szczegélnym naciskiem na budowanie ich
odpornosci i oferowanie wsparcia psychospotecznego (Rezolucja Parlamentu Europej-
skiego..., 2021).

Jednoczesnie autorzy zwracaja uwagg, ze:

[...] inwestowanie w mozliwosci zapewniania przez systemy edukacji wszystkim dzie-
ciom edukacji cyfrowej i umiejetnosei cyfrowych ma kluczowe znaczenie dla promo-
wania zrozumienia przez dzieci technologii cyfrowych, przezwycigzania nieréwnosci,
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poprawy wlaczenia cyfrowego oraz wzmocnienia pozycji dzieci i ich praw oraz ich
ochrony w Internecie i poza nim; [...] rozwdj edukacji cyfrowej i umiejgtnosei cyfro-
wych powinien przygotowa¢ dzieci do stawiania czota zagrozeniom, jakie niesie ze soba
przestrzeti cyfrowa, a takze do wywiazywania si¢ z obowiazkdw, jakie wigza si¢ z obec-
noscia w przestrzeni cyfrowej (Rezolucja Parlamentu Europejskiego..., 2021).

Wykorzystanie potencjatu technologii cyfrowej w odpowiedni sposéb, upowszech-
nienie dostgpu do niej moze pomdc w realizacji celéw zréwnowazonego rozwoju.
Dzieci, ktére z réznych powoddéw (ubdstwa, rasy, pochodzenia etnicznego, plci, posia-
danych niepetnosprawnosci, przesiedlenia lub izolacji geograficznej) maja ograniczone
szanse zyciowe, moga otrzyma¢ mozliwos¢ pelniejszego rozwoju i realizacje potencja-
tu, jaki posiadajq (UNICEE, 2017a).

W niniejszym opracowaniu starano si¢ ukazaé potrzeb¢ budowania przestrzeni
przyjaznej dziecku w erze cyfrowej, ktéra z jednej strony zapewniataby bezpieczen-
stwo dzieciom przed szkodami, jakie niesie ze sobg coraz bardziej usieciowiony $wiat,
a z drugiej strony wykorzystata mozliwosci i szanse rozwoju, ktére dostarcza nowo-
czesna infrastrukeura technologiczna.
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