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Dialog dziecka z cyfrowymi technologiami —
z dosSwiadczen przedszkoli w Reggio Emilia

The Dialogue Between Children and Digital Technologies —
from the Experience of Reggio Emilia Preschools

StOWA KLUCZE ~ ABSTRAKT

[
przedszkole, W kontekscie stanowisk odnoszacych si¢ do wykorzystania cyfro-
podejécie Reggio  wych technologii w edukacji artykul prezentuje podejscie techno-
Emilia, cyfrowe  entuzjastyczne. Ukazuje mozliwosci wlaczenia cyfrowych mediéw
technologie,  do codziennosci edukacyjnej w przedszkolu. W artykule opisane jest
uczenie si¢  podejécie placéwek wezesnej edukacji w Reggio Emilia we Whoszech,
w ktérych wykorzystanie cyfrowych technologii ma przede wszystkim
na celu wspieranie dziecigcego procesu uczenia sig. Czg$¢ teoretyczna
zilustrowana jest wizualna dokumentacja do§wiadczenia z cyfrowymi
mediami, inspirowanego podejéciem Reggio Emilia.
KEYWORDS  ABSTRACT
[

preschool, Reggio  In the context of different opinions about the use of digital technolo-
Emilia approach,  gies in preschools, this paper presents a techno-enthusiastic approach
digital technologies,  to the subject. It discusses the possibilities of incorporating digital
learning  media into preschool daily life. The paper provides the overview
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of Reggio Emilia (Italy) practice with digital technology, which is
aimed mainly at supporting the children’s learning process. The theo-
retical part is illustrated with visual documentation of the experience
with digital media, inspired by the Reggio Emilia approach.

»Sojusz” z cyfrowym Swiatem

Nie ulega watpliwosci, iz w zwigzku z obserwowanym w ciagu ostatnich dekad
rozwojem technologii, juz od najmlodszych lat dzieci sa zanurzone w cyfrowej kultu-
rze. Ich codziennoscia jest kontake z cyfrowymi mediami, ktére osiagnety réwnorzed-
ny status, co mocno zakorzenione w doswiadczeniu cyfrowych imigrantéw' media
analogowe. Juz na poczatku naszego wieku Marc Prensky zauwazyt, iz

Dzisiejsi uczniowie — od przedszkola po uczelni¢ wyzsza — reprezentujg pierwsza ge-
neracje, dorastajaca wraz z nowymi technologiami. Spedzili oni w ich otoczeniu swoje
cate zycie, korzystajac z komputeréw, gier komputerowych, odtwarzaczy muzyki cy-
frowej, kamerek, telefonéw komérkowych i innych zabawek i narzedzi cyfrowej ery
(Prensky 2001).

Powszednio$¢ cyfrowych technologii w zyciu dziecka nie pozwala wigc na ignoro-
wanie przez dorostych cyfrowego $wiata, w ktérym dzieci wzrastaja. W debacie nad
wykorzystaniem i znaczeniem cyfrowych technologii wyraznie rysujg si¢ dwa opozy-
cyjne wobec siebie stanowiska. Z jednej strony spotykamy si¢ z podejsciem ,,techno-
fobicznym”, ktére uwypukla przede wszystkim zagrozenia ptynace z upowszechniania
technologii, z drugiej za$ wylania si¢ kontrastujace z nim podejscie , technoentuzja-
styczne”, ktore zagrozenia te bagatelizuje, akcentujac przede wszystkim nowe, nie-
spotykane weczesniej mozliwosci (zob. Bougsiaa, Kopcewicz 2016). Prezentowane
w niniejszym artykule stanowisko jest blizsze drugiemu podejsciu, i cho¢ mamy
$wiadomo$¢ zagrozen, jakie niesie za sobg pojawienie si¢ cyfrowych technologii w do-
$wiadczeniach matego dziecka, to w naszej pracy skupiamy si¢ przede wszystkim na
potencjale cyfrowych technologii i ich znaczeniu w dziecigcym procesie uczenia sie.
Obszerna analiza literatury przedmiotu, przeprowadzona przez zesp6t badaczy z Uni-
wersytetu Adama Mickiewicza w Poznaniu, potwierdza bowiem tezg, ze cyfrowe tech-
nologie moga ,pozytywnie stymulowaé rozwdj poznawczy dzieci” (Klichowski i in.
2017). Jednym z najwazniejszych pytan, jakie nalezy postawi¢ w kontekscie cyfrowych
mediéw, nie jest wige pytanie o to, czy, ale jak organizowa¢ doswiadczenia edukacyjne
z wykorzystaniem cyfrowych technologii. Jakie okazje edukacyjne stwarza¢, aby jak

' Rozréznienia ze wzgledu na stopien zadomowienia w kulturze cyfrowej na ,,cyfrowych tubylcéw” i ,,cy-

frowych imigrantéw” dokonat Marc Prensky.
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najpelniej wykorzysta¢ ich potencjat i realnie wspiera¢ aktywno$é poznawcza dziecka?
Jak pokazuja badania Marzenny Nowickiej, samo wzbogacenie przestrzeni eduka-
cyjnej o techniczno-informatyczne oprzyrzadowanie nie gwarantuje jeszcze zmiany
orientacji dydaktycznej. Analizujac zamieszczone na portalu edukacyjnym Scholaris
scenariusze zaje¢ edukacji wezesnoszkolnej, Nowicka dostrzegta, ze

Cyfrowo$¢ na portalu jawi sie jako obrazowo-dzwigkowe uatrakcyjnianie zajeé oraz
techniczne utatwianie pracy nauczyciela. Mimo wyraznej tendencji nowatorskich prze-
jawiajacych sie w proponowaniu e-doswiadczen, ogdélny model lansowanej na portalu
edukacji nalezy uzna¢ za funkcjonalno-behawioralny. Mozna powiedzie¢, ze Scholaris
proponuje tylko $ciezke w strong konstruktywizmu, natomiast wyznacza autostrade
w kierunku modelu tradycyjnego, transmisyjnego. Wskazywane wykorzystanie nowych
technologii utrwala, wreez ,,cementuje” frontalne nauczanie, tylko przy nowej, bo cy-

frowej tablicy (Nowicka 2018: 46).

Dokonujac przegladu zamieszczonych na tym samym portalu scenariuszy zajgé
przedszkolnych, trudno nie dostrzec analogii. W nich réwniez dominuje ,cyfro-
wo$¢ tablicowa”, ktdra przejawia si¢ gléwnie w wyswietlaniu dzieciom prezentacji
multimedialne;.

Dostrzegajac potrzebe oswajania i wlaczania cyfrowych mediéw do codziennych
dos$wiadezen dzieci w przedszkolu, dostrzegamy potrzebe przyblizania takich rozwia-
zani edukacyjnych, kedre nie sprowadzaja cyfrowych technologii jedynie do roli ozdob-
nika, a wrecz przeciwnie — sg przykladem narzedzia wspierajacego dziecigcy proces
uczenia si¢. Bezsprzecznie przyktadem takiego doswiadczenia sa projekty realizowane
w ztobkach i przedszkolach w Reggio Emilia we Whoszech. Wykorzystanie cyfrowych
mediéw w przedszkolach Reggio nie ma charakteru instrumentalnego i nie stuzy
zdobyciu konkretnych umiejetnosci dydakeycznych?. Nadrzednym celem jest wzbo-
gacanie procesu konstruowania wiedzy. Wobec powyzszego w naszych rozwazaniach
akcent postawiony jest nie tyle na analiz¢ konkretnych multimedialnych programéw
edukacyjnych czy aplikacji?, ile na zilustrowanie procesu uczenia si¢ z wykorzystaniem
cyfrowego jezyka, odmiennego od tradycyjnie pojmowanego sposobu komunikowa-
nia si¢. Na podstawie przeprowadzonej analizy projektéw realizowanych w Reggio
Emilia w dalszej czgéei tekstu przedstawimy osadzone w orientacji konstruktywistycz-
nej sposoby wspierania aktywnosci poznawczej dzieci przy wykorzystaniu cyfrowej
technologii.

? Wykorzystanie cyfrowych technologii we wczesnej edukacji przejawia si¢ przede wszystkim w pra-

¢y z réznymi programami multimedialnymi, ktére maja na celu zdobycie konkretnych umiejetnosci,
np. umiejetnosci matematycznych (liczenie elementéw, dodawanie i odejmowanie), umiejetnosci w zakresie
podstaw czytania i pisania, ¢wiczenie spostrzegawczosci, logicznego myslenia i pamigci (zob. Walter 2012).

3 Przeglad réznorodnych programéw i aplikacji mozna odnalezé w publikacji Klichowski i in. 2014.
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Podejscie edukacyjne Reggio Emilia

Przyjmujac za punkt odniesienia wyréznione przez Dorotg Klus-Stariskg (2018)
trzy strategie myslenia dydaktycznego i korespondujace z nimi trzy paradygmaty dy-
dakeyki, filozofia edukacyjna Reggio Emilia bez watpienia wpisuje si¢ w paradygmat
interpretatywno-konstrukeywistyczny. O przynaleznosci paradygmatycznej $wiadcza
przyjete, nie zawsze nawet $wiadomie, zalozenia na temat natury poznania i rzeczywi-
stosci, w tym konkretne konstrukeje dziecka oraz interpretacje jego procesu uczenia
sig. Jak zauwaza Carlina Rinaldi (2007: 117), ,Mozliwych jest wiele réznych wizji
dziecka: podkreslajacych kim dziecko jest i co posiada, kim moze byé oraz co potrafi ro-
bi¢, albo przeciwnie uwydatniajacych kim dziecko nie jest albo czego nie posiada, kim
nie moze byc i czego nie potrafi robid”. Podejscie Reggio Emilia, uksztaltowane m.in.
przez ideg spolecznego konstrukcjonizmu, opiera si¢ ,,na wizji dziecka i cztowieka, po-
siadajacego ogromne mozliwosci rozwoju, bedacego podmiotem praw, ktdry uczy sig
i rozwija w relacji z innymi” (7he Reggio Emilia Approach...). Dziecko postrzegane jest
jako kompetentne, petne potencjatu, zdolne do komunikowania si¢ z innymi, uczenie
si¢ natomiast jako prawdziwy ,akt wspdt-tworzenia” (Rinaldi 2006: 125). Dziecko
konstruuje swoja wiedz¢ w relacji z innymi, wiedzg, ktdra ujeta metaforycznie przez
Lorisa Malaguzziego jako ,platanina spaghetti” (tangle of spaghetti) (Dahlberg, Moss
2006: 7), jawi si¢ jako nielinearna, pozbawiona uniwersalnosci i hierarchii. Takie ro-
zumienie koresponduje z interpretacjq wiedzy w konektywizmie, odpowiadajacym
kulturze ery cyfrowej, w ktérym wiedza charakteryzuje si¢ strukeurg tresciows i two-
rzona jest w umysle przy zachowaniu prymatu rozwijania samodzielnych strategii my-
$lenia (Klus-Stariska 2018: 115). Nalezy jednak podkresli¢, ze choé proces ten ma
charakter indywidualny, to zawsze odbywa si¢ w kontekscie spotecznych interakeji.
Dziecko jako istota spoleczna ,rodzi si¢ ze wszystkim jezykami $wiata” (Malaguzzi
2006: 30) i w procesie uczenia si¢ moze wykorzystywaé o wiele wigcej jezykéw niz
tylko dominujacy w edukacji jezyk werbalny.

Metafora Stu jezykdw dziecka

Wiersz Malaguzziego Sto jezykéw dziecka stal si¢ swoistg wizytowka podejscia
Reggio Emilia. Jezyk w podejsciu Reggio jest definiowany jednak znacznie szerzej niz
jezyk werbalny. W Reggio jezyki interpretowane sa jako ,,réznorodne sposoby komu-
nikowania si¢ czlowieka, ktérych celem jest wyrazenie siebie; jezyk wizualny, jezyk
matematyczny, jezyk naukowy itd.” (Vecchi 2010: 9). Sama liczba sto ma charakter
symboliczny. Z jednej strony oznacza wielo$¢ i réznorodnos¢ jezykédw, z drugiej zas

podkresla réwny status kazdego z nich. Jak wyjasnia C. Rinaldi,
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100 jezykéw to nie tylko metafora przypisywania dzieciom i dorostym stu czy tysiaca
tworczych i komunikacyjnych zdolnosci. Naszym zdaniem sto jezykéw oznacza stra-
tegie konstruowania znaczeni i wzmocnienia rozumienia. Ponad wszystko jednak jest
to deklaracja réwnej pozycji i takiego samego znaczenia nie tylko pisania, czytania czy
liczenia, ale wszystkich jezykéw, kedre sa niezbedne do konstruowania wiedzy (Rinaldi
2006: 175)%.

Bogate i kompetentne dziecko ma wigc do dyspozycji nicograniczony zaséb spo-
sobéw komunikacji, wyrazania swoich wilasnych interpretacji rzeczywistosci. Wyko-
rzystuje do tego réznorodne media i symboliczne systemy (Vecchi 2010: 9), kazdy
z jezykéw ma bowiem ,swoja wlasna gramatyke, swéj whasny specyficzny charaketer,
jak réwniez strukture nastawiong na komunikacje i relacje” (Vecchi 2010: 18). Nie-
zwykle waznym zadaniem nauczycieli jest wige dostrzezenie mozliwosci wykorzysta-
nia ich w dziecigcym procesie uczenia si¢ oraz wprowadzenie dziecka w $wiat jezykdéw
i stworzenie mu mozliwosci poznania alfabetu kazdego z nich. Kazde medium do-
stepne dzieciom jest odrgbnym jezykiem (Forman 1994), posiadajacym swéj wlasny
alfabet, ktéry odnosi si¢ nie tylko do whasciwosci danego materiatu (koloru, fakeury,
ksztattu), ale réwniez do sposobu, w jaki dane medium mozna wykorzysta¢ (zob. Maj
2017). W wywiadzie z Lellg Gandini, Giovanni Piazza wyjasnia, ze:

Alfabet [jezyka] najlepiej opisa¢ jako kombinacj¢ cech charakterystycznych danego
materiatu wraz z relacja, ktéra wylania si¢ podczas interakgji z nim. To w trakcie two-
rzenia tej relacji ukazuja si¢ mozliwosci modyfikacji, transformacji i konstruowania.
Przeksztalcony w taki spos6b material moze si¢ sta¢ kanatem ekspresji, poprzez ktory
komunikowane sa dzieciece mysli i uczucia (Gandini 2005: 13).

Dzi¢ki wykorzystaniu réznorodnych jezykéw, ktdre sa wobec siebie komplemen-
tarne, dziecigce myslenie ma charakter interdyscyplinarny. Kazdy jezyk ma w sobie
inny potencjat ekspresji i pozwala na zbadanie danego tematu glebiej i wnikliwiej.
Poniewaz repertuar mozliwych do wykorzystania jezykéw nie jest zamknietym kata-
logiem, warto mie¢ w sobie gotowos¢ i otwarto$¢ do wlaczania nieznanych wezedniej
jezykdw, keére dadza dzieciom szansg na nowego rodzaju doswiadczenie, na spojrzenie
na problem z odmiennej perspektywy, dostrzezenie aspektéw, ktére do tej pory nie
byly mozliwe do unaocznienia. Taka niezwykla otwartoscia wykazali sie¢ z pewnoscia
edukatorzy Reggio z Lorisem Malaguzzim na czele, ktérzy juz w latach 80. XX wie-
ku wiaczali do swojego projektu nowoczesne technologie. Dzigki wprowadzeniu do
przedszkoli m.in. komputeréw, drukarek, skaneréw czy cyfrowych aparatéw zaistnia-
ly nowe konteksty i pojawilto si¢ nowe narzedzie badania i ekspresji — jezyk cyfro-
wy. Rozwéj cyfrowych technologii miat znaczacy wplyw na zmiany w uczeniu sig,

4 Thlumaczeni z jezyka angielskiego dokonata A. Maj.
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komunikowaniu i konstruowaniu wiedzy oraz tozsamosci w przedszkolach Reggio
Emilia (Baldini i in. 2012: 225).

Wprowadzenie nowoczesnych technologii do placowek
wczesnej edukacji w Reggio Emilia

Dla Lorisa Malaguzziego — lidera podejscia edukacyjnego Reggio Emilia, zawsze
niezwykle waznym aspektem w pracy byl kontekst kulturowy, w kedrym funkcjonu-
ja placowki wezesnej edukacji. Jak wspomina Paola Cagliari, Malaguzzi ,,byt zawsze
uwazny na fenomeny wspéiczesnosci, byt tym, kedry zadecydowal, ze przedszkola nie
mogg pozostaé obojetnymi wobec pojawienia si¢ komputeréw osobistych w biurach
i domach” (Cagliari 2019: 10). Wraz z pojawieniem si¢ pierwszych domowych kom-
puteréw, Malaguzzi dostrzegt potencjal nowych technologii, o czym $wiadczy poniz-
sze pytanie postawione przez niego w 1985 roku w kontekscie wykorzystania kompu-
teréw w edukacji matego dziecka:

A gdyby tak nasze oczy, mimo ze widza, mogly zobaczy¢ wiccej i dokladniej? Byty
bardziej zaciekawione, bardziej zapalczywe, zdolne do eksplorowania? Lepiej radzily
sobie ze skomplikowanymi sieciami miar i relacji, az do ,,dostrzegania” czego$ nowego?
Gdyby byly bardziej zdolne do wiaczania fikcji do rzeczywistosci i odwrotnie? (...)
prébujac pomdc dzieciom zaopatrzy¢ si¢ w jak najwiecej sil, aby uzyskaé ich penie,
oraz wyposazy¢ si¢ w jak najwigcej cech niezbednych do uczenia, aby si¢ nig cieszy¢ i jej
bronié¢ (Baldini i in. 2012: 160).

O jego otwartosci i gotowosci na edukacyjne wyzwania zwigzane z nowymi tech-
nologiami $wiadczy réwniez zorganizowana w 1985 roku konferencja’, podczas ktérej
nauczyciele z placéwek wezesnej edukacji w Reggio Emilia dzielili si¢ swoimi do§wiad-
czeniami i budowanymi na ich podstawie nauczycielskimi teoriami w zakresie wyko-
rzystania réznorodnych mediéw. Jedna z sesji, zatytutowana ,Podejscia przysztosci.
Inteligencja dzieci, inteligencja komputera” (Approci per il futuro. Lintelligenza dei
bambini, lintelligenza del computer), po$wigcona byta dziecigcemu spotkaniu z no-
wym narz¢dziem, jakim byt komputer. W trakcie eksperymentowania z komputerem
dzieci dokonywaty cennych spostrzezeni na temat nowego narzedzia ,,Jest inteligentny
[komputer], ale tylko troch¢. On bierze inteligencj¢ od nas” (Cagliari 2019: 11) —

komentowaly. Dostrzegaty réwniez koniecznos¢ zbudowania relacji, znalezienia z nim

> W czterodniowej konferencji zatytutowanej Esperienze a problem: Modelli e congetture teorico-pratiche

nell’educazione dei bambini (Experiences and problems: theoretical-practical models and conjectures in the edu-
cation of children) wzigto udziat przeszto 400 uczestnikéw nie tylko z Whoch, réwniez ze Szwecji, Niemiec,
Danii, Szwajcarii, Luksemburga, Niemiec czy Hiszpanii (Baldini i in. 2012, Moss 2016).
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wspdlnego jezyka: ,Komputer jest nam postuszny, ale jesli nie zapiszesz rzeczy tak
jak on chce, to rezultatem bedzie brak odpowiedzi” (Moss 2016: 286). Te pierwsze
dos$wiadczenia potwierdzity stusznos¢ przekonania Malaguzziego o dziecigcym poten-
cjale i gotowosci do budowania relacji z bardziej zaawansowanymi technologicznie

narzedziami. Jak podsumowuje ten okres Cagliari:

(...) cyfrowa technologia zostata stopniowo wiaczona w przestrzen dzieciecej akeyw-
nosci i konteksty uczenia si¢, wzmagajac tym samym zmysly i percepcje dzieci oraz
oferujac nowe narzedzie dociekania i przyznajac nowe mozliwosci ekspresyjnym i este-
tycznym cechom reprezentacji i narracji, ktére dzieci uzywaja, aby nada¢ forme wiedzy
(Cagliari 2019: 10).

Nowe technologie — nowy jezyk — nowe Srodowisko
uczenia sie

Naturalng konsekwencja pojawienia si¢ w przedszkolu cyfrowych technologii
(np. komputerdw, skaneréw, projektoréw, aparatéw cyfrowych, mikroskopéw) byto
wylonienie si¢ kolejnego jezyka, ktéry dat dzieciom i nauczycielom nowe mozliwosci
dzialania. Tak o jego potencjale pisat arelierista Giovanni Piazza:

Pojawienie si¢ cyfrowej technologii wygenerowato nowe formy jezyka, ktére umoz-
liwiaja dzieciom konstruowanie wiedzy i relacji w sposéb ujawniajacy czesto ograni-
czenia pomystowosci dorostych. Technologia ta daje okazj¢ uczestniczenia w obrazach,
zaglebiania si¢ w nie, zaréwno w skali mikro, jak i makro, przenoszenia punktéw widze-
nia i przegladania réznych obrazéw w tym samym czasie, do$wiadczania wymyslonej
rzeczywistoéci oraz zanurzania si¢ w niewystepujacych w naturze efektach $wietlnych,
a takze umozliwia transformacj¢ dzwigkéw w trakcie ich tworzenia (Piazza 2007: 119).

Czym jednak jest jezyk cyfrowy (cyfrowe medium)? Z technicznego punktu wi-
dzenia za cyfrowe medium mozemy uzna¢ za Georgem Formanem (2012: 343) kazdy
typ pliku zapisany na dysku komputera, nawet jesli potem zostaje wydrukowany lub
nagrany na no$nik, jednak w interpretacji samych edukatoréw Reggio kryje si¢ duzo
glebszy sens. Nie postrzegaja digitalizacji jedynie jako dematerializacji rzeczywistoéci
i zapisywania jej w postaci bitdéw. Cyfrowos¢ jawi si¢ ,,jako co$, co zwielokrotnia pozio-
my materialnosci, jako budowniczy artefaktdw, przemieszczajacy si¢ pomiedzy analo-
gowym i cyfrowym, i vice-versa” (Bonilauri, Tedeschi 2019: 14). W takim ujeciu, co
niezwykle wazne, zostaje zachowana réwnowaga pomig¢dzy §wiatem realnym i cyfro-
wym. Jezyk cyfrowy nie moze funkcjonowa¢ jako alternatywa dla tradycyjnych ,ana-
logowych” mediéw, nie moze ich zastapi¢ ani zdominowaé. Naczelng zasada odnosnie
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do postugiwania si¢ réznorodnymi jezykami jest ich synergia. Jak wyjasnia Forman,
kazde medium, zaréwno farby, otéwki, glina, jak i grafika komputerowa czy cyfrowe
wideo, wykorzystywane w celu przedstawienia swojej interpretacji, ,posiada zakres
odniesien, ktdre dzigki medium mozna tatwo i klarownie wyrazi¢, przynajmniej w od-
wotaniu do innych mediéw” (Forman 2012: 350). Wazne, aby dostrzec te mozliwosci
dziatania, ktérych inne medium nie posiada, i wykorzysta¢ jego unikatowy potencjat
w procesie konstruowania wiedzy.

Dzigki wytonieniu si¢ w placéwkach Reggio kolejnego jezyka wyksztalcita sig
nowej jakosci przestrzen edukacyjna. Organizacja otoczenia jest niezwykle waznym
aspektem w podejsciu Reggio. Otoczenie nie jest jedynie tem dla akeywnosci dziecka,
a jego rola nie sprowadza si¢ tylko do kwestii logistycznych. Przestrzesi edukacyjna
kreuje nowe konteksty dla eksperymentowania, zadawania pytan czy stawiania hi-
potez — ,organizowanie przestrzeni w szkole oznacza tworzenie metafory dla ucze-
nia si¢, przyznanie centralnego miejsca uczacym si¢” (Bonilauri, Tedeschi 2019: 14).
Cyfrowos¢, ktéra przenika przestrzeri edukacyjna, takie nowe konteksty wlasnie two-
rzy, dostarczajac nowych sposobéw reprezentacji dziecigeych mydli czy dziecigcych
teorii. Jak konstatuje Vecchi:

Cyfrowe $rodowisko, poprzez ktére rozumiem synergie i relacje pomigdzy réznymi na-
rzgdziami, takimi jak komputer, skaner, cyfrowe aparaty, dyktafony i projektory, coraz
mocniej wkraczato w codzienna przestrzen i znaczaco rozwinelismy koncepcje jego uzy-
cia zaréwno na poziomie teoretycznym, jak i w praktyce, stosujac ciekawe, innowacyjne
i eksperymentalne dziatania z dzie¢mi (Vecchi 2010: 166).

W przedszkolach Reggio wyksztalcit si¢ wigc nowy model dydaktyczny, w ktérym
praca dziecka z nowymi technologiami stafa si¢ integralng czeécia jego codziennej
aktywnosci poznawczej. Powstal on niejako w opozycji do modelu, w ktérym praca
z komputerem czy tabletem odbywa si¢ indywidualnie, w izolowanym, specjalnym
pomieszczeniu (np. sali komputerowej), i skupia sie jedynie na technicznych aspek-
tach obstugi sprzetu oraz danego oprogramowania, ignorujac i ,oddzielajac techno-
logic od poczucia cztowieczenstwa” (Baldini i in. 2012: 225). Na aspekt ten wyraznie

zwraca uwagg Cagliari:

Pomiedzy szkotami, ktdre zazwyczaj umieszczaja komputery w specjalnych laborato-
riach i ktére oddzielaja technologie od poczucia czlowieczeristwa, oraz innymi poza-
lekeyjnymi zajeciami, kedre ukazujg wymiar zabawowy i relacyjny technologii, musimy
mysle¢ o miejscu dla twércezej, konstruktywnej metapoznawezej refleksji na temat po-
tencjatu tych narzedzi.

Musimy pozwoli¢ dzieciom odkry¢, ze to, co nas faczy z cyfrowymi narzedziami, to
dialog, w trakcie ktérego ludzka inteligencja musi si¢ spotka¢ z inteligencja urzadzenia
(Cagliari 2019: 13).
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I w rzeczywisto$ci réwniez same dzieci dostrzegaty potrzebe budowania swoistego
dialogu z komputerem, czego dowodem moze by¢ przywolana przez Formana wymia-
na zdad miedzy dzie¢mi z przedszkola Diana: ,Komputer jest jako obcokrajowiec,
jesli cheesz z nim rozmawiaé, musisz znad jego jezyk”. , Tak, ale komputer musi takze
rozumieé, w jaki sposéb my rozmawiamy, i musi robi¢ to, co my chcemy” (Forman
2012: 346). Jak zauwaza Forman, to whasnie dzigki tej glebokiej relacji wytwory stwo-
rzone z wykorzystaniem nowych mediéw ,sa tak zréznicowane, pomystowe i petne
niuanséw” (Forman 2012: 346). W pracy z nowymi technologiami konieczno$¢ bu-
dowania relacji nie ogranicza si¢ jednak tylko do uktadu dziecko—narzedzie. Praca
z komputerem jest przede wszystkim kontekstem dla pracy w matych, 2-3-osobowych
grupach, jest narzedziem w procesie konstruowania i negocjowania znaczen réwniez
z réwiesnikami i dorostymi. Wspiera tworzenie dziecigcych reprezentacji rzeczywisto-
$ci oraz ulatwia komunikacje. Komputer wraz z caltym dodatkowym oprzyrzadowa-
niem i oprogramowaniem nie jest jedynie czgscig wyposazenia sali, ale stanowi ,,facznik
réznych obszaréw wiedzy i multidyscyplinarnej eksploracji” (Cagliari 2019: 14).

Potencjat cyfrowego jezyka

Trudno zaprzeczy¢ atrakeyjnosei cyfrowych technologii. Cyfrowy $wiat jest dla
dzieci fascynujacy, silnie na nie oddzialuje, z fatwoscia wciaga. Istnieje wige ryzyko
zdominowania innych mediéw przez media cyfrowe. Podejscie Reggio Emilia postu-
luje jednak przede wszystkim zachowanie réwnowagi i relacji pomigdzy réznorod-
nymi jezykami, kazdy z nich bowiem dostarcza dzieciom odmiennych mozliwosci
eksploracji. Z tej perspektywy kluczowym zadaniem nauczyciela jest dostrzezenie tych
whasciwosci cyfrowych mediéw, ktére wyrézniaja je sposrdd innych i kedre stwarzaja
okazj¢ do uchwycenia badanego problemy z innego punktu widzenia. To, co bez wat-
pienia cechuje i wyréznia media cyfrowe, to elastyczno$é i tatwos¢ modyfikacji. Format
cyfrowy daje dzieciom niespotykane wcze$niej mozliwosci tworzenia i transformacji.
»W prakeyce — jak thumaczy Cagliari — cyfrowe narzedzia proponowane sg dzieciom
jako potezny sposéb wchodzenia w interakcje z doswiadczeniem i pomystami, i nada-
wania im ksztattu: zwielokrotniaja, animuja i przeksztalcajg dziecigce szkice, obrazy,
prace przestrzenne oraz werbalne i fizyczne narracje (Cagliari 2019: 12). Uzywanie
réznych narzedzi sprzyja zintegrowanemu, hybrydowemu sposobowi mysglenia. Dzig-
ki wykorzystaniu cyfrowych mediéw dziecigce narracje sg bardziej ztozone, wielowat-
kowe, bogatsze w szczegdty. Wzbogacaja one dziecigce poznanie o niedostepny wezes-
niej poziom makro® oraz nowe relacje z dobrze znanymi przedmiotami, zachgcaja do

6

Np. poprzez uzycie podrecznych cyfrowych mikroskopéw.
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zmiany punktu widzenia oraz angazuja w twércza aktywnos¢ i inspiruja do tworzenia

nowych, nierealnych $wiatéw’. W kontekscie procesu konstruowania wiedzy Simona

Bonilauri i Maddalena Tedeschi (2019: 13) wskazaty na kilka aspektéw cyfrowego

jezyka sprzyjajacych uczeniu si¢. Naleza do nich m.in.:

® interdyscyplinarno$¢ i synergia pomiedzy jezykami: dzieci moga rozwiazywad
problem nie tylko z perspektywy jednej dyscypliny naukowej;

® odwracalno$¢é: pozwala na przeprowadzanie symulacji, weryfikowanie hipotez
i korygowanie btedéw w mysleniu;

® dokumentowanie procesu uczenia si¢: stwarza okazje do $ledzenia i obserwowania
wlasnego procesu uczenia sig, do identyfikowania i rozumienia wlasnych strategii
uczenia sig¢;

® nicograniczone mozliwosci transformacji: brak barier dla realizacji twérczych po-
mystéw dzieci;

® latwos¢ komunikagji i mozliwo$é tworzenia wspélnot uczacych si¢ bez ograniczen
terytorialnych: jezyk cyfrowy sprzyja tworzeniu sieci komunikacyjnych.

Przeglgd sposobdw wykorzystania cyfrowych narzedzi
W pracy z dziecmi®

W paradygmacie konstruktywistycznym, w kedrym sytuuje si¢ podejscie Reggio
Emilia, planowanie dziecigcej aktywnosci przyjmuje zupelnie inng logike anizeli po-
dejécie powszechnie dominujace w polskiej dydakeyce, skupione na tworzeniu szcze-
gbélowych scenariuszy zaje¢ z precyzyjnymi celami ksztatcenia i brakiem elastycznosci.
Program w placéwkach Reggio ma charakter emergentny. Realizowany w postaci pro-
jektéw, wytania sie na biezaco w odpowiedzi na dzieciece potrzeby, pomysly i zaintere-
sowania. Zadaniem nauczyciela jest zorganizowanie sytuacji inspirujacej dziecigcg ak-
tywno$¢ poznawcza, przy jednoczesnej swiadomosci, ze s3 to jedynie swoistego rodzaju
hipotezy. Nie da si¢ bowiem dokladnie zaplanowaé procesu uczenia si¢ dziecka. I cho¢
ponizej przedstawimy pewien zamkniety katalog propozycji wykorzystania cyfrowych
technologii w pracy z matym dzieckiem, to nie nalezy go bezrefleksyjnie implemento-
waé do whasnej prakeyki edukacyjnej. Jak wspomniaty$my wezesniej, samo wprowa-
dzenie cyfrowych technologii do placéwki wezesnej edukacji nie zmieni jej kuleury.
Przede wszystkim wigc trzeba mie¢ na uwadze, w jakim modelu dydaktycznym dane

7 Atelieristka Vea Vecchi réwniez dostrzega potencjal cyfrowych mediéw, jednoczesnie przestrzega
jednak przed dostarczanym przez media cyfrowe nadmiarem wrazen i bodzcow, ktére moga zdominowaé
i przy¢mic dziecigce wyobrazenia i pomysty (Vecchi 2010: 115).

8 Cyfrowe technologie petnia tez bardzo wazna funkcje w pracy nauczyciela, szczegélnie w zakresie two-

rzenia dokumentacji pedagogicznej, ktéra jest jednym z fundamentéw podejscia Reggio Emilia.
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pomysty beda realizowane, i o taka $wiadomos$¢ whasnego podejscia dydaktycznego
postulujemy. Przedstawione ponizej propozycje nalezy traktowa¢ jako przyktad do-
$wiadczen stymulujacych dziecigey proces uczenia sig, a nie jedynie jako jego rezultat.

Fotografia cyfrowa

Narzgdzia: cyfrowy aparat, podr¢ezny cyfrowy mikroskop

Wykonywanie zdje¢ umozliwia dzieciom tworzenie réznorodnych reprezentacji
tego samego przedmiotu. Pozwala na uchwycenie subiektywnego punktu widzenia
dziecka i unaocznia interesujace je aspekty obserwowanej rzeczywistosci. Dziecko po-
przez fotografi¢ ksztattuje swojg wrazliwos¢ na otoczenie, w ktérym funkcjonuje (Vec-
chi 2010). Zdjecia pozwalajg zatrzymaé w kadrze nie tylko dostrzegane przez dziecko
obrazy, ale takze przywoltywac atmosfere oraz emocje. Zdjgcie wykonane przez dziecko
to bowiem nie tylko swoisty zapis jego obserwacji, ale takze bodziec do rewizji swoich
dos$wiadczen na dalszych etapach pracy (fot. 1).

Fot. 1. Aparat cyfrowy jako narzedzie eksploracji otoczenia

Zrédto: zbiory prywatne J.L.

Wykonane przez dziecko zdjecia pozwalajg zrozumieé przyjeta perspekeywe, daja
okazj¢ do przyjrzenia si¢ z dystansu swoim wilasnym doswiadczeniom. Fotografia za-
checa do odczytywania zdjg¢ poprzez odniesienie wirtualnego §wiata do rzeczywistego
oraz inspiruje do namystu nad relacja pomigdzy poznawanym a poznajacym (Forman
2012). Zdjecia w formacie cyfrowym moga by¢ tatwo importowane do komputera
i innych narze¢dzi, a nastgpnie wy$wietlane, poddawane modyfikacji i transformacgji.
Szczegblnym rodzajem zdjeé sa te wykonywane za pomocy cyfrowego mikroskopu,
wzbogacajg dziecigce doswiadczenie o wymiar makro, niedostgpny przy uzyciu innych
narzedzi (fot. 2).
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Fot. 2. Zwykte przedmioty w niezwyktych ujeciach makro

Zrédto: zbiory prywatne J.L.

Tworzenie filmow i animacii

Narzgdzia: aparat cyfrowy, kamera cyfrowa, kamera internetowa, mikroskop cyfrowy,
komputer wyposazony w programy komputerowe do przechwytywania i nagrywania
wideo, programy do edycji i montazu plikéw wideo, programy do montazu animacgji
poklatkowej

Jezyk animacji, w poréwnaniu z mozliwosciami cyfrowej fotografii, wzbogaca
dzieciece do$wiadczanie o nowe aspekty. Umozliwia eksperymentowanie z czasem,
ruchem i przestrzenia, pozwala uchwyci¢ dynamike obserwowanych przez dziecko
zjawisk. Dziecko, tworzac animacje, przeksztalca rzeczywisto$¢, konstruujac ja nieja-
ko na nowo. Dzicki temu ma szans¢ na zrozumienie, jak ona dziata, na dostrzezenie
jej ztozonosci. Wykorzystanie wideo popycha w strong nowego procesu prefiguracji,
zwigksza zakres prawdopodobnych reladji i kreuje nowe, ktére nie moglyby si¢ wyda-
rzy¢ w naturze (Menino 2019) (fot. 3).
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Fot. 3. Kolejne klatki animacji bazujace na wykonanej cyfrowo dziecigcej ilustracji

..

Zrédto: zbiory prywatne J.L.

Tworzenie cyfrowej przestrzeni — projekcja obrazdw

Narzedzia: aparat cyfrowy/komputer, projektor

Tworzenie cyfrowej przestrzeni to strategia immersji (zanurzania) dziecigcego real-
nego $wiata w $wiecie wirtualnym. Potaczenie tych z pozoru niedajacych si¢ potaczy¢
$wiatéw daje dzieciom mozliwo$¢ kreowania nowych znaczed. Zdjecia i filmy, takze te
wykonane przez dzieci, wy$wietlane sa na powierzchni $cian, na podlogach, sufitach,
niejako przetamujac realne architektonicznie zdefiniowane granice. Projekcje moga
by¢ réwniez wyswietlane na réznych obiektach i materiatach. Wyswietlane obrazy
tworza nowa, zdekonstruowana rzeczywisto$¢, w kedrej dziecko moze si¢ poruszaé
i ktéra moze na nowo eksplorowa¢ (Menino 2019: 106). Tego rodzaju projekcje maja
charakter interaktywny. Inicjuja sytuacje, w kedrych $wiat rzeczywisty miesza sig z ilu-
zja. Dziecko staje si¢ aktywnym odbiorca, moze wejsé w glab obrazu, stajac si¢ jego
czedcia (fot. 4).
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Fot. 4. Wtapianie si¢ w przestrzeni cyfrowego obrazu

Zrédto: zbiory prywatne J.L.

Cyfrowy rysunek

Narzedzie: tablet graficzny

Wykonywanie rysunku za pomoca graficznego tabletu daje dzieciom mozliwo$é
nieskonczonej liczby poprawek i modyfikacji’. Dziecko, wykonujac kilka wersji tej
samej pracy, uczy si¢ podejmowania decyzji, poréwnywania, a takze dostrzegania
zaleznosci migdzy wybranym narz¢dziem a charakterem wyrazu plastycznego. Praca
z graficznym tabletem umozliwia niestandardowe taczenie technik plastycznych
(np. akwarela i farby olejne), jak réwniez malowanie w technikach, ktére nie sg reko-
mendowane w edukacji plastycznej matego dziecka (np. farby olejne).

Plany (scenografie) i mikrokonstrukcje

Narz¢dzia: laptopy, kamerki internetowe, projektory multimedialne, cyfrowe
mikroskopy

Potaczenie technologicznych funkeji narzedzi (odtwarzania, modyfikowania czy
powigkszania obrazéw) z réznymi materialnymi obiektami tworzy swoisty plan filmo-
wy dla dziecigcej aktywnosci. Mozliwe $wiaty petne wielowymiarowych i interdyscy-
plinarnych obrazéw stajg si¢ dla dziecka nows rzeczywisto$cia dla badania i docieka-
nia. Jak wyjasniaja Bonilauri i Tedeschi:

? Przyktadowe modyfikacje: zmiana kolorystyki, naktadanie filtréw, usuwanie elementéw; w progra-

mach do grafiki wektorowej: skalowanie, przesuwanie dowolnych elementéw na plaszezyznie i wzgledem
siebie, wypetnianie kolorem, gradientem, korzystanie z przezroczystoéci obiektéw.
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Mozliwy $wiat jest przestrzenia sensorycznego, narracyjnego i dzialajacego na wyobraz-
ni¢ wzmocnienia, tkwigcego w cyfrowych obrazach. Mozliwe $wiaty, ktére w zadnym
innym wypadku nie bylyby widoczne dla naszych oczu, rozbudzajg ztozone i catoscio-
we myslenie dziecka (Bonilauri i Tedeschi 2019: 15-16).

Efektem finalnym podejmowanych dziatari czgsto staje si¢ aranzacja przestrzeni
z pogranicza scenografli, site specific i instalacji video art. Nagromadzenie réznorod-
nych form przedstawieniowych sprawia, ze doswiadczenie dziecka staje si¢ petniejsze,
glebsze i ma wymiar multisensoryczny.

Archiwum multimediow

W kazdej z placéwek tworzone jest archiwum cyfrowe. Umieszczane sa w nim
skatalogowane zdjecia, filmy, jak réwniez zeskanowane prace dzieci, ktére na kolej-
nych etapach projektu moga by¢ modyfikowane (fot. 5). Archiwum to swoista baza
danych, wykorzystywana nie tylko do organizacji sytuacji edukacyjnych, ale réwniez
do przygotowywania dokumentacji pedagogicznej.

Fot. 5. Skan pracy plastycznej dziecka i jej komputerowe modyfikacje

Zrédto: zbiory prywatne J.L.
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W dalszej czeéei tekstu przedstawiony zostanie przykiad cyfrowych doswiadczed,
mozliwych do zainicjowania w przedszkolu. Odczytujac ponizsza narracjg, warto mieé
jednak na uwadze, iz poznawanie $wiata zaposredniczone przez cyfrowe technologie
nigdy nie moze zastapi¢ bezposredniego doswiadczania, realnego kontaktu z eksplo-

rowanym $wiatem.

Eksperymentowanie z cyfrowymi technologiami —
aktywnosc¢ inspirowana podejsciem Reggio Emilia'®

Opisane dziatania maja charakter symulacji, przeprowadzonej i udokumentowa-
nej na potrzeby zilustrowania niniejszego artykutu. Ich celowos¢ wiaze si¢ z probg
ukazania istoty procesualnosci charakteryzujacej prace z dzieckiem w Reggio Emi-
lia. Punktem wyjscia w projektach Reggio sa zawsze bezposrednie do$wiadczenia,
czgsto wychodzi si¢ od obserwacji natury i najblizszego otoczenia. Taka tematyka,
bedaca z pozoru ,,zwyktym” wycinkiem rzeczywistosci, w keérej dziecko funkcjonuje
na co dzieri, pozwala na swobodne i naturalne rozbudzanie ciekawosci poznawczej
dziecka oraz podejmowanie dziatari dtugofalowych lub wymagajacych odstepéw cza-
sowych. Przywolane sytuacje zaaranzowane zostaly z udzialem dziewczynki w wie-
ku 6,5 lat. Punktem wyjscia i gléwna inspiracjq stata si¢ obserwacja morskich fal.
Aspekty, ktére wzbudzily ciekawos¢ dziecka, to przede wszystkim wizualne cechy
fal, takie jak: ruch (kierunek i rytm), kolor wody (z bliska, z oddali) oraz dZzwiek
(szum fal, odglosy mew), a takze ci¢zar, sila i zapach niesiony z wiatrem. Wszystkie
spostrzezenia dziewczynka udokumentowata, korzystajac z aparatu cyfrowego (zdje-
cia i wideo) oraz dyktafonu. Zebrane do$wiadczenia zostaly zilustrowane w formie

szkicu pastelg olejng i akwarela (fot. 6).

10

Niezwykle cennym przyktadem doswiadczen z cyfrowymi technologiami w duchu podejécia Reggio
na gruncie polskim sg projekty realizowane w przedszkolu Uniwersytetu Gdanskiego (zob. profil przed-
szkola facebook.com/Przedszkole Uniwersyteckie UG), w przedszkolu Sto Swiatéw Dziecka w Warszawie
(zob. faceook.com/Sto Swiatéw Dziecka), czy doswiadczenia Agnieszki Kuzby w Przedszkolu Samorzado-
wym w Piekoszowie (zob. facebook.com/ Reggio Emilia Polish projects and inspirations).
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Fot. 6. Aktywne obserwowanie morza (dokumentacja fotograficzna, wideo, audio) oraz ekspre-
sja plastyczna inspirowana obserwacja

Zrédto: zbiory prywatne J.L.

Pomyst stworzenia animacji na podstawie wykonanej pracy zrodzit kolejne dzia-
tanie — projekcje nagranych fragmentéw wideo w celu analizy kierunku fal oraz lotu
mewy (fot. 7).

Fot. 7. Projekcja nagrania wideo i odtwarzania lotu mewy

Zrédto: zbiory prywatne J.L.
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Kolejnym etapem stat si¢ odreczny schematyczny storyboard do zaplanowanej
animacji w technice poklatkowej. Jako tto animacji wykorzystany zostal skan wspo-
mnianej ilustracji, ktéry edytowano w programie graficznym (Gimp). Dziecko na
kolejnych warstwach pliku samodzielnie wykonato rysunki stanowiace kolejne klatki
animacji. Finalnie animacja zostala zmontowana wraz z szumem fal nagranym przez
dziewczynke (fot. 8, fot. 9).

Fot. 8. Praca nad animacja: storyboard oraz praca na warstwach w programie GIMP
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Zrédto: zbiory prywatne J.L.

Fot. 9. Kolejne klatki animacji

Zrédto: zbiory prywatne J.L.
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Konicowy etap przeprowadzonej symulacji z pewnoscia nie pozostaje bez satysfakgji
dla dziecka i wspierajacego je dorostego, ktdry ma szansg obserwowaé zaangazowanie
dziecka w podjeta aktywno$é. To, co jednak najcenniejsze i najbardziej wartosciowe
poznawczo, to droga oparta na do$wiadczaniu, przezywaniu i tworzeniu. Jej poczat-
kiem jest bezposrednia obserwacja rzeczywistosci, a dzicki wykorzystaniu cyfrowych
mediéw, dziecko ma szans¢ dostrzezenia aspektéw niemozliwych do zaobserwowania
za pomocg analogowych mediéw.

Zakonhczenie

Trudno zakwestionowaé obecno$¢ cyfrowych technologii w $wiecie dziecka. Ich
wprowadzenie do placéwek wezesnej edukacji nie moze mie¢ jednak charakteru jar-
marcznej atrakeji — tandetnej, infantylnej, pozbawionej wymiaru estetycznego i na-
chalnie absorbujacej uwagg dziecka. Cyfrowe technologie generuja bowiem niezwykle
duzo bodzcéw i nielatwo jest im si¢ oprzeé; bywa, ze otgpiajg dziecigce zmysty. Ich
obecno$¢ w codziennych doswiadczeniach dzieci jest wobec tego uzasadniona tylko
wowcezas, gdy intensyfikuje dziecigce doswiadczenie, umozliwiajac wielopoziomowa
rejestracje percypowanych zjawisk; tylko wtedy, gdy ukazuje nowa perspekeywe ba-
danej przez dziecko rzeczywistosci. Bez watpienia nalezy je wigc oswajaé, dajac dzie-
ciom mozliwo$¢ budowania takiej relacji z cyfrowym $wiatem, ktéra przede wszystkim
wzbogaci ich aktywnos$¢ poznawcza.
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