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Przedwojenne niemieckie gry planszowe dla dzieci
w wieku przedszkolnym z terenu Prus Wschodnich -

potencjat edukacyjny z historig w tle

German Board Games for Preschool Children in Inter-
war German East Prussia — Their Educational Potential
and Historical Background

StOWA KLUCZE ~ ABSTRAKT
-

gry planszowe,  Celem artykulu jest rozpoznanie potencjatu edukacyjnego dwéch
wychowanie  oryginalnych niemieckich gier planszowych dla dzieci, zaprojek-
przedszkolne, ~ towanych i wykonanych w latach 1935-1936 przez anonimowe
Prusy Wschodnie,  uczennice Wyzszego Seminarium dla Przedszkolanek i Ochroniarek
Heimat,  w Olsztynie, dzialajacego pod patronatem Stowarzyszenia Caritasu
Trzecia Rzesza  dla Diecezji Warminskiej. Tematem gier jest region Warmii i Ma-
zur, bedacy dawniej czescia Prus Wschodnich. Analiza tresci gier

dotyczy fabuly, okreslonej w instrukcjach, oraz obiektéw zaprezen-

towanych na planszach, w tym gléwnie zabytkéw i instytucji uzy-

teczno$ci publicznej oraz elementéw naturalnego krajobrazu Warmii

i Mazur. Przyjmujac, ze podtoze kulturowe jest kluczowym Zrédlem

prakeyk dydaktycznych, kontekstem dla rozwazari nad celami i moz-

liwym zastosowaniem badanych pomocy dydaktycznych uczyniono

sytuacje spoleczno-polityczng Niemiec w okresie miedzywojennym.



Interpretacja potencjatu edukacyjnego tytutowych materiatéw obej-
muje rozpoznanie ich waloréw poznawczych, wskazujac na zastoso-
wanie w obrebie dziedzin okreslanych we wspétczesnej dydakeyce jako
edukacja patriotyczna, przyrodnicza, spoleczna i regionalna, a takze
odkrywa potencjalne propagandowe znaczenie gier dla krzewienia
obecnych wéwczas w niemieckiej edukacji idealéw narodowego so-
cjalizmu.
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board games,  The aim of this article is to allow one to discover the educational
preschool  potential of two original German board games for children, based on
education, East  a regional theme, which were designed and made during the period
Prussia, Heimat, 1935-1936 by students at the Preschool Teacher Training College in
Third Reich  Olsztyn (Allenstein), which, at that time, was under the patronage
of the Caritas charitable association working for the Roman Catholic
Diocese of Warmia. The theme of the games included the region of
Warmia (Ermland) and Masuria (Masuren), which were a part of the
German East Prussia (Ostpreuflen). The analysis of the content of the
games includes the storylines outlined in the instructions, as well as
the sites and buildings presented on the boards, mainly the historic
monuments and public institutions, along with natural features
of the landscape of Warmia and Masuria. Assuming that a society’s
cultural basis is the key source of teaching practices, the context for
these deliberations on the aims and possible application of the didactic
aids being examined was created by the socio-political situation in
Germany during the inter-war period. Interpreting the educational
potential of the above-mentioned materials covers recognizing their
cognitive values pointing towards their use within fields defined by
modern didactics as patriotic, social and regional education, as well
as nature studies. However, it also reveals the potential propagandistic
significance of the games for the ideals of National Socialism which
was being promoted in German education at that time.

Wprowadzenie

Gry planszowe przezywaja obecnie swj renesans i z powodzeniem konkuruja, na-
wet u mlodszych uzytkownikéw, z najbardziej popularnymi grami komputerowymi.
Cho¢ jako tekst kultury, ten drugi typ gier, ze wzgledu na wykorzystywany do swo-
jego rozwoju postep technologiczny, dostarcza naukowcom wciaz nowego materiatu
do interdyscyplinarnych analiz, réwnie fascynujacym obiektem badawczym okazujq
si¢ tradycyjne gry planszowe. Odnalezione w prywatnych zasobach niemieckie gry
dla dzieci staly si¢ przyczynkiem do naukowych rozwazan, kedre rozpoczely sie od



VARIA

analiz zewngtrznej przestrzeni gier, skupionych wokét ich ludycznego wymiaru, aby
nastgpnie przej$¢ do poglebionych poszukiwan odpowiedzi na pytanie, jakie znaczenia
nadawano obydwu grom w czasie ich powstania.

Spacer po Olsztynie, Przejazdzka po Mazurach — opis
i proweniencja gier

Omawiane gry, wykonane recznie, majg formg trzyczesciowych, rozkladanych
tekturowych plansz, do ktérych dotaczono instrukeje: jedna napisano na maszynie,
a druga sporzadzono odrecznie, w pismie neogotyckim. Sg przyktadem gier-opowia-
dan (Gruszezyk-Kolezyriska, Dobosz, Zielifiska 1996) z uzyciem kostki i pionkéw,
ktére dobrze wpisuja si¢ w potrzeby rozwojowe dzieci w wieku przedszkolnym, po-
zwalajac na przezywanie zaproponowanej fabuly i utozsamianie si¢ z bohaterami, co
wzmacnia ich motywacj¢ do udzialu w zabawie (Salmina, Tihanova 2011). Trescia
omawianych gier jest podréz po okreslonym terenie: dawnym Olsztynie i okolicach,
oraz regionie Mazury. Pierwsza z nich, o rozmiarach 98 x 58 cm, nosi nazwe Spacer po
Olsztynie (fot. 1). Bohaterem gry jest fikcyjny krewny graczy, ktéry w drodze z Inster-
burga (obecnie Czerniachowsk) do Berlina przejezdza przez Olsztyn, z zamiarem zwie-
dzenia miasta. Uczestnicy gry maja do przemierzenia 169 pdl trasa, kedra rozpoczyna
si¢ na gtéwnym dworcu kolejowym, skad, jak podaje instrukeja, gracze ,odbierajg
wujka”, i przebiega przez pola reprezentujace rézne cz¢sci miasta, gdzie zamieszczono
odreczne rysunki ukazujace charakeerystyczne dla tych obszaréw obiekty, az do dziel-
nicy Jakubowo, gdzie gra si¢ koficzy. Mimo uptywu lat rysunki sa wyraziste i zawierajg
detale ni pozostawiajace watpliwosci odnosnie do przedstawianych obiektéw. Warte
uwagi miejsca gracze ,odwiedzajg’ stajac na polach specjalnych, wyréznionych czarng
ramka.
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Fot.1. Gra planszowa SPACER PO OLSZTYNIE

Fabula drugiej gry, pt. Preejazdzka po Mazurach (fot. 2), to nasycona przygodami
podrdz po terenie dzisiejszej Warmii i Mazur. Plansza o wymiarach 82x60 cm przed-
stawia tras¢ obejmujaca 169 pol, ktéra wiedzie graczy przez nastgpujace miejscowosci
i miejsca lezace na terenie dawnych Niemiec: Kernsdorfer Hohe (obecnie Dylewskie
Wzgbrza) — Hohenstein (obecnie Olsztynek) — pétwysep Lallka nad Jeziorem FLan-
skim (obecnie Lalka) — Allstein (obecnie Olsztyn) — Ortelsburg (obecnie Szczytno) —
Bishofsburg (obecnie Biskupiec) — Sensburg (obecnie Mragowo) — Nikolaiken (obec-
nie Mikotajki) — Johannisburg (obecnie Pisz) — Arys (obecnie Orzysz) — Treuburg
(obecnie Olecko). Na wstepie kazdy uczestnik otrzymuje 10-15 zetonéw, zastepuja-
cych niemieckie marki, wnosi optate startowa (3 marki) i po wyrzuceniu 1 oczka moze
przystapi¢ do gry. Gracze $cigaja si¢ do pola koricowego (Treuburg), mijajac po drodze
atrakcyjne turystycznie miejsca, a jesli stang na polach specjalnych (czerwonych), fa-
buta gry przewiduje rézne przyjemnosci, za ktére gracze ptacg otrzymanymi zetonami.
Po drodze uczestnikéw mogg spotka¢ takze niemite niespodzianki (np. zgubienie dro-
gi, wykolejenie pociagu, aresztowanie), ktére opézniaja dotarcie do mety.
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Fot.2. Gra planszowa PRZEJAZDZKA PO MAZURACH

Odreczny napis na planszach opisanych gier informuje o tym, ze wykonaly je
uczennice Wyzszego Seminarium dla Przedszkolanek i Ochroniarek w Allenstein
(dzisiejszym Olsztynie). Prowadzily je zakonnice ze Zgromadzenia Sidstr $w. Katarzy-
ny, ktére od korica XIX wieku na Warmii intensywnie rozwijaly wychowanie przed-
szkolne (Sliwiriska 1994). Nauka potaczona byta z praktyka w zatozonym w 1930
roku wzorcowym przedszkolu, prowadzonym przez siostry $w. Katarzyny, ktdre znaj-
dowato si¢ w nowym, specjalnie zaprojektowanym budynku przy olsztynskiej para-
fii $w. Jézefa (Napidrkowska 1996). Interesujacy byl program nauczania przyszltych
przedszkolanek. Wedlug ustaled Malgorzaty Napidrkowskiej, obejmowat on takie
przedmioty jak: religia, pedagogika i wprowadzenie do literatury pedagogicznej, wy-
chowanie przedszkolne, przyroda i kultura, literatura mlodziezowa, jezyk niemiecki,
wiedza o spoleczeristwie i mlodziezowej dziatalnosci charytatywnej, nauka o zdrowiu,
jezyk polski oraz przedmioty artystyczno-techniczne: zabawy naukowe, wychowanie
fizyczne, zajecia praktyczno-techniczne, rysunki, wycinanie, modelowanie, szycie,
a takze prace praktyczne: praca w przedszkolu, praca w ztobku, prace domowe i ogro-
dowe (Napiérkowska 1996). Aby pomyslnie zakonczy¢ nauke i uzyska¢ kwalifikacje
przedszkolanki, uczennice musiaty zda¢ egzaminy z poszczegdlnych przedmiotéw oraz
obroni¢ pracg dyplomows.

Ze wzgledu na szczatkowy materiat archiwalny trudno dzis orzec, czy przedmio-
towe gry stanowily forme zaliczenia jednego z przedmiotdw, czy tez mialy jedynie
stanowi¢ material dydakeyczny do wykorzystania w pracy z dzie¢mi. Nie ma to jednak
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znaczenia dla oceny ich potencjatu dydaktycznego. Kluczowe znaczenie dla jego in-
terpretacji ma natomiast kontekst historyczny, przede wszystkim w odniesieniu do

gléwnych zatozen edukacji wezesnoszkolnej w Niemczech okresu migdzywojennego.

Tto historyczne powstania gier

Okres powstania omawianych gier planszowych (1935-1936) to pierwsze lata
Trzeciej Rzeszy, paristwa, w ktérym kazda dziedzina zycia spotecznego miata by¢ do-
celowo podporzadkowana ideologii nazistowskiej, wyrostej na gruncie darwinizmu
spolecznego, antysemityzmu, volkizmu, a takze niemieckiego nacjonalizmu i milita-
ryzmu pruskiego. Duza wage przyktadano do wlasciwego ukierunkowaniu edukacji
ze wzgledu na jej kluczows rol¢ w krzewieniu i utrwalaniu tejze ideologii. Ustala-
jac potencjat dydaktyczny dawnych planszéwek, warto zwréci¢ uwage na szczegdlng
pozycj¢ wiedzy o ziemi ojczystej (Heimatkunde) w programie nauczania. Przedmiot
ten juz wezesniej, bo w 1921 roku, na fali intensywnego ruchu regionalistycznego,
wszedt do obowiazujacej w catej Republice Weimarskiej podstawy programowej dla
szkét ludowych (Richtlinien 1923). Wokét zagadnien zwigzanych z ziemia ojczysta
(Heimat) skoncentrowano ksztalcenie wezesnoszkolne, co motywowano takze tym, ze
z punktu widzenia teorii ksztalcenia jest to kategoria dostgpna dziecku na tym etapie
jego rozwoju psychicznego, i jako taka rokuje sukces dydaktyczny (Berd 2009: 19).
Ministerialne wytyczne okreslaly jedynie ramy i ogélne cele przedmiotu, natomiast
dobdr tresci pozostawal w gestii poszczegdlnych krajéw zwiazkowych, co umozliwiato
propagowanie patriotyzmu lokalnego i narodowego (Fachndrich 2010: 62). Trzecia
Rzesza w zasadzie przejeta uregulowania dotyczace Heimatkunde, nadajac jej jednak
silnie ideologiczny charakter. W wytycznych do zaje¢ w pierwszych czterech klasach
szkoly ludowej, zalaczonych do dekretu Ministra Rzeszy ds. Nauki, Wychowania
i Ksztatcenia Ludowego z 10 kwietnia 1937 roku, znalazt si¢ nastgpujacy zapis:

Cata nauka w szkole ludowej stuzy wiedzy o ziemi ojczystej w szerokim znaczeniu tego
pojecia. Tym wazniejszym jest, aby w ramach owych szczegdlnych lekeji wiedzy o ziemi
ojezystej w czterech pierwszych klasach szkoty ludowej nie tylko przekazywano wiedze,
lecz takie stworzono trwaly fundament dla dumy z ziemi ojczystej, rodu, plemienia,
narodu i wodza (Fricke-Finkelnburg 1989: 26).

Teoretyczne podstawy wychowania narodowo-politycznego w oparciu o ideolo-
gi¢ nazistowska sformutowal Ernst Krieck. Oparte byty, jak podaje G.L. Mosse, na
dwoch filarach kultury” (Mosse 1972: 214), kedrymi byty Heimar (ojczyzna) i Volk
(lud, naréd). Zgodnie z pogladami Kriecka, ,kultura i wyksztalcenie, jesli majg by¢
realne i skuteczne, pozostaja w zwiazku z krwia i ziemia (...)” (za: Nowak 1978: 17).
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Czy owe postulaty, zalecajace nasycenie wychowania ideatami narodowego socjali-
zmu, w tym warto$ciami zwigzanymi z ,krwig i ziemig’, realizowane byty w przed-
szkolach? Odpowiedz na to pytanie jest ztozona. Wynika to z faktu, ze wychowanie
przedszkolne w Niemczech od poczatku nie stanowilo etapu formalnej $ciezki ksztat-
cenia. Uchwalone w 1922 roku Reichsjugendwoblfahrisgesetze (Ustawy Rzeszy o spra-
wowaniu opieki spolecznej nad mlodzieza) przypieczgtowaly usytuowanie przedszko-
la poza systemem edukacji i ugruntowaly jego pozycje jako placéwki opiekurczej
o catkowicie dobrowolnym charakterze (Thoma 2008). Przedszkole postrzegano jako
instytucje realizujacy zadania opickuricze i wychowawcze tam, gdzie rodzina — kto-
ra w kwestiach wychowania matego dziecka uwazano za instancj¢ nadrzgdng — byta
do tego w jakims stopniu niezdolna (np. z powodu wykonywanej pracy zarobkowej
przez samotne matki). W konsekwencji organizacja przedszkoli spoczywata gléwnie
w prywatnych rekach, przy czym olbrzymia ich wigkszo$¢ powstata staraniem instytu-
gji koscielnych. W mniejszym stopniu opieke przedszkolna organizowaly organizacje
narodowe. Pafistwo pozostawito sobie jedynie funkcje nadzorcza, okreslajac warunki,
jakie dana placéwka musiala spetni¢ w zakresie higieny, wielkosci sal i grup, wyposaze-
nia oraz personelu, aby méc by¢ uznang za przedszkole (Konrad 2012: 135). W gestii
pafistwa pozostawaly takze kwestie ksztatcenia przedszkolanek. Sama koncepcja pra-
cy opiekurniczo-wychowawczej przedszkola oparta byta na systemie Friedricha Frobla,
pézniej takze metodzie Marii Montessori i innych przedstawicieli pedagogiki nowego
wychowania, a rolg przedszkola bylo przede wszystkim stworzenie otoczenia bliskiego
domowemu, umozliwiajacego swobodny rozwdj dziecka i jego socjalizacj¢. Jednostki
prowadzace przedszkola ponosily catkowitg odpowiedzialnos¢ za przekazywane dzie-
ciom tresci i stosowane metody wychowawcze. Dzigki temu, ze wychowanie przed-
szkolne nie pozostawato pod bezposrednia kurately paristwa, lecz w rekach prywat-
nych, w tym za$ przede wszystkim organizacji wyznaniowych, nie bylo ono, jak pisze
Franz-Michael Konrad, ,przynajmniej na poczatku fatwym celem dla nazistowskich
decydentéw” (Konrad 2012: 159). A widoczne od polowy lat trzydziestych dazenia
do podporzadkowania wychowania przedszkolnego celom ideologii nazistowskiej,
realizowane gléwnie w formie dzialad propagandowych, postulatéw i naciskéw, nie
przyniosly, jak pokazaly najnowsze badania Manfreda Bergera, oczekiwanego skutku
(Berger 2019). Silna ideologizacja nazistowska, wyrazajaca si¢ takze w jezyku, do-
tyczyta gléwnie przedszkoli funkcjonujacych przy organizacjach narodowych zajmu-
jacych si¢ opieka spoteczna (Pine 2010: 23-25). Jak juz wspominaly$my, na War-
mii wychowanie przedszkolne skupiato si¢ w rekach Siéstr $w. Katarzyny. Jak podaje
Matgorzata Napiérkowska, w roku 1933 sprawowaly one opieke nad 1702 dzie¢mi
uczgszezajacymi do 33 placéwek (Napidrkowska 1996). Opicke przedszkolng organi-
zowaly takze inne instytucje, wérdd keérych prym wiédt Ojczyzniany Zwiazek Kobiet
(Vaterlindischer Frauenverein). Jednak i tam wychowaniem kierowaly czgsto osoby
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zwiazane z Ko$ciotem katolickim. W roku 1931 w catej diecezji warminskiej takich
placéwek byto 12 (Steinki 1931). W 1939 roku prowadzone przez katarzynki przed-
szkola w olbrzymiej wigkszosci zostaty zlikwidowane przez nazistéw (Kobiela 2003).

Potencjat dydaktyczny gier w pracy z dziecmi w wieku
przedszkolnym — propaganda narodowosocjalistyczna czy
edukacja patriotyczna?

Rekonstrukcja celéw i zakresu zastosowania gier w procesic wychowawczo-
-dydaktycznym przedszkola, dla ktdrego zostaly stworzone, nie jest w petni mozliwa
ze wzgledu na brak informacji o ich szczegétowym przeznaczeniu. Z perspektywy pol-
skiej dydakeyki gra planszowa jako narzedzie edukacyjne, w zaleznosci od tematyki
i zasad, moze shuzy¢ réznym celom, w tym sprawdzaniu i utrwalaniu posiadanych
przez wychowankéw wiadomosci, co mogto by¢ jednym z celéw omawianych gier.
Gry dydaktyczne sg takze traktowane jako metody nauczania, ktérych wspélna cecha
jest pierwiastek zabawy. Moga by¢ klasyfikowane do réznych grup metod (np. akeywi-
zujacych czy problemowych), lub tez stanowi¢ odrebna grupe, obejmujacy rézne typy
gier (Kupisiewicz 2012). Za ich wyodr¢bnieniem w osobna grupe przemawia to, ze
wykraczaja poza tradycyjny podzial na metody stowne, ogladowe i czynne, stanowiac
ich potaczenie (Gawrecki 1987). W niniejszym artykule jednak bedziemy uzywaly
pojecia ,gra dydaktyczna” nie jako nazwy metody nauczania, lecz w odniesieniu do
narzedzi dydakeycznych, jakimi sa omawiane gry planszowe, oraz w rozumieniu okre-
$lonych czynnoéci metodycznych wymaganych na zajeciach z uzyciem gier.

Spacer po Olsztynie i Przejazdzka po Mazurach naleza do gier z rygorystycznie
okreslonymi regutami, w ktérych rozwéj inicjatywy gracza, kreatywnosci czy umie-
jetnosci rozwiazywania probleméw sa mocno ograniczone. Doskonalong umiejet-
noscig jest wigc podporzadkowanie si¢ regutom lezacym u podstaw gry. Ponadto, jak
inne gry zespolowe, moga mie¢ swoj udzial w rozwijaniu samoregulacji i umiejgtno-
éci spotecznych dzieci, wymagaja bowiem komunikacji w malej grupie, tj. przestrze-
gania zasad i nalegania na ich przestrzeganie przez innych, obrony swojej pozyciji,
przewidywania i akceptowania wykluczenia itp. (Salmina, Tihanova 2011). Wartos¢
omawianych gier tkwi jednakze w ich walorach poznawczych, zwiazanych z odkrywa-
niem atrakcyjnosci wlasnego miasta i regionu.

Spojrzenie na omawiane gry planszowe z perspekeywy historycznej pozwala odczy-
ta¢ ich nieoczywisty, na pierwszy rzut oka, wymiar edukacyjny i ideologiczny. Zastoso-
wanie gier planszowych jako materiatéw dydaktycznych w nauczaniu wydaje si¢ $wia-
dectwem do§¢ nowoczesnego podejscia do edukacji mtodszych dzieci, co mogto by¢
poktosiem ksztatcenia przedszkolanek w duchu idei gloszonych przez pedagogiczne
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ruchy reformatorskie, zwane ,,nowym wychowaniem”, o ktérych wzmiankowano wy-
zej, zduszonych jednakze po dojsciu do wladzy Adolfa Hitlera. Poniewaz prakeyka
edukacyjna z duzym oporem przyjmuje nowe idee, obecnos¢ zabawowych metod na-
uczania w przedszkolach katolickich wyrdznia je na tle instytucji wychowawczych éw-
czesnych Niemczech zdominowanych jeszcze przez tradycyjng szkole herbartowska,
w ktdrej preferowano werbalne metody nauczania: przekazywanie uczniom gotowych
wiadomosci do zapamigtania w celu ich pézniejszej reprodukeji (Kupisiewicz 2006:
12-18). Analizowane gry z pewnoscia nie stuzyly jednak jedynie rozrywce i nie pozo-
staja ,niewinne” ideologicznie.

Biorac pod uwage dobér prezentowanych obicktow, gra Spacer po Olsztynie przed-
stawia miasto jako miejsce atrakcyjne turystycznie, przyjazne mieszkadicom i bezpiecz-
ne. Wybér obiektéw, kedre prezentowane sa graczom, wydaje si¢ nieprzypadkowy:
ma $wiadczy¢ o historycznym dorobku i rozwoju miasta, ktére w latach trzydziestych
uchodzito za jedno z gtéwnych metropolii ,, niemieckiego Wschodu”, w oficjalnej pro-
pagandzie prezentowane jako ostoja niemieckiego ducha i niemieckiej kultury, a takze
centrum komunikacyjne, administracyjne i wojskowe regionu (Achremczyk 2016;
Funk 1955). Podkreslenie wymienionych elementéw organizmu miejskiego wiaze sig
z tym, ze proces intensywnego rozwoju tego potozonego na uboczu wschodniopru-
skiej prowincji miasta we wszystkich obszarach rozpoczat si¢ do$¢ pézno, bo dopiero
w latach siedemdziesigtych XIX wieku, i mégt napawaé przedwojennych mieszkar-
c6éw zrozumiala duma. Nieprzypadkowe jest uwzglednienie budynku sadu, niezwykle
okazatego jak na niewielki Olsztyn i podkreslajacego znaczenie miasta w systemie ad-
ministracji Niemiec. Zabytki olsztyriskie sa reprezentowane przez Wysoka Brame, Sta-
ry Ratusz i sasiadujace z nim kamienice, zamek, kosciét ewangelicki i kosciét pod we-
zwaniem §w. Jakuba. Wszystkie wymienione obiekty przetrwaly do dnia dzisiejszego.
To one s3 namacalnymi dowodami na zakorzenienie miasta w wielowiekowej tradycji
krzyzacko-pruskiej. Fikcyjny wujek jest zach¢cany np. do zwiedzania miodego jesz-
cze wéwczas obiektu, Muzeum Ziemi Ojczystej (Heimatmuseum), istniejacego w tym
miejscu zaledwie od 1920 roku. Duma éwczesnej architekeury miejskiej byt ukoriczo-
ny w 1915 roku nowy ratusz z bogatym wystrojem rzezbiarskim. Imponujacy wielkos-
cig gmach byt jednak przede wszystkim $wiadectwem rozwoju demograficznego i ad-
ministracyjnego Olsztyna. Autorki gier przypominaja jego dwie atrakeje: kuranty na
wiezy ratuszowej oraz tzw. wykusz rosyjski — ten architektoniczny element zdobiony
byl ptaskorzezbami przedstawiajacymi dramatyczne dzieje zajgcia miasta przez Rosjan
i odbicia go przez wojska niemieckie w sierpniu 1915 roku (Betkowski 2010: 109).
Jest to jeden z trzech obecnych w grze obiektéw przypominajacych wydarzenia histo-
ryczne o duzym potencjale patriotycznym. Kolejne dwa nawiazuja do niemieckiego
zwycigstwa w plebiscycie z lipca 1920 roku, w czasie ktérego mieszkaricy Olsztyna
zdecydowali o pozostaniu miasta w granicach Niemiec. Na trasie spaceru pojawia si¢
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oddany w 1925 roku gmach teatru, ktéry nosit nazwe Treudank i byt materialnym
wyrazem wdzigeznosci dla ludnosci Olsztyna za wiernoé¢ Niemcom okazang w czasie
plebiscytu. Kilka pdl dalej proponuje si¢ graczom ogladanie pomnika plebiscytowe-
go — monumentu powstalego trzy lata pézniej dla upamigtnienia tego samego wyda-
rzenia (Betkowski 2010: 167). Sercem pomnika byt umieszczony posrodku kamienny
blok, na keérym z jednej strony widniat napis: Volk und Vaterland (Nardd i Ojczyzna),
z drugiej za$ Heimat (ziemia ojczysta). To miejsce pamieci w $wiadomosci mieszkan-
céw bylo wicc symbolem nierozerwalnego potaczenia ojczyzny i ziemi ojczystej.

Symbolem miasta dobrze rozwinigtego komunikacyjnie s3 wspomniane dwa
obickty kolejowe: Dworzec Gléwny i Dworzec Zachodni (zwany ,,matym dworcem”).
Zwiedzanie miasta nie wymagato skorzystania z kolei, zatem wskazanie w instrukcji
gry obydwu dworcéw, a takze wiaduktu kolejowego, poczytujemy za podkreslenie
znaczenia Olsztyna jako waznego na Warmii wezta kolejowego (Achremczyk 2016:
142-148). W kontekscie kolei w grze pojawia si¢ jeszcze jedna wazna dla naszych roz-
wazanl informacja. We wprowadzeniu w fabufe gry czytamy: ,Nasz wujek podrézuje
z Insterburga do Berlina. Przy tej okazji chce zobaczy¢ Olsztyn”. Zdanie to podkre-
$la powiazanie Prus Wschodnich (symbolizowanych tu przez Insterburg i Olsztyn)
z Berlinem, odlegta, oddzielong przez korytarz polski stolicg i sercem zjednoczonych
Niemiec. Przekaz ten ma dwie ptaszczyzny: z jednej strony jest to wskazanie na udziat
wschodniej prowincji w postepie cywilizacyjnym, z drugiej za$ na bezposrednig cia-
glo$¢ na plaszezyznie ideologicznej — powiazanie migdzy Heimar i Vaterland.

Wyobrazenie o Olsztynie jako miescie nowoczesnym kolportowane jest takze przez
inne elementy zawarte w grze. Aby pokona¢ wigksze odleglosci, gracz korzysta z tram-
wajow lub taksdwek, ktére wlasnie w okresie miedzywojennym zaczely wypieraé po-
pularne weze$niej dorozki konne (Betkowski 2010: 146). Jedynym zaznaczonym na
planszy obiektem przemystowym s3 Zaktady Energetyczne, przy ktérych gracz ,wsia-
da w tramwaj i jedzie w kierunku pomnika plebiscytowego”. Wskazaniem na walory
krajobrazowe i rekreacyjne miasta jest skierowanie gracza na spacer po lesie miejskim
nad rzeka byna, a takze wzmianka o lezacym w granicach miasta Jeziorze Dlugim
(Langensee), ktdrego teren byt atrakcyjnym dla mieszkaicéw miejscem odpoczyn-
ku. Waznym dla dwczesnych olsztynian obiektem sportowym odnotowanym w grze
byt uruchomiony w 1920 roku stadion lesny w dzielnicy Jakubowo, uznawany za
»jeden z najpickniej polozonych stadionéw sportowych nie tylko Prus Wschodnich,
ale i Europy” (Betkowski 2010: 175).

Tak jak Spacer po Olsztynie prezentuje obiekty wazne dla tytulowego miasta, tak
Przejazdzka po Mazurach pelna jest odniesiert dotyczacych najwazniejszych miast
w regionie Prus Wschodnich. Wielo$¢ wymienianych miast nie pozwalata na wskaza-
nie ich historycznego czy turystycznego znaczenia w tekscie instrukeji, ich walory sa
jednak podkreslone trescig rysunkéw. Dominujacym kolorem na planszy jest zielony,
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plaszczyzna wokét pél, po ktérych porusza si¢ gracz, oraz miedzy nimi, wypetniona
jest rysunkami drzew typowych dla wschodniopruskiego krajobrazu. Wzdluz ,trasy
podrézy” znajdujemy kilka jezior, ktére takze stanowia charakterystyczny element kra-
jobrazu regionu. O ich turystycznym potencjale $wiadcza fragmenty tekstu instrukgji
oraz rysunki na planszy: stajac na polu 3., gracz ,,nocuje w schronisku mlodziezowym
na pétwyspie Lallka”, na polu 5. ,nocuje w lesie”, obok pola 12., reprezentujacego
Mikotajki (Nikolaiken), oraz w poblizu pola 14., znajdujemy rysunki przedstawiajace
kajakarzy na jeziorze. Obiekty miejskie przedstawione na planszy obejmuja kolejno:
pomnik tannenberski w poblizu Olsztynka (Hohenstein); zamek krzyzacki i pomnik
plebiscytowy w Olsztynie (Allenstein); budynki mieszkalne w Biskupcu (Bischofs-
burg); wozek z lodami, w tle budynki (nie podano nazwy miejscowosci); budynki
wzdtuz jeziora (zarys linii brzegowej wskazuje na Etk, dawniej Lyck); jednostka woj-
skowa w Orzyszu (Arys); charakterystyczny rynek w Olecku (Treuburg), w tle zabudo-
wania i wieza zamkowa. Podobnie jak poprzednio, wybér prezentowanych obiektow
$wiadczy o propagandowym znaczeniu gry. Na szczegdlng uwage zastuguja dwa mo-
numenty: pomnik plebiscytowy oraz pomnik bitwy pod Tannenbergiem. Znaczenie
pierwszego z nich wskazano w oméwieniu gry Spacer po Olsztynie, w ktérej jednak
nie zaprezentowano wizerunku obicktu. Znaczace jest wigc ponowne przywotanie po-
mnika w fabule kolejnej gry, tym razem z odpowiednim rysunkiem. Drugi pomnik
upamigtnial zwycigska bitwe, jaka rozegrala si¢ w ramach operacji wschodniopruskiej
w dniach 23-30 sierpnia 1914 roku na wschéd od wsi Stgbark (Tannenberg) po-
miedzy sitami Cesarstwa Niemieckiego a sitami Rosji. To decydujace dla przebiegu
I wojny $wiatowe;j starcie, ktére zakoriczylo sie catkowita kleska Rosjan, w spotecznym
odbiorze zacze¢to petni¢ role najwazniejszego niemieckiego symbolu zwycigstwa. Sam
pomnik za$ stat si¢ ,,symbolem, mitem, miejscem pielgrzymek dla tysiccy Niemcow”
(Kuzniewski 2014: 99). W miejscu tym, jak nigdzie indziej, Heimat i Vaterland sta-
pialy si¢ w jedno. Symbol sily padistwa i narodu niemieckiego mozna odnalez¢ takze
w rysunku reprezentujacym garnizon wojskowy w Orzyszu.

Tre$¢ gier miesci si¢ na styku réznych dziedzin edukacji, nazywanych wspélczesnie
edukacja patriotyczna, przyrodnicza, spoteczng i regionalna, a ze wzgledu na koniecz-
no$¢ znajomosci pojeé z obszaru matematyki do poruszania si¢ po planszy, ma takze
zwiazek z edukacja matematyczng. Najwazniejsze znaczenie thkwi jednak w omawia-
nych grach jako no$nikach wartosci ksztattujacych wigz dzieci z ojczyzng. W waskim
rozumieniu terytorium ojczyste to ziemia, region, kraina, gdzie si¢ rodzimy, gdzie
nabywamy umiej¢tnosci identyfikacji kodéw i symboli kulturowych, jest wigc ele-
mentem tozsamosci kulturowej (Paleczny 2008).

Tozsamo$¢ cztowieka ksztaltuje si¢ przez cate zycie, jednak jej korzenie thwia
w dziecifistwie i okresie dorastania. W tym czasie réwnolegle rozwijaja sie dwie od-

miany tozsamosci: osobista, zwana tozsamoscia JA, oraz spoleczna, zwana tozsamoscia
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MY (Brzeziiska 2006). Zgodnie z koncepcja Henriego Tajfela i Johna C. Turnera
(Tajfel, Turner 1986), tozsamo$¢ osobisty tworza pojecia okreslajace atrybuty jednost-
ki, natomiast tozsamos$¢ spoteczng buduja cechy, kedre okreslaja przynaleznosé jed-
nostki do zréznicowanych grup spotecznych oraz jej spoteczne identyfikacje, stuzace
do opisu same;j siebie. Tozsamo$¢ spoteczna, faczona z tozsamoscia kulturows, wiaze
cztowicka ze $wiatem zjawisk grupowych, na bazie wspdlnych elementéw dziedzictwa,
tradycji, symboli i wartosci (Brzezifiska 2006: 22). Co istotne dla niniejszych analiz,
uwaza si¢, ze w rozwoju tozsamosci spolecznej cztowieka wezesniejsza przestrzenia
autoidentyfikadji jest region, za$ naréd, jako wspdlnota o wymiarze ogdlniejszym, ma
mniejszg site oddziatywania. Region reprezentuje ojczyzng prywatng (lokalng), a toz-
samo$¢ lokalna staje sig silniejsza wobec tozsamosci narodowej (Burdzik 2012).
Omawiane gry wskazywaly swoim uzytkownikom wartosci, ktére wiazaly si¢
z prezentowanym w nich regionem (Warmia i Mazurami): nalezaly do nich przede
wszystkim miejsca pamigci i bohaterowie znaczacy dla jego mieszkaricow, charaktery-
styczne budowle, przyroda, krajobraz. Jak pisze Tomasz Burdzik, ,Jednostka poprzez
kontakt z miejscami pamieci waznymi dla zbiorowosci dokonuje wewnetrznej kate-
goryzacji (nadawania znaczeni), okreslajacej jej przynaleznos¢ wzgledem najblizszego
otoczenia, jak i wzgledem dalszych przestrzeni” (Burdzik 2012: 18). Jest to odwotanie
do teorii Tajfela, zgodnie z ktéra dla tozsamosci spolecznej jednostki wazna jest jej
wiedza o cztonkostwie w okreslonej grupie i emocjonalne znaczenia nadawane temu
cztonkostwu, keére dokonuje si¢ w toku interakeji z cztonkami grupy (Tajfel 1982).
Zwazywszy jednak na historyczny kontekst, w jakim powstaly i uzywane byly gry,
nalezy traktowad je takze jako narzedzie indoktrynacji, wynikajacej z opisanych juz
wezesniej zatozeni i idealéw niemieckiej edukacji narodowej, obowiazujacych w kra-
ju od konca XIX wieku. Wartosci zwiazane z ,krwig i ziemig® przeniknglty bowiem
takze i do przedszkoli, trzeba jednak pamicta¢, ze budowanie przywiazania do ziemi
ojczystej z jednoczesnym umacnianiem poczucia przynaleznosci do Niemiec od I woj-
ny $wiatowej na terenie Warmii przebiegato wyjatkowo intensywnie. Dlatego trudno
orzee, czy obecne w idei gier opracowanych dla katolickiego przedszkola odniesie-
nia do ,krwi i ziemi” to juz nawigzania do owych filaréw narodowosocjalistycznego
wychowania, czy tez raczej do silnej tu tradycji pielegnowania patriotyzmu lokalne-
go jako formy patriotyzmu narodowego. Wskazanie ziemi ojczystej jako naczelnej
wartosci dostrzegamy w zaproszeniu do poznawania krainy Warmii i Mazur z catym
bogactwem regionu: krajobrazem z licznymi lasami i jeziorami, architekturg z za-
mkami i ko$ciotami z czerwonej cegly, infrastrukturag umozliwiajaca mieszkaricom
podrézowanie i korzystanie z turystycznych atrakeji. O krwi przelanej za ojczyzng
i po$wigceniu majg z kolei przypomina¢ pomniki i miejsca pamigci z ich historycz-
nymi bohaterami. To, co bliskie, fizyczne, codzienne, faczy si¢ z tym, co niewidocz-
ne, symboliczne, co stanowi reprezentacje niemieckiej kultury i tozsamosci. Zgodnie
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z zalozeniem, ze ,tozsamos¢ utkana jest z symboli” (Paleczny 2008: 170), omawiane
gry planszowe podsuwaty swoim uzytkownikom symboliczne wartosci, podzielane nie
tylko przez 6wezesnych mieszkaricdw Warmii i Mazur, ale przez wszystkich Niemcéw.
Pojecia ,,paistwo” i ,naréd” przewijaja si¢ przez niemal wszystkie sformutowane przez
Kriecka zasady nauczania. Zaleca w nich taczenie indywidualnego obrazu $wiata ucz-
nia z narodowym uj¢ciem rzeczywistosci, a fundamentalnym celem szkolnictwa czyni
znajomo$¢ niemieckosci oraz wpojenie obrazu niemieckiego terenu zycia ,,0d strony
przyrodzonej, rasowej, historycznej, kulturalnej, spotecznej i politycznej” (za: Nowak
1978: 26). Odwotujac si¢ do historii Niemiec, Krieck przedstawia Prusy Wschodnie
jako teren o dziejotwérczej mocy, gdzie ,lezy przesztos¢ i przyszlosé narodu niemie-
ckiego” (Nowak 1978: 26). W tym kontekscie badane gry planszowe moga by¢ odczy-
tywane jako przypomnienie o przynaleznosci tego regionu do Niemiec, a jego miesz-
kaficéw do narodu niemieckiego, oraz, co wydaje si¢ bardziej znaczace, podkreslenie
jego udzialu w budowaniu potegi ojczyzny rozumianej jako Vaterland.

Konkluzje

Przedstawione archiwalne gry planszowe, cho¢ opracowane dla dzieci, nie stuzyly
tylko dziecigcej rozrywee. Czytane w kontekscie historycznym jako teksty kulcury, od-
staniajq imponujacy potencjal ideologiczny. Tres¢ gier, a zwlaszcza dobér przedstawio-
nych obiektdw i staranno$¢, z jaka je oddano, pozwalajg sadzi¢ o ich duzym znaczeniu
dla autorek-Niemek, mieszkanek Prus Wschodnich i jednoczesnie oséb kierujacych
procesem edukacyjnym. Z jednej strony wydaja si¢ wskazywaé na spdjnos¢ oddzialy-
wan wychowawczych podejmowanych we wzorcowym olsztyriskim przedszkolu z ide-
atami narodowej edukacji dwezesnych Niemiec. Jest to szczegélnie interesujace wo-
bec faktu, ze — jak pokazaty$my we wezesniejszych punkeach artykutu — z formalnego
punktu widzenia wychowanie przedszkolne nie byto uznane za etap edukacyjny i nie
istniaty zadne merytoryczne podstawy programowe okreslajace tresci, jakie mialy by¢
przekazane dzieciom. Z drugiej jednak strony nie znajdziemy w opisach gier nazistow-
skiej retoryki, a w warstwie obrazu zadnych charakterystycznych dla tej ideologii sym-
boli. Seminarium i szkota w 1939 roku zostaly zamknicte przez wladze nazistowskie,
co pozwala przypuszczal, ze ich dzialalno$¢ nie odpowiadata nazistowskiej linii ideo-
logicznej. Moze wige podstaw ideologicznych nalezatoby szukaé w silnym po I wojnie
$wiatowej ruchu regionalistycznym, keéry promowal mitos¢ do ziemi ojezystej jako
pomost do patriotyzmu narodowego. Wprawdzie instrukcje nie zawieraja tekstu, kto-
ry wprost opisywalby historyczng range prezentowanych na planszy obiektéw, jednak
dla zrozumienia przez dzieci opowiesci, ktéra wylania si¢ z gier, jest niemal pewne,

ze wychowawczynie musiaty dokonywa¢ uzupetnieri pewnych informacji, co moze
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wzmacniaé poznawczy i ideologiczny wymiar opisywanych narzedzi dydakeycznych.
W swietle wspétczesnej dydaktyki mozna wige przewidywad, ze korzystanie z gier byto
wstepem do, lub — co bardziej prawdopodobne — ukoronowaniem serii innych dziatan
pedagogicznych, zmierzajacych do poglebionego poznania przez dzieci historycznych,
kulturowych i przyrodniczych waloréw Prus Wschodnich jako regionu Niemiec. Gry
Spacer po Olsztynie | Przejazdzka po Mazurach stajq si¢ tym samym narz¢dziami stuza-
cymi ksztattowaniu tozsamosci narodowej w odwotaniu raczej do ,,banalnego”, anizeli
do ,,goracego” nacjonalizmu (Billig 1995), co mozna thumaczy¢ wiekiem i mozliwos-
ciami poznawczymi adresatéw. Odwzorowanie w rysunkach krajobrazu (zaréwno geo-
graficznego, jak i kulturowego) Warmii i Mazur mozna odczytywad jako ,flagowanie”
ojczyzny, wizualne konotowanie swojskosci i niemieckosci tych terendéw.

Na podstawie umieszczonej przy tytule gier informacji o tym, ze twérczyniami
omawianych pomocy sg uczennice seminarium dla przedszkolanek, mozna przypusz-
czaé, ze zostaly one wykonane w ramach zaliczenia jednego z przedmiotéw i byly
jednostkowymi pomocami dydaktycznymi, stosowanymi w konkretnym przedszkolu
praktyk. Odniesienie materiatéw historycznych, jakimi sg przedmiotowe gry, do obo-
wigzujacych w Niemczech w tametym okresie programéw nauczania przyszlych przed-
szkolanek, bytoby dodatkowym interesujacym aspektem ich analizy. Uwzglednienie
takiej perspektywy badawczej nie miesci si¢ jednak w ramach niniejszego artykutu
i stanowi raczej przysztosciowy postulat badawczy.
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