ARTYKULY TEMATYCZNE

THEMATIC ARTICLES

EDUKACJA ELEMENTARNA W TEORII I PRAKTYCE Vol. 18, 2023, No. 2(69)
e-ISSN 2353-7787
DOI: 10.35765/eetp.2023.1869.04

Nadestano: 18.07.2022 | Zaakceptowano: 13.02.2023

Joanna Sikorska
https://orcid.org/0000-0002-1798-083X

e-mail: joannas07@amu.edu.pl

Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Model SAMR w kreowaniu cyfrowego srodowiska
uczenia sie jezyka obcego przez dzieci w wieku
wczesnoszkolnym

The SAMR Model in Creating a Digital Language
Learning Environment for Early Elementary School
Children

KEYWORDS  ABSTRACT
e

elementary school-  One of the basic tasks of school at the elementary education level,
aged children,  related to the preparation of a good literacy foundation for the acqui-
foreign language  sition of a foreign language by children, requires teachers to support
learning, distant  the development of the child’s learning mechanisms through the con-
education, hybrid  scious use of methods and tools derived from information technol-
education, SAMR  ogy that are adapted to the needs and capabilities of the child at this
model, digital tools  stage of life. The undertaken research aimed to use the assumptions
of the SAMR model in supporting children in grade 2 of elemen-
tary school with a foreign language in a situation of exclusively re-
mote and hybrid education. Based on Ruben R. Puentedura’s (2013)
SAMR model, the action research study used digital tools to engage
children in activities using different forms of digital stories. The re-
search indicates that the learning of the children was optimized in the
hybrid form. It turned out that using digital tools produced better
results than purely remote learning. The conclusions resulting from
the research conducted in a small group of children (thus difficult to
generalize) will serve as an inspiration to outline further research per-
spectives in the analyzed area, including the construction of a model

for experimental research.
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StOWA KLUCZE ~ ABSTRAKT
°

dzieci w wieku  Jedno z podstawowych zadan szkoly na poziomie edukacji elemen-
wezesnoszkolnym,  tarnej, zwiazane z przygotowaniem dobrych podstaw alfabetyzacji
uczenie si¢ jezyka  w zakresie nabywania przez dzieci jezyka obcego, wymaga od nauczy-
obcego, edukacja  cieli wspierania rozwoju mechanizméw uczenia si¢ dziecka poprzez
zdalna, edukacja ~ $wiadome wykorzystywanie dostosowanych do potrzeb i mozliwosci
hybrydowa, model  dziecka w tym okresie zycia metod i narzedzi wywodzacych sie z infor-
SAMR, narzedzia  matyki. Celem podjetych badari bylo wykorzystanie zatozet modelu
cyfrowe ~ SAMR we wspieraniu dzieci z klas 2 szkoly podstawowej w nauce jezy-
ka obcego w sytuacji edukacji zdalnej oraz hybrydowej. W badaniach
action research, opierajac si¢ na modelu SAMR Rubena R. Puentedury
(2013), wykorzystano narzedzia cyfrowe, kedre pozwolily angazowaé
dzieci w dziatania wykorzystujace rézne formy cyfrowych opowiesci.
Badania wskazuja na optymalizacje uczenia si¢ badanych dzieci w for-
mie hybrydowej — wykorzystanie tu narzedzi cyfrowych dato lepsze
rezultaty niz w uczeniu si¢ wylacznie zdalnym. Whnioski wynikajace
z badani prowadzonych w niewielkiej grupie dzieci (trudno tym sa-
mym je uogélnia¢) postuza jako inspiracja do nakreslenia dalszych
perspektyw badawczych w analizowanym zakresie, w tym do skon-

struowania modelu badan eksperymentalnych.

Wprowadzenie

Oczekiwane aktualnie kompetencje w zakresie technologii cyfrowych znacznie wy-
kraczajg poza tradycyjnie rozumiang alfabetyzacj¢ komputerows i biegtos¢ w zakresie
korzystania z technologii. Te umiejetno$ci s3 nadal potrzebne, ale nie s3 juz wystar-
czajace w czasach, gdy informatyka staje si¢ powszechnym jezykiem niemal kazdej
dziedziny i wyposaza je w nowe narze¢dzia.

Czas pandemii COVID-19, ktéry wraz z pierwszym lockdownem wprowadzit do
szkét edukacje zdalna, pokazal niestety, ze wezesniejsze prakeyki edukacyjne, w nie-
wielkim zakresie wykorzystujace potencjat nowych technologii (Jaskulska i in., 2021),
nie stworzyly podstaw do efektywnego uczenia si¢ — w sposéb szczeg6lny widoczne
bylo to w edukacji dzieci w wicku przedszkolnym i wezesnoszkolnym.

Czes$¢ nauczycieli jezykéw obcych nie ma co prawda watpliwosci, ze we wspétczes-
nym $wiecie, w ktérym nauczyciel spotyka dzieci z generacji Alpha (McCrindle i Fell,
2021), wzrasta takze znaczenie narzedzi multimedialnych w kszeatceniu jezykowym
(Galan i Pétrorak, 2019), ale widoczne jest to przede wszystkim w klasach starszych
szkoly podstawowe;.

Przygotowanie dzieci w miodszym wieku szkolnym do uczenia si¢ jezyka obcego
z wykorzystaniem narzgdzi technologii cyfrowych wymaga przede wszystkim budowa-
nia przez nauczycieli strategii opartych na procesie indywidualizacji — uwzglednianiu
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potencjatu dziecka, jego zasobédw poznawczych i emocjonalno-spotecznych, rozwijaniu
ciekawosci poznawczej, sprzyjajacej wzmacnianiu motywacji do uczenia si¢. Tworzac
projekt wlaczajacy nowe technologie do procesu uczenia si¢/nauczania jezyka obcego
dzieci w wieku wezesnoszkolnym, ktdry optymalizowalby ten proces zaréwno w czasie
nauczania zdalnego, jak i hybrydowego, poszukiwano przede wszystkim odpowiedzi na
pytanie, jakie narzedzia cyfrowe pozwolg rozwija¢ umiej¢tnosci komunikacyjne dziec-
ka, pomaga¢ mu zapamictywaé cale zwroty i wyrazenia, utrwala¢ pisownig, zachecaé
dzieci do stuchania ze zrozumieniem, bo zdawano sobie sprawe, ze wyzwania i cele
stawiane przed dzieckiem powinny tez sprzyjaé integrowaniu nauki jezyka obcego z cy-
frowymi kompetencjami dzieci i ich réznymi doswiadczeniami zwigzanymi z uczeniem
si¢. Aby odpowiedzie¢ na to pytanie, zbadano, wykorzystujac zatozenia modelu SAMR
Rubena Puentedury (2006, 2013), mozliwosci wybranych narzedzi cyfrowych wspiera-
jacych dzieci w wieku wezesnoszkolnym w uczeniu si¢ jezyka obeego.

Przygotowanie dzieci w wieku wczesnoszkolnym
do uczenia sie jezyka obcego i rozwijania kompetencii
cyfrowych

Kwestie zwiazane z naukq jezyka obcego w edukacji wezesnoszkolnej w Polsce zo-
staly ujete w podstawie programowej dla klas I-I1I (Rozporzadzenie..., 2017), w kedrej
wskazano, ze uczeri powinien postugiwaé si¢ nie tylko podstawowym zasobem $rod-
kéw jezykowych dotyczacych jego samego i jego najblizszego otoczenia, ale tez potrafi¢
okregli¢, czego si¢ nauczyt i wiedzie¢, w jaki sposéb moze samodzielnie pracowaé nad
jezykiem (Rozporzadzenie..., 2017, s. 49) oraz korzysta¢ ze zrédet informacji w jezyku
obcym nowozytnym (np. ze stownikéw obrazkowych, ksigzeczek), réwniez za pomocg
technologii informacyjno-komunikacyjnych (Rozporzadzenie..., 2017, s. 49).

Dokonujac analizy tresci wybranych zapiséw, nalezy w pierwszej kolejnosei zwré-
ci¢ uwagg, ze na tym ectapie edukacji, w keérym dominuje nauka jezyka poprzez imi-
tacje, dzieci zaczynaja mozolnie budowad jego mentalng reprezentacje. Tym samym
rozbudzanie $wiadomosci jezykowej powinno bazowaé na okreslonych metodach
i dzialaniach dzieci, adekwatnych do dojrzatosci kognitywnej (ktéra moze, ale nie
musi wigza¢ si¢ z wiekiem dziecka), kompetendji jezykowej i komunikacyjnej dzieci.

Wydaje sie, ze zadania dotyczace uczenia si¢/nauczania jezyka obcego mozna na
tym etapie sprecyzowal, wskazujac na trzy aspekty:
® inicjowanie wypowiedzi o metajezykowym charakterze;
©® uswiadamianie zasad uzycia jgzyka w socjokulturowych kontekstach, zwlaszcza

zasad etykiety jezykowej, co bezposrednio wiaze si¢ z ksztalceniem wrazliwosci

kulturowej (Coyle, 2005);
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® budzenie oraz podtrzymywanie zainteresowania jezykami i ich funkcjonowa-
niem — w terminologii niemieckiej uzywa si¢ w tym kontekscie pojecia Sprachauf-

merksamkeit — uwaga skierowana na jezyk (Nauwerck, 2005, s. 37).

Analizujac podstawe programowa, mozna dostrzec, ze sankcjonuje ona jednak
raczej tradycyjna koncepcje metodyczng, polegajaca na: redukcji dawki jezykowej (np.
,bardzo proste polecenia”, ,proste wierszyki”); linearnym wprowadzaniu i utrwalaniu
obcojezycznych wyrazéw z okreslonych kregéw tematycznych w izolacji za pomoca
obrazkdw, rekwizytéw itp.; komunikacji werbalnej ograniczajacej si¢ do nazywania
os6b, zwierzat i przedmiotéw oraz ich cech lub wykonywanych przez nich czynno-
$ci (sa one czgsto oderwane od autentycznych sytuacji i potrzeb komunikacyjnych
dzieci, dlatego wykonywane sa bez specjalnego emocjonalnego zaangazowania i za-
interesowania); rozwijaniu sprawnosci imitacyjnego méwienia poprzez wielokrotne,
mechaniczne powtarzanie krétkich tekstéw; ,,zabawowym” charakeerze zajeé, ktérych
rzeczywistym celem jest mechaniczna imitacja tresci nauczania w celu ich utrwalenia.
Niektérzy krytycy wezesnoszkolnej edukacji jezykowej od wielu lat zwracaja uwage
na fakt, ze proponowane zabawy oraz piosenki sa czgsto jedynie ,,ozdobnikami” zajeé
z jezyka obcego, aby w ten sposdb sprawi¢ wrazenie, ze nauke jezyka dostosowano do
predyspozycji dzieci w tym okresie zycia (Riick, 1990, s. 218). W praktyce zabawo-
wy charaketer zaje¢ (lekeji) ma niewielki wptyw na efektywno$é nauczania, poniewaz
w trakcie realizacji imitacyjnych ¢wiczen, recytowania wierszykdw itp. jezyk nie jest
przetwarzany przez dziecko z niezb¢dnym zaangazowaniem emocjonalnym oraz ko-
nieczng uwaga, na co zwracaja uwagg cho¢by badania Yuan i in. (2022).

Koncepcja nauczania jezyka opierajaca si¢ na nieznacznej poznawczej aktywnosci
uczacego si¢ dziecka oraz imitacyjnych formach méwienia jako reakeji na sposéb pro-
wadzenia zaje¢ przez nauczyciela wydaje si¢ wige nie przystawaé do aktualnie prefero-
wanej w edukacji konstrukeywistycznej perspektywy uczenia si¢ (Tomasello, 2006).

Dla nauczyciela uczacego jezyka obcego dzieci w wieku wezesnoszkolnym istotna
jest wiedza, pozwalajaca dziataé dzieciom tak, by elementy nieznanego kodu jezy-
kowego zostaiy przez nie rozszyfrowane i mentalnie przetworzone. By tak sie stato,
musza one by¢ zanurzone w konkretnej sytuacji, transparentnej dla dzieci lub interak-
qji, w kedrej Iacza si¢: ruch, doznania zmystowe oraz myslenie, na podstawie ktérych
dzieci dokonujg subiektywnych, zmystowo-jezykowych odkry¢. Warunki te najlepiej
spetniajg teksty o interesujacej fabule (Yang, 2013). Taka role odgrywaja m.in. cyfrowe
opowiesci, ktore jesli sg tylko odpowiednio dobrane, moga okazaé si¢ bardzo przydat-
ne w rozwijaniu umiejetnosci stuchania i méwienia u dzieci.

Sila opowiadania historii przy akwizycji jezyka moze by¢ znaczaca dla jezyka ob-
cego, ktdrego uczy si¢ dziecko. Badania na przestrzeni lat wykazaly korzysci ptynace
z opowiadania historii i rozwoju jezyka u dzieci i potwierdzily, ze wykazuja one bar-
dziej zaawansowane umiejetnosci jezykowe w zakresie stownictwa, skfadni i tworzenia

zdan (Rahiem, 2021, s. 1-20).
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Aktywne uczenie sie w edukacji zdalnej — wykorzystanie
zatozen modelu SAMR

Pomocg w zrozumieniu miejsca i znaczenia technologii w edukacji jezykowej na
poziomie weczesnoszkolnym moze by¢ model SAMR opracowany przez Rubena Puen-
tedure (2006, 2013). Model ten z jednej strony opisuje rézne sposoby wykorzystania
technologii w nauczaniu, a z drugiej pokazuje tez, w jaki sposéb nast¢puje najbardziej
konstruktywna zmiana z technologii wykorzystywanej w procesie nauczania przypad-
kowo i w waskim zakresie funkcjonalnym (jako zamiennika tradycyjnych form pro-
wadzenia zajeé) do rzeczywistej transformacji nauczania, w ktérym, ze wzgledu na
funkeje petniong przez TIK (technologie informacyjno-komunikacyjne) na zajeciach/
lekcjach, nastgpuje jego redefinicja. Analizujac cztery poziomy SAMR, takze nauczy-
ciel jezyka obcego mozne nauczy¢ si¢ lepiej dobieraé zestawy zadan dla dzieci/ucznidw.

Rys. 1. Model SAMR wg R. Puentedury

REDEFINICJA 5‘

Technologia pozwala na tworzenie >

R nowych wczesniej niewyobrazalnych %

zadan M

o

X

MODYFIKACJA S

M Technologia pozwala na znaczace Q
przeprojektowanie zadan >
ROZSZERZENIE <

A Technologia dziata jak bezposredni substytut, z poprawag N
funkcjonalnosci %

2

SUBSTYTUCJA m
S Technologia dziata jak bezposredni substytut, bez poprawy =
funkcjonalnosci m

Zrédlo: opracowanie wlasne

1. Na poziomie Substytucji urzadzenia komputerowe wykorzystywane sa do wy-
konywania tych samych zadaf, ktére byly realizowane, réwniez zanim kompu-
tery staly si¢ réwnoprawnymi narz¢dziami edukacyjnymi — sytuacje te cechu-
je brak zmiany funkcjonalnej. Najczgsciej substytucja pojawia si¢ w procesie
edukacyjnym, w ktérym nauczyciel odgrywa role dominujaca. Uczniowie na-
stawieni na odbidr uczestnicza w swoistym teatrze jednego aktora.
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2. Na poziomie Rozszerzenia technologie komputerowe wykorzystane sg jako
skuteczne narzedzia rozwigzywania podstawowych zadan/probleméw. Ucznio-
wie zamiast np. tworzy¢ odpowiedzi na papierze, odpowiadaja na pytania na
swoich urzadzeniach mobilnych, korzystajac z aplikacji. W modelu Puentedury
jest to moment, w kedrym akcent w procesie edukacji zaczyna przesuwaé sig
w stron¢ ucznia, bo przy odpowiedniej jakosci szybszej informacji zwrotnej
uczniowie mogg bardziej angazowaé si¢ w proces uczenia sig.

3. Modyfikacja to pierwszy poziom, w ktérym widoczne jest odejscie od trady-
cyjnego modelu nauczania — znaczaca rolg w klasie zaczynaja odgrywac tech-
nologie. Tutaj naturalne jest zadanie, gdzie rola uczniéw jest przygotowanie
wypowiedzi na okreslony temat, nagranie jej kamera, odpowiednie przycigcie,
zmontowanie, dodanie efektéw dzwickowych. Efekt dzialad ucznia/uczniéw
moze by¢ zaprezentowany innym uczniom w grupie, ale tez szerszemu gre-
mium, np. rodzicom, uczniom innych klas itp. Widoczna jest juz znaczaca
zmiana w wykorzystaniu technologii — staja si¢ one niezbedne, aby zadanie
moglo by¢ wykonane. Istotne znaczenie majg tez indywidualne do§wiadczenia
edukacyjne ucznia — uczy si¢ on nie tylko komunikowad, ale rozwija takze przy
okazji umiejetnosci cyfrowe. Nauczyciel zyskuje mozliwos¢ udzielania szybkiej
informacji zwrotnej, ale takze konfigurowania i réznicowania zadan stojacych
przed uczniami (moze dzigki temu, nie rezygnujac z indywidualizacji, rozwija¢
wspdlprace w zespolach i planowanie). Sytuacje te sprzyjaja zaangazowaniu
uczniéw, wzmacniajg tez motywacj¢ do tego, by wykona¢ zadanie.

4. Na poziomie Redefinicji technologie komputerowe umozliwiaja realizacje
przez uczniéw ztozonych dziatan, kedre skladajq si¢ takze z zadar, jakich nie
mozna byto wczesniej przewidzie¢. Przyktadem moze by¢ projeke edukacyjny
zwiazany z przygotowaniem filmu dotyczacego okreslonego tematu z podstawy
programowe;j realizowany przez caly klase. Takie zadanie wymaga podziatu na
zespoly, okreslenia réznych zakreséw odpowiedzialnosci, planowania i wspét-
pracy w grupie. Zespoly same musza zdobywa¢ potrzebne dane i informagje,
a rola nauczyciela jest przede wszystkim monitorowanie harmonogramu prac
i moderowanie procesu uczenia si¢. W tym przypadku narzedzia komputero-
we s3 niezbedne do powodzenia projektu, ale pozostajg tylko uzytecznymi dla
uczniéw narzedziami. W centrum dziatard nie sa wigc nauczyciel czy — tym
bardziej — technologie, ale uczniowie.

Ramy SAMR sg popularnym modelem w praktycznych §rodowiskach nauczania,

o czym $wiadczg liczne eksploracje i dyskusje poswigcone technologii edukacyjnej
(zob. np. Rostkowska, 2019). W literaturze brakuje jednak badan, ktére wspieralyby
teoretyczne wyjasnienie tej struktury (Hamilton i in., 2016, s. 435), co w konsekwen-
¢ji wymaga krytycznego namystu nad modelem, po to by méc go rzetelnie interpreto-
wad, rozumiel i stosowaé w praktyce.
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Celi metoda badan - cyfrowe opowiesci w edukacii
zinfegrowanej

Technologia i materialy uzywane z narzedziami cyfrowymi réznia si¢ znacznie pod
wzgledem jakosci i mozliwo$ci wykorzystania ich przez nauczycieli na okreslonym eta-
pie edukacji. Wazne wydaje si¢ wigc, by nauczyciele potrafili ,umiejetnie wyszukiwaé
i wykorzystywa¢ narzedzia technologiczne” (Hobbs, 2010, s. 17). Celem nadrzednym
przeprowadzonych badan byta poprawa jakosci uczenia si¢ jezyka obcego przez dzieci
wezesnoszkolne realizowanego w formie hybrydowej (wylacznie online i w klasie, ale
z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych). Uscislajac ten cel, zbadano:

(1) poziom wybranych kompetencji jezykowych i spoteczno-emocjonalnych dzieci
z klasy 2 szkoly podstawowej uczacych sig jezyka angielskiego;

(2) mozliwosci i potrzeby dzieci zwiagzane z nabywaniem jezyka angielskiego;

(3) wyzwania, z jakimi mierzg si¢ dzieci w procesie uczenia si¢/nauczania jezyka
obcego online;

(4) znaczenie wprowadzenia nowych technologii dla procesu uczenia si¢ jezyka
obcego online/oflline przez dziecko w mtodszym wieku szkolnym;

(5) zachowania dzieci w sytuacjach uczenia si¢ jezyka obcego z wykorzystaniem
narz¢dzi multimedialnych;

(6) znaczenie wybranych narzedzi cyfrowych dla rozwoju kompetencji zwigzanych
z nabywaniem przez dziecko jezyka angielskiego.

Wykorzystane badania w dziataniu stuzyty osiaganiu praktycznych rozwiazan kwe-
stii zwiazanych z przedstawieniem mozliwosci, jakie daje przemyslane wykorzysta-
nie zatozed modelu SAMR w praktyce edukacyjnej — dobér i wykorzystanie narzedzi
multimedialnych, ktérych podstawe stanowily cyfrowe opowiesci, dopasowano do
mozliwosci rozwojowych i potrzeb edukacyjnych dzieci, tworzac podstawy strategii
wyzwalajacej potencjal dzieci w uczeniu si¢ jezyka obcego w klasie drugiej szkoty
podstawowe;.

Wykorzystujac metodg badant w dziataniu, skoncentrowano si¢ na pieciu etapach:

(1) identyfikacji problemu — wyzwari zwiazanych z uczeniem si¢ jezyka obcego
w sposob rozwijajacy kompetencje jezykowe i cyfrowe dziecka w sytuacji edukacji
hybrydowej (online/ofHline);

(2) rekonesansie badawczym — diagnozie, jak dzieci z klasy 2 szkoty podstawowej
radza sobie z uczeniem si¢ jezyka angielskiego;

(3) sformutowaniu planu dzialania (projekt cyfrowych opowiesci z uwzglednie-
niem narzedzi nowych technologii oraz zalozeri modelu SAMR); w kontekscie celu
badari postawiono nastgpujace pytania: Jak wlaczy¢ nowe technologie do edukacji
jezykowej dziecka? Jakie narzedzia wykorzystywaé, by zajecia przebiegaly w sposéb
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interesujacy? Jakie narz¢dzia pozwola rozwija¢ umiejetnosci komunikacyjne dziecka,
pomagaé mu zapamigtywac cate zwroty i wyrazenia, utrwalaé pisownie, skfania¢ dzieci
do stuchania ze zrozumieniem?

(4) wdrazaniu jego poszczegdlnych etapéw;

(5) monitorowaniu i ewaluacji procesu wdrazania oraz uzyskanych rezultatéw —
zmiany w tym zakresie przeanalizowano na podstawie autorskiego kwestionariusza
dotyczacego oceny réinych form aktywnosci podejmowanych przez dzieci oraz ich
wiary w osobiste mozliwoéci poznawcze i poczucie sprawstwa (jestem autorem zda-
rzed i zmian) zwigzane z uczeniem si¢ jezyka obcego.

Badania, kedrych uczestnikami bylo 25 dzieci (dwie grupy) z klasy drugiej szko-
ly ogélnodostepnej, prowadzono w roku szkolnym 2020/2021 — pierwsza faza od
1 wrzesnia do 8 listopada 2020 roku to czas edukacji stacjonarnej (majac $wiadomosé
nasilenia COVID-19 i wlaczenie edukacji zdalnej skoncentrowano si¢ w tym czasie
na etapach 1, 2 i 3); od 9 listopada do 22 grudnia prowadzono nauczanie w formie
zdalnej; od 18 stycznia do 28 lutego 2021 r. w trybie stacjonarnym; od 1 marca do
3 maja w trybie zdalnym i od tego okresu do korica czerwca 2021 roku w trybie stacjo-
narnym (etapy 4 i 5).

W badaniach wykorzystujacych zatozenia modelu SAMR wykorzystano aplikacje,
ktére sa juz uzywane i dostepne w wigkszosci szkét.

Cyfrowy pokaz slajdow

Jedna z mozliwosci cyfrowego opowiadania historii byto wykorzystanie zdje¢ do
stworzenia pokazu slajdéw. Te forme pracy z dzie¢mi wybrano po wstepnej analizie ich
umiejetnosci komunikowania si¢ w jezyku angielskim, poniewaz: (1) Mozna jg bylo
dostosowaé do potrzeb kazdego ucznia rozwijajacego swoje umiejgtnosci w nowym
jezyku — nauczyciel, wspierajac dzieci w aktywnosci jezykowej, byl facylitatorem (me-
diatorem), ktérego rola bylo usprawnienie procesu komunikacji w grupie; (2) Byto
to dziatanie pasujace do poziomu rozszerzenia modelu SAMR, poniewaz wykorzy-
stujac technologic w celu usprawnienia procesu uczenia sig, wspierano dzieci, ktore
nie s3 jeszcze gotowe do czytania i pisania w jezyku obcym; (3) Podczas tego ¢wicze-
nia dziecko rozwijato umiejetno$¢ stuchania innych, méwienia, pisania i podstawowe
umiejetnosci techniczne.

Uczniowie mogli opowiada¢ swoje historie, uzywajac podstawowych stéw i zwro-
téw — pokaz slajdéw byl tu swoistym przewodnikiem po opowiadanych historiach.
Zadanie dzieci wykonywaly samodzielnie i w grupach.
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Projekty animacyjne

W opowiadaniu cyfrowych historii w klasie wykorzystano tez filmows technike
animacji. Podstawowe projekty animacyjne byly tak skonstruowane, by odpowiadaty
wszystkim poziomom umiejetnosci dzieci i celom nauczania.

Dzialania animacyjne mogly osiagnaé poziomy transformacyjne modelu SAMR,
poniewaz narzedzia wykorzystane w animacjach pozwalaly dzieciom stworzy¢ co$ zu-
petnie nowego. W przypadku edukagji jezykowej, uwzgledniajac fake, ze uczniowie
dopiero rozwijali swoje umiej¢tnosci w zakresie technologii oraz czytania i pisania,
najlepszym rozwigzaniem byl wspélny klasowy projekt animacyjny.

Stworzono z dzie¢mi 5 filméw w jezyku angielskim. Filmy byly krétkie, tak by
mozna je bylo fatwo obejrze¢ i udostgpni¢ rodzicom.

Wyniki

Wykorzystanie cyfrowych opowiesci wkomponowanych w ramy modelu SAMR
R. Puentedury (2013) pozwolito na transformatywne wykorzystanie technologii
w procesie uczenia si¢/nauczania jezyka obcego dzieci w wieku wezesnoszkolnym.

Tabela 1. Wybrane zachowania poznawcze dzieci, ich osobista ocena uczenia si¢ oraz motywa-
¢ja do uczenia si¢ jezyka obcego w §rodowisku online/offline (klasa 2, N = 25)

I 111
Faza zajed z jezyka Zajecia
Wybrane zachowania angielskiego bez I kontynuowane
poznawcze dzieci, ich wykorzystywania Faza zajeé od maja do kosica
osobista ocena uczenia si¢ | narzedzi cyfrowych online/offline czerwea 2021 1.
oraz motywacja do uczenia (nauczanie z wykorzystaniem | z wykorzystaniem
si¢ jezyka obcego stacjonarne narzedzi cyfrowych |narzedzi cyfrowych —
1 wrzesnia — nauczanie
9 listopada 2020 r.) stacjonarne

Ocena uczenia si¢
jako ,,dobrej zabawy” 8 14 23
w poznawaniu jezyka

Motywacja do wchodzenia

. . . . 10 20 24
w interakeje stowne z innymi
Wykorzystywanie zdobytych

umiejetnosci jezykowych 6 14 17

w nowym kontekscie
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I III
Faza zaje¢é z jezyka Zajecia
Wybrane zachowania angielskiego bez II kontynuowane
poznawcze dzieci, ich wykorzystywania Faza zajeé od maja do korica
osobista ocena uczenia si¢ | narzedzi cyfrowych online/offline czerwca 2021 r.
oraz motywacja do uczenia (nauczanie z wykorzystaniem | z wykorzystaniem
si¢ jezyka obcego stacjonarne narzedzi cyfrowych |narzedzi cyfrowych —
1 wrzesnia — nauczanie
9 listopada 2020 r.) stacjonarne
Che¢ poszukiwania
i gromadzenia informacji 7 12 18
z réznych zrédet
Lek prze.d bar.lera‘ 1 3 1
komunikacyjna
Zdolnos¢ stuchania 9 16 22
’P(.)de!mov.vame préb 14 19 2%
mdwienia w jezyku obcym
Stosowanie znanych juz stéw
w naturalnych sytuacjach 11 16 21
i kontekstach spotecznych
Podejmo.wame préb czytania 9 12 21
w jezyku obcym
Préby czytania ksiazek
w jezyku obcym z biblioteki/ 3 9 16
online

Zrédto: badania whasne (wyniki badan nie sumuja si¢ do 100%, poniewaz zmiany w wyod-
rebnionych aspektach dotyczyly wielu dzieci)

Zaproponowane dzieciom narz¢dzia cyfrowe sprzyjaly budowaniu strategii indy-
widualizujacej uczenie si¢ dzieci, ich ciekawosci poznawczej oraz motywacji do po-
dejmowania aktywnosci wlasnej zwiazanej z uczeniem si¢ jezyka obcego, na co miata
wplyw ich ocena poczucia wlasnego sprawstwa. Wykorzystanie cyfrowych opowie-
$ci podniosto poziom atrakcyjnosci zaje¢ i odzwierciedlito si¢ w poziomie motywacji
dzieci do komunikowania si¢ w jezyku obcym.

Podsumowanie i implikacje dla praktyki pedagogicznej

Technologie edukacyjne to narzedzia, kedre mogg rozwinad i zaktywizowa¢ do na-
uki kazdego ucznia, jednak proces wlaczania technologii do nauczania jezyka obcego
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jest ztozony, poniewaz potrzebny jest dostgp do narzedzi cyfrowych, jak réwniez
zrozumienie prakeyk edukacyjnych, kedre wspieraja integracje technologii (Miranda
i Russell, 2011).

Na podstawie przeprowadzonych badaf w dzialaniu nalezy podkresli¢, ze nauczy-
ciel, ktéry dostrzega mozliwosci technologii edukacyjnych, powinien na podstawie
znajomosci uczniéw — ich mozliwosci i ograniczen — stworzy¢ wlasny zestaw narzedzi,
ktérymi beda postugiwaé si¢ jego uczniowie. Powinien tez zastanowi¢ sie, czy w do-
tychczasowej praktyce wykorzystuje optymalnie dostepne w klasie (i w domach ucz-
niéw) narz¢dzia. Byé moze wskazane bedzie tez pomyslenie nad bardziej ztozonymi
zadaniami dla uczniéw. Tu wlasnie moze okazad si¢ pomocny model SAMR. Z catg
pewnoscia moze pomdc w przejsciu z edukacji 1.0 (S, A) do edukacji 2.0 (M), 3.0 (R)
i 4.0 (Siemieniecka, 2021, s. 227-250).
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