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In recent years, questing is getting more and more popular in Poland.
It is a variant of the urban game as a form of cultural tourism. The
subject of the considerations presented in this article includes chil-
dren’s books written by Beata Sarnowska from the series “Miejskie
Tajemnice” (Urban Mysteries), which are referred to as questing litera-
ture — a term that has not yet been reinforced in literary studies. We
conducted our research in order to determine whether it is possible to
transpose questing into a literary form, and whether this procedure
succeeded in the case of Sarnowskas books. To answer these ques-
tions, a formal, stylistic and content analysis of the works was carried
out based on the features of questing that were defined in literature
of the subject. The analyses showed that the content of the books in
question reflects the most important feature of questing, which is the
popularization of knowledge about cultural heritage in the frame-
work of an urban game. The compatibility of the analysed items
with traditional questing on the formal and stylistic level was also
noted. Sarnowska’s works show children cultural heritage as a value,
in a form that is a combination of their preferred form of entertain-
ment (a game) and a classic book, further sustaining their interest in
literature.
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W ostatnich latach w Polsce obserwujemy rosnaca popularnosé
questingu, czyli odmiany gry miejskiej jako formy turystyki kulturo-
wej. Przedmiotem rozwazan prezentowanych w niniejszym artykule
byly ksiazki dla dzieci autorstwa Beaty Sarnowskiej z serii ,,Micjskie
Tajemnice”, ktére okreslane sa nicutrwalonym jeszcze w literaturo-
znawstwie mianem literatury questingowej. Przeprowadzone przez
nas badania miaty na celu ustalenie, czy mozliwe jest transponowanie
questingu na formg literackg oraz czy zabieg ten udat si¢ w przypadku
ksigzek Sarnowskiej. Aby odpowiedzie¢ na te pytania, dokonano ana-
lizy formalnej, stylistycznej i tre$ciowej utwordw na podstawic zdefi-
niowanych w literaturze przedmiotu cech questingu. Wykazata ona, ze
tre$¢ badanych ksigzek odzwierciedla najwazniejsza cechg questingu,
jaka jest popularyzowanie wiedzy o dziedzictwic kulturowym w ra-
mach gry miejskicj. Odnotowano takze zgodnos¢ analizowanych po-
zycji z tradycyjnym questem na plaszezyZnie formalnej i stylistycznej.
Utwory Sarnowskiej ukazujg dzieciom dziedzictwo kulturowe jako
warto$§¢ w postaci, ktéra stanowi potaczenie preferowanych przez nie
form rozrywki (gra) z klasyczna ksiazka, podtrzymujac dodatkowo za-
interesowanie literatura.

W ostatnich latach na rynku wydawniczym pojawily si¢ ksiazki dla dzieci autor-

stwa Beaty Sarnowskiej z serii ,Miejskie Tajemnice”, ktérych tres¢ poswiecona jest

czterem polskim miastom: Olsztynowi — Tajemnica zaginionej kotki (2016); Krakowo-

wi — Tajemnica krakowskich pocztéwek (2017); Toruniowi — Tajemnica profesora w me-
loniku (2019a) i Warszawie — Tajemnica zielonej teczki (2019b) (fot. 1).
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Fot. 1. Oktadki ksigzek Beaty Sarnowskiej z serii ,Miejskie Tajemnice”

W recenzjach zamieszczanych w Internecie (Musial, 2017; Czas dzieci, b.d.)
utwory te okreslane sg jako questingowe, cho¢ w literaturoznawstwie kategoria ta nie
jest jeszcze zdefiniowana. W niniejszym artykule podjety§my prébe rozpoznania, czy
questing jako rodzaj gry ksztattujacej wiedze o dziedzictwie kulturowym moze przyjaé
literacka formeg, a takze czy utwory Sarnowskiej mozna zaliczy¢ do kategorii ksiazki
questingowej. W tym celu przeprowadzity$my analiz¢ formalna, stylistyczna i tres-
ciowa wszystkich publikacji z serii, odwolujac si¢ do cech questingu i poszukujac ich
w badanych utworach.
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Pojecie i charakterystyka questingu

Questing to pojecie wywodzace si¢ z obszaru edukacji kulturowej, ktére Delia
Clark i Steven Glazer (20006) definiujg jako model edukacji regionalnej (place-based
education), skupiajacy si¢ na odkrywaniu najblizszego otoczenia cztowieka i zdobywa-
niu wiedzy o jego dziedzictwie kulturowym i przyrodniczym w nickonwencjonalny
spos6b. Questing to rodzaj bezobstugowej gry terenowej. Scenariusz questingu jest
staly, a uczestnik moze zaangazowa¢ si¢ w gre bez niczyjego nadzoru i w dogodnym
dla siebie czasie. Sama gra polega na tworzeniu nieoznakowanych szlakéw, ktéry-
mi uczestnicy poruszajg si¢ dzigki wskazéwkom, zazwyczaj rymowanym, zawartym
w bezplatnym opisie (quescie), i uproszczonej mapie okolicy z naniesionym punktem
startu, ale bez wyrysowanej trasy. W punkcie kodcowym czeka na uczestnika tzw.

skarb. Jak pisze badaczka questéw Katarzyna Czarnecka:

Dla kompozycji questu konstytutywne sa dwa typy segmentow:

1. Wskazéwki topograficzne umozliwiajace orientacje w terenie i poruszanie si¢ po
nim zgodnie z zamysltem autora;

2. Zagadki, czyli wplecione w narracj¢ zadania, ktérych obecno$¢ sprawia, ze syno-
nimem questingu jest rdwniez wyrazenie ,turystyka z zagadkami” (Czarnecka, 2017,

s. 190-191).

Idac za wskazéwkami i rozwiazujac zadania, uczestnik questingu zapoznaje si¢
z wiadomos$ciami na temat okolicy. Dotycza one historii, dziedzictwa kulturowego,
geografli i przyrody obszaru uwzglednionego w quescie. Wedtug Grzegorza Droby
i Sabiny Przepiéry (2014, s. 36) to wlasnie element edukacyjny stanowi o zasadniczej
réznicy miedzy klasyczna gra miejska a questingiem: o ile gtéwnym celem questingu
jest zaznajomienie uczestnikéw z elementami dziedzictwa kulturowego, to w grach
miejskich nie jest to konieczne. Gry miejskie wykorzystuja jedynie przestrzed miejska
jako istotny element rozgrywki (Smalec, 2015, s. 195).

Clark i Glazer (2000) postrzegali questing jako narzedzie, dzigki ktéremu spo-
tecznosci moga tworzy¢ trwale zwiazki z krajobrazem kulturowym rodzinnej ziemi.
Szybko zostat on jednak przeniesiony na grunt szeroko pojetej turystyki kulturowej.
W Polsce jest popularyzowany od 2011 r., w duzej mierze przez organizacje pozarza-
dowe (Droba i Przepiéra, 2014, s. 37). Dzi§ maja go w swojej ofercie turystycznej
takze liczne polskie miasta i gminy. Questing stanowi interesujace uzupetnienie sieci
lokalnych szlakéw turystycznych i kulturowych, prowadzac uczestnikéw przez mniej
znane obiekty i miejsca polozone poza obszarami, w ktdrych koncentruje si¢ ruch
turystyczny. Jego istota jest ,szukanie wyjatkowosci w pozornie zupetnie zwyczajnych
przestrzeniach, upowszechnianie niepowtarzalnych miejsc wyrdzniajacych si¢ krajo-
brazem, przyroda czy tez dziedzictwem kulturowym” (Droba i Przepidra, 2014, s. 37).
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Co stanowi o sukcesie questingu? Jakimi cechami powinien si¢ charakteryzowaé
quest, aby wlasciwie spetniaé swoja funkcje? Trener questingu bukasz Wilezyriski
odnosi jego warto$¢ do wywotanego przez niego efektu i charakteryzuje w trzech
stowach: zabawa, emocje i edukacja. To polaczenie tych trzech elementéw zapewnia
dobra zabawe oraz zdobywanie nowej wiedzy uczestnikom w kazdym wieku. Wilczyni-
ski wskazuje jednak na jeszcze jeden element, ktéry warunkuje uzyskanie wymienio-
nych efektéw: zaangazowanie, ktdre sprawia, ze uczestnicy nie pozostajg obojetni na
questy. Biorg czynny udzial w poszukiwaniu kolejnych wskazéwek, stajac si¢ czescia
questu (Wilezyriski, 2011). Questing bywa takze multimedialny — w ostatnich latach
pojawiaja si¢ questy powiazane z udostepnionymi do pobrania aplikacjami. Twér-
cy questéw otwieraja si¢ tez na questowiczéw poruszajacych si¢ np. rowerem. Takze
ksiazki bedace przedmiotem naszych badan stanowia prébe rozszerzenia tej formy
zaangazowania.

Dziedzictwo kulturowe jako nosnik wartosci

Rosnaca popularnos¢ questingu wiaze si¢ z poszukiwaniem przez zainteresowane
instytucje i organizacje sposobéw na upowszechnianie wiedzy o dziedzictwie kultu-
rowym regionu i kraju, traktowanym jako no$nik wartosci. Dziedzictwo kulturowe
jest pojeciem wielowymiarowym, obecnym w jezyku nauki, publicystyki i polityki
(Kobylinski, 2012), jednak kluczowym terminem staje si¢ na polu rozwazari nad re-
gionalizmem i edukacjg regionalng (Petrykowski, 2003). Zgodnie z definicja przyjeta
w 2005 roku w Faro podczas Konwencji Ramowej Rady Europy o wartosci dzie-
dzictwa kulturowego dla spoteczedistwa dziedzictwo kulturowe mozna rozumieé jako
,zbiér zasobdw odziedziczonych z przesztosci, ktdre spoteczedstwa identyfikuja, nie-
zaleznie od przynaleznodci wlasnosciowej, jako odzwierciedlenie i wyrazenie ich stale
ewoluujacego systemu wartoéci, przekonan, wiedzy i tradycji” (art. 2, ust. 1a). Jego
skladowa s takze, co warto podkresli¢, elementy niematerialne, czyli

[...] praktyki, wyobrazenia, przekazy, wiedza i umiej¢tnosci — jak réwniez zwigzane
z nimi instrumenty, przedmioty, artefakty i przestrzen kulturowa [...]. To niematerial-
ne dziedzictwo kulturowe, przekazywane z pokolenia na pokolenie, jest stale odtwarza-
ne przez wspélnoty i grupy w relacji z ich otoczeniem, oddziatywaniem przyrody i ich
historia oraz zapewnia im poczucie tozsamosci i ciaglosci, przyczyniajac si¢ w ten spo-
s6b do wzrostu poszanowania dla réznorodnosci kulturowej oraz ludzkiej kreatywnosci
(UNESCO, 2003, art. 2, ust.1 pkt 1).

Wsrdd reprezentantéw nauk humanistycznych toczy si¢ debata na temat dzie-
dzictwa kulturowego i jego wartosci. Jedno ze stanowisk wiaze si¢ z afirmatywnym
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podejsciem do dziedzictwa, ktdre uznawane jest za samoistng (autoteliczna) warto$é
dla okreglonej zbiorowosci. Jako medium komunikacji miedzypokoleniowej stanowi
trwaly element tozsamosci spotecznej (Brumann, 2014). Tak pojmowane dziedzictwo
ma charakter mnemoniczny i potrzebuje cigglego przypominania o tym, co nalezy
ocali¢ od zapomnienia ze wzgledu na nieprzemijajaca warto$¢ (Silberman, 2015).
Zgodnie z tym podejsciem w kulturze kazdego paristwa istnieja miejsca o wymiarze
uniwersalnym, bedace nosnikiem wysokich wartosci humanistycznych i ogélnoludz-
kich: pickne krajobrazy o walorach przyrodniczych i widokowych, miejsca o unikato-
wych warto$ciach historycznych, a takze miejsca i obiekty posiadajace wyjatkowe wa-
lory estetyczne, artystyczne i kulturowe. Zrozumienie ich znaczenia jako §wiadectwa
rozwoju kulturalnego, historycznego i duchowego cztowieka na przestrzeni dziejéw
wymaga $wiadomosci ich istnienia, zrozumienia funkcji, jaka maja do spetnienia, oraz
zapoznania si¢ z kontekstem historycznym i kulturowym, w ktérym powstaty (Torow-
ska, 2008, s. 8).

Drugie podejécie do dziedzictwa kulturowego, nazywane konstruktywistycznym,
nawiazuje do koncepcji tradycji wynalezionych (Hobsbawm i Ranger, 2008), czyli
zestaw6éw obiektdw i praktyk symbolicznych wytworzonych w niedalekiej przeszto-
$ci, kedre pomocne sa we wpajaniu norm i wartosci umozliwiajacych wygenerowanie
w okreslonej spotecznosci poczucia ciaglosci z jakims okresem w przesztosci. Jak za-
uwaza Piotr Petrykowski, sita dziedzictwa kulturowego ,,nie jest osadzona w jakichkol-
wiek tak zwanych obiektywnych wartosciach”, lecz ,,w ludziach, ktérych dynamiczny
stosunek do przesztoéci powoduje, ze tradycja (dziedzictwo kulturowe) poddawana
jest ciaglej weryfikacji” (2003, s. 156-157). Tak wigc przypisywane dziedzictwu kul-
turowemu wartoéci poznawcze | emocjonalne, moralne, spoteczne, religijne, estetycz-
ne, patriotyczne i inne (por. Torowska, 2008; Kobyliriski, 2012) moga ujawnia¢ si¢
lub nie w zaleznosci od rozumienia samego pojecia dziedzictwa kulturowego oraz od
refleksji ludzi zaangazowanych w jego transmisje. W okresie, gdy system wartosci czto-
wicka dopiero si¢ ksztattuje, a wigc w odniesieniu do dzieci i mlodziezy, wazne jest
»wspomaganic mlodych ludzi w urzeczywistnianiu wlasnej, lecz wlasciwej hierarchii
wartosci”, zwane wychowaniem ku warto$ciom (Chatas i Lobacz, 2020, s. 109). Po-
znawanie dziedzictwa kulturowego daje podwaliny pod warto$¢ bedaca niejako suma
wymienionych wyzej — identyfikacje cztowicka najpierw z najblizszym otoczeniem,
maty ojczyzna, nastgpnie regionem, w koricu — z narodem i wiclka Ojczyzna, ktdrg
Kazimierz Denek zalicza do wartosci najwyzszych (Denek i in., 2009).
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Analiza i interpretacja fresci ksigzek

W procesie analizy ksiazek Sarnowskiej taczymy perspektywe literaturoznawcza
i pedagogiczna. Korzystajac z metodologii genologicznej, przeprowadzilyémy badanie
cech gatunkowych omawianych tekstéw na podstawie modelu kategoryzacji okresla-
nego jako klasyczny lub strukeuralistyczny (Makuch, 2015; Witosz, 2001). Dodat-
kowo zastosowaly$my jakosciowa analize tresci, metode stuzaca badaniu gotowych
przekazéw, ,w ktérej kategorie analityczne wyprowadza si¢ z koncepcji badan, nie za$
z materiatu badawczego — analizowanego tekstu. W tekscie za$ wyszukuje si¢ wskaz-
nikéw tej kategorii” (Rubacha, 2008, s. 284). Zastosowanie tej metody ulatwito wy-
tonienie cech gatunkowych questu oraz rozpoznanie znaczed nadawanych wybranym
elementom dziedzictwa kulturowego naszego kraju.

Akcja badanych ksiazek rozgrywa sig kolejno w czterech duzych polskich miastach:
w Olsztynie (Sarnowska, 2016), Krakowie (Sarnowska, 2017), Warszawie (Sarnow-
ska, 2019a) i Toruniu (Sarnowska, 2019b). Wszystkie pozycje zostaly wydane przez
krakowskie Wydawnictwo Skrzat. W warstwie graficznej faczy je obecno$é rysunkéw
wykonanych przez Artura Nowickiego wkomponowanych w zdjecia miast zrobione
przez autorke serii (fot. 2).
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Fot. 2. Przyktad ilustracji z ksiazki Tajemnica zielonej teczki (Sarnowska, 2019b, s. 75)

Gléwnymi bohaterami sg dzieci w wieku 9-12 lat: Kama, Zuza, Krzysiek (zwany
Chudym) i Wojtek (zwany Swictym). Wszyscy oni mieszkaja na osiedlu Kwiatowym
w Olsztynie.

Punktem wyjécia fabuly w kazdej z ksiazek jest intrygujace wydarzenie, sklaniaja-
ce dzieci do podjecia ,$ledztwa”. W ksigzce o Olsztynie dzieci poszukuja zaginionej
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kotki, kedrg mialy opickowad si¢ podczas wakacji. W Krakowie tropig ztodzieja cen-
nego zbioru starych pocztéwek przywiezionych jako prezent dla przyjaciela dziadka
Kamy. W Warszawie szukaja skradzionego rekopisu nowej powiesci znanego autora
ksiazek dla dzieci, a w Toruniu chca odnaleZ¢ tajemniczego profesora i jego psa, by
uchroni¢ ich przed grozacym im niebezpieczeristwem. We wszystkich ksiazkach boha-
terowie prowadza poszukiwania wedlug wskazéwek i zadari zawartych w kolejno od-
krywanych, tajemniczych wiadomosciach. Kazda z nich zawiera informacje o miejscu
ukrycia nastepnej wskazéwki, wyznaczajac tym samym tras¢ prowadzaca przez miasto
do punktu docelowego, w ktérym nastepuje rozwiktanie zagadki detektywistycznej.
W momencie kulminacyjnym okazuje sie, ze to, co bohaterowie uznawali za krymi-
nalna intryge, w rzeczywistosci byto gra zorganizowang przez dorostych. W Olsztynie
gre przygotowali rodzice malych detekcywdw, cheac uatrakeyjni¢ im ostatni wspélny
dzieri przed wyjazdem na kolonie. W Krakowie organizatorem zabawy okazat si¢ przy-
jaciel dziadka. W Warszawic gr¢ micjska wymyslit ulubiony pisarz bohateréw, zeby
wyloni¢ kandydatéw do udziatu w filmie kreconym na podstawie jego najnowszej
ksiazki, a w Toruniu byla ona czedcia wernisazu wystawy dziet Zbigniewa Lengrena —
nagrode za rozwigzanie zagadek stanowilo darmowe wejscie na specjalng ekspozycje.
Przeprowadzenie gier byto mozliwe dzigki zaangazowaniu wielu oséb, w tym pracow-
nikéw instytucji kultury (bibliotekarki, przewodnika turystycznego, pracownika mu-
zeum, aktora, rezysera filmowego itp.).

Trasy, kedrymi podazajg dzieci, rozwiazujac kolejne zagadki, przebiegaja przez
miejsca, gdzie znajduja si¢ obiekty charakterystyczne dla poszczegdlnych miast. Sg
wérdd nich przede wszystkim znane zabytki, jak np. Wysoka Brama i katedra $w.
Jakuba w Olsztynie; kosciét Mariacki i Sukiennice w Krakowie; Zamek Krélewski
oraz Patac Kultury i Nauki w Warszawie; Krzywa Wieza i Dom Kopernika w Toru-
niu. Kolejng kategorie obiektéw stanowia pomniki: Mikotaja Kopernika w Olsztynie
i w Toruniu, Adama Mickiewicza w Krakowie, Marii Curie-Sklodowskiej w Warsza-
wie i in. Odrebng grupe obicktéw tworzg instytucje kultury odwiedzane przez boha-
teréw, np. w Olsztynie Wojewddzka Biblioteka Publiczna; w Warszawie Muzeum na
Zamku Krélewskim i Teatr WARSawy; w Toruniu — Galeria Filutek. Autorka wplata
w tekst ciekawostki, ktdre czynia mijane miejsca atrakcyjnymi dla dzieci. Na przyktad
na temat Patacu Kultury i Nauki w ksigzce czytamy: ,,Czy wiecie, ze jego wysoko$¢ wy-
nosi az dwiescie trzydziesci siedem metréw? Ma czterdzieéci dwa pigtra i znajduje sig
w nim trzy tysiace dwiescie osiemdziesiat osiem pomieszczer. Podobno na czterdzie-
stym drugim pietrze uwita gniazdo para ortéw, a porzadku w piwnicach pilnuje okoto
trzydziestu kotéw” (Sarnowska, 2019a, s. 23-24). Uzupelnieniem atrakeji uwzgled-
nionych na trasach wedréwek bohateréw sa liczne mniej znane elementy dziedzictwa
kulturowego miast, jak np. zyrandol z poroza jelenia w olsztyriskiej katedrze; néz nad

wejsciem do Sukiennic w Krakowie; kamienny niedzwiedz w Warszawie; pamiatkowy
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»but Mrozka” w Toruniu. Wymienione obiekty stanowig pretekst do przywotania le-
gend zwigzanych z miastami — zaréwno powszechnie znanych, jak np. warszawska
legenda o zlotej kaczce czy o bazyliszku, jak i tych mniej znanych, np. legenda o nozu
w Sukiennicach i wiezach ko$ciola Mariackiego, legenda o jeleniu z katedry w Ol-
sztynie i in. Przywolywane legendy zaliczamy do niematerialnego dziedzictwa kul-
turowego, reprezentowanego w omawianych ksigzkach takze przez dorobek postaci
zwigzanych z wymienionymi miastami, ktéry jednocze$nie jest znaczacy w skali catego
kraju, a nawet $wiata. Mali bohaterowie poznaja Mikotaja Kopernika (Olsztyn, To-
runi), Mari¢ Curie-Sktodowska (Warszawa), polskich wladcéw (Warszawa, Krakéw)
czy Zbigniewa Lengrena (Toruti). Autorka odnotowuje takze tradycje i elementy folk-
loru miejskiego, jak cho¢by wypiek torunskich piernikéw czy obecno$¢ kataryniarza
na warszawskiej Staréwee.

Czytelnik, $ledzac losy bohateréw, poznaje topografic miast. Pomocna jest w tym
wydrukowana na wewngtrznej stronic okladki kazdej z ksiazek uproszczona mapa tych
czgéci miasta, w ktdrych toczy sig akcja. Dodatkowo w niektdrych ksigzkach zamiesz-

czono uproszczone plany sytuacyjne (fot. 3).

Fot. 3. Plan sytuacyjny z ksiazki Tajemnica profesora w meloniku” (Sarnowska, 2019a, s. 63)

Schemat fabuly oparty na zagadkach na temat dziedzictwa kulturowego odwie-
dzanych obszaréw, ktdrych rozwiazanie prowadzi do odkrycia tajemnicy, a takze $ciste
powigzanie z topografia miasta przywodzi na mysl opisany wyzej znany z turystyki
kulturowej questing. Pojecie to przywoluje zreszta sama autorka, kedra w pierwszej
ksigzce ustami rodzicéw bohateréw bedacych organizatorami zabawy wyjasnia,
ze dzieci wzigly udzial w grze bedacej potaczeniem gry miejskiej z gra w podchody
i z questingiem. Questing, jak poinformowat dzieci ojciec Krzyska, ,,[tJo mix réznych
form turystyki i akcywnosci terenowej. Ma na celu poznanie dziedzictwa kulturowego
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czy przyrodniczego. Zwieficzeniem questingu jest zdobycie skarbu, przy czym skarb
zazwyczaj jest umowny” (Sarnowska, 2016, s. 129).

Aby okresli¢, czy omawiane ksiagzki mozna uznaé za questingowe, sprobujmy od-
nie$¢ ich tre$¢ do zasad budowania questu. Czarnecka, badajac quest jako odrebny
gatunek tekstu, wyodrebnita charakeerystyczne dla niego cechy formalne i stylistycz-
ne. Wedlug badaczki quest ma ograniczona objeto$é¢ wyznaczong wielkoscia ulotki.
Sktada si¢ z wlasciwego wierszowanego korpusu z opisem trasy i zawartymi w nim
zagadkami oraz paratekstu zawierajacego informacje o charakterze organizacyjnym.
Tekst questu uzupetniany bywa takze grafikg lub zdjeciami (Czarnecka, 2016, s. 30).
Odnoszac t¢ charakterystyke do omawianych ksiazek, mozna stwierdzié, ze rymowany
korpus questu ograniczony zostal do zagadek pozwalajacych bohaterom na odnale-
zienie kolejnego punktu trasy. Sformutowane zostaly one w trybie rozkazujacym, co
réwniez jest wg Czarneckiej rozpoznawalng cechg questu (2016, s. 30).

Dodatkowe informacje, zaréwno te o charakterze organizacyjnym, jak i opis leza-
cych na trasie miejsc i obiektéw, tworza fabule ksiazki. Cho¢ trudno poréwnaé ob-
jeto$¢ utworu literackiego do ulotki, to jednak i tu widaé pewna analogie — trescia
kazdej z ksiazek jest przejicie przez bohaterdw wyznaczonej w grze trasy. Sam utwor
jest w zwiazku z tym kréiki i koncentruje si¢ wylacznie na przygodach dzieci w trakcie
wedréwki po miescie. Jesli chodzi o obecnos¢ map, fotografii i ilustracji umozliwiaja-
cych orientacje w topografii miasta i odnalezienie konkretnych obiektéw, to w bada-
nych ksigzkach wymogi te, jak pisaly$my wezesniej, zostaly spelnione.

W kazdej ksiazce zagadki bedace wskazéwkami dla bohateréw przyjmuja inna,
interesujaca forme. W Olsztynie maja postaé anonimowych listéw, ktérych stowa
utozono z liter wycictych z kolorowych pism; w Krakowie wypisane s3 na rewersie
pocztéwek przedstawiajacych dawne miasto; w Warszawie na kartkach imitujacych los
na loterig, a w Toruniu tekst zagadki ukryty jest pod naklejkq na puzzlu. Jak podaje
Czarnecka, w tresci questéw ,,dominuje leksyka z zakresu architektury, historii sztuki,
a takze nazwy elementéw wyposazenia kosciotéw oraz terminy przyrodnicze” (Czar-
necka, 2016, s. 39). W ksigzkach Sarnowskiej tego typu leksyka pojawia si¢ zaréwno
w rymowanych zagadkach, jak i w sfabularyzowanej czgéci questu. Przykladem zagad-
ki, kedra obfituje w pojecia zwigzane zaréwno z historia, jak i z architektura jest wia-
domos$¢ nr 1, ktdrg dzieci otrzymaly w Warszawie: ,,Mieszkali tam Anna, Zygmunt,
Bolestaw. Przez czterdziesci lat nie istnial. Ma Izbe Poselska, Senatorska, Sale Rycerska,
Tronowa i Wielka. Konstytucje 3 maja tam uchwalono, po dzi§ dzied ciagle chwalo-
na’ (Sarnowska, 2019a, s. 32). W warstwie narracyjnej takze znajdujemy liczne po-
jecia i stynne nazwiska zwiazane z historig (np. II wojna $wiatowa, getto zydowskie),
architektura (np. portal, fasada), literaturg (np. Adam Mickiewicz, Stawomir Mro-
zek), nauka (np. Mikotaj Kopernik, Nobel) oraz szeroko rozumiang kultura (lutnik,
antykwariat). Wyjasniaja je, najczesciej w dialogach, osoby spotykane przez bohateréw
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na trasie ich wedréwek. Niekiedy dzieci znajduja konieczne wyjasnienia w tresci infor-
macji umieszczanych przy konkretnych obicktach. Na przyklad pod ,,butem Mrozka”
zawieszonym na jednej z toruriskich kamienic bohaterowie czytaja stowa zapisane na
szklanej tablicy: ,Na pamiatke pobytu Stawomira Mrozka jesienia 2006 roku” (Sar-
nowska, 2019b, s. 118). Przyjaciele przypominaja sobie takze wiadomosci znane im
ze szkoly. Zdobywanym informacjom towatzyszy zwykle uznanie, a nawet zachwyt.
Na przyktad ogladajac eksponaty na Zamku Krélewskim, dzieci czytaja: , W gérnej
kondygnacji herby kr6léw Polski: Augusta III i Stanistawa Augusta, symbole wladzy
monarszej sejmujacych stanéw i urzedéw koronnych (po prawej) i litewskich (po le-
wej). Malowana mapa ukazuje Rzeczpospolita w granicach z ok. 1740 r.”. Narratorka
opowiesci tak komentuje ten moment: , Przygladalismy si¢ z zapartym tchem wszyst-
kim elementom wystroju wngtrza, o ktdrych przeczytalismy przed chwilg” (Sarnow-
ska, 2019, s. 44).

Przylaczajac si¢ do rozwazai Czarneckiej nad poziomem artystycznym questéw
jako tekstéw kultury, musimy zauwazy¢, ze rymowane zagadki nie majg wartosci li-
terackich — ich kompozycja jest niekonsekwentna, a rymy banalne. Jak zauwaza ba-
daczka, w tradycyjnych questach wykorzystywanych w turystyce nalezy zaakceprowad
stuzebng funkcje warstwy stylistycznej wobec uzytkowych celéw tekstu. Uzasadnia to
faktem, ze autorami questéw sa zwykle amatorzy, mitosnicy regionu zafascynowani
nowa formga turystyki, a nie osoby profesjonalnie zajmujace si¢ sztuka stowa (Czar-
necka, 20106, s. 6-40) Jednak w odniesieniu do literackiej odmiany questingu, do
ktérej — jak przypuszczamy — aspirujg publikacje Sarnowskiej, i z my$la o edukacyjne;j
funkeji literatury mozna bylo zadba¢ o wyzszy poziom artystyczny $rodkéw jezyko-
wych uzytych w tych fragmentach ksiazek.

Pozostaje do rozwazenia ostatnia cecha questingu, na ktérg wskazaly$my w po-
czatkach artykutu, jaka jest wyzwalanie emocji u questowicza. Przyjmujac, ze cata
tre$¢ kazdej z ksiazek jest questem, wydaje sig, ze czytelnik moze odczuwaé emocje
jak w tradycyjnym questingu, o ile spotyka si¢ z bohaterami po raz pierwszy. Jak
wspomnialty$my, fabuta utworéw zbudowana jest na tym samym schemacie — akcja
rozpoczyna si¢ jako historia detektywistyczna, a bohaterowie nie sg $wiadomi uczest-
nictwa w grze. Intryga okazuje si¢ ,$ciema’, a wszystkie ich przygody zostaly zaaran-
zowane przez dorostych. Jezeli czytelnik zapoznaje si¢ z kolejnymi ksigzkami zgodnie
z chronologia ich publikowania, przewiduje zakoniczenie, co moze by¢ rozczarowuja-
ce. Trudno uwierzy¢, ze bohaterowie nie domyslaja si¢ zaangazowania dorostych w t¢
»kryminalng” afere i za kazdym razem odbieraja jg jako rzeczywista. Warto réwniez
podkresli¢, ze gry, w ktérych uczestnicza dzieci, nie s3 bezobstugowe, czego nalezatoby
oczekiwaé od questingu. Czeé¢ wskazéwek i wyjasnieni, jakich potrzebuja bohatero-
wie, przekazuja im wlaczeni przez organizatoréw dorosli, ktérzy musza znalezé sie
w odpowiednim miejscu i czasie.
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Konkluzje

Charakterystyka questingu dostgpna w literaturze przedmiotu pozwala stwierdzi¢,
ze ksiazki Beaty Sarnowskiej sa przyktadem literatury questingowej. Dzieje sie to za
sprawa fundamentalnej cechy, jaka posiadaja: popularyzowanie wiedzy o dziedzictwie
kulturowym w ramach gry miejskiej, co jest jednoczesnie zasadniczg cechg questingu.
Mamy tu do czynienia z przyktadem atrakcyjnego sposobu prezentowania dziedzictwa
i zainteresowania nim najmlodszego pokolenia, a takze z préba zaangazowania mlo-
dych ludzi w sprawy lokalne i zycie kulturalne omawianych miast. Prezentowane sa
one jako $wiadkowie bogatej historii naszego kraju i jego wielkosci w przesztosci. Za-
znacza sig ich udzial w ksztattowaniu europejskicj kultury i nauki, a takze wspélczesny
rozwoj jako osrodkéw kultury polskiej. Utwory maja zatem walor edukacyjny i przed-
stawiaja dziedzictwo jako warto$¢ autoteliczna, ale i jako nosnik wartosci poznaw-
czych i estetycznych, wplywajac na tworzenie si¢ wiczi uczestnikéw questingu z kra-
jobrazem kulturowym Polski. Zauwazamy jednak w niektdrych fragmentach ksigzek
nazbyt nachalny dydaktyzm objawiajacy si¢ nienaturalnym dla dzieci zachwytem nad
wybranymi obiektami o wartodci historycznej czy elementami architektonicznymi.
Woplywa to naszym zdaniem na autentyczno$é emocji i zachowari bohateréw prezen-
towanych w ksiazkach.

Mimo ze gra, w ktérej uczestnicza dzieci bohaterowie ksiazek, nie jest bezobstu-
gowa jak tradycyjny questing, nie oslabia to znaczaco questingowego charakteru
publikacji. Czytelnik, siegajac po lekture, nie jest przywiazany do konkretnego cza-
su i miejsca jej czytania i nie potrzebuje wsparcia dorostych. Zabieg wprowadzenia
drugoplanowych bohateréw regulujacych przebieg gry uatrakcyjnia dodatkowo akcje
ksigzek i jest tym samym uzasadniony. O questingowym charakterze $wiadczy takze
zgodno$¢ prezentowanych pozycji z tradycyjnym questem na plaszczyznie formalnej
i stylistycznej. Przeniesienie questingu na literature mozna postrzegaé réwniez jako
prébe podtrzymania u dzieci zainteresowania klasyczna ksiazka, co jest nie do prze-
cenienia w dobie cyfryzacji i koncentracji mlodego pokolenia na nowych mediach.
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