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Wprowadzenie

[
Intfroduction

Szkota jako organizacja zycia zbiorowego, w ktérej nastgpuje przygotowanie ucznia
do kreowania przysztosci, jest idealng przestrzenia do rozwijania koncepcji STEAM
i edukacji na rzecz zréwnowazonego rozwoju (EZR), okreslanej réwniez edukacja dla
przysztoéci. Oba podejscia rozwijaja si¢ dynamicznie i uwazane s3 za przysztosé edu-
kacji XXI wieku.

We wspdtczesnej szkole nie zawsze jednak zwraca si¢ uwagg na umiejgtnosci, kedre
sa tak bardzo potrzebne do radzenia sobie w obecnej rzeczywistosci, pelnej szybkich
i trudnych do przewidzenia zmian. Mozna zauwazy¢ narastajaca potrzebg wypraco-
wania zalozen skutecznej koncepcji zréwnowazonego rozwoju (ZR), a takze edukadji,
ktéra odpowiadataby za przygotowanie pokolen do jej realizacji. STEAM i EZR, jako
koncepcje edukacyjne, chea wyposazy¢ uczniéw w umiejgtnosci, wiedzg i kompeten-
cje oraz zachgci¢ do podjgcia dziatan i zaangazowania si¢ na rzecz bardziej zréwnowa-
Zonego Zycia. Z jednej strony stanowia spore wyzwanie zardwno merytoryczne, jak
i organizacyjne, poniewaz wymagaja innego podejscia niz w klasycznej edukacji z do-
tychczas stosowanymi metodami ksztalcenia, a z drugiej otwieraja przed uczestnikami
procesu dydaktycznego zupetnie nowe mozliwosci i mogg by¢ zrédlem ogromnej satys-
fakgji, przenoszac proces edukacyjny na catkowicie nowy poziom. Uczniowie wycho-
wani w duchu STEAM sg lepiej przygotowani do wejscia na rynek pracy, ktéry coraz



Wprowadzenie

bardziej wymaga umiej¢tnosci technologicznych i innowacyjnego myslenia. STEAM
w edukacji jest réwniez istotne dla tworzenia bardziej zréwnowazonego spoteczen-
stwa. Poprzez integrowanie wiedzy z réznych dziedzin nauki uczniowie sg zachgcani
do eksplorowania probleméw dotyczacych §rodowiska naturalnego i poszukiwania in-
nowacyjnych rozwiazan ekologicznych. Dziatania podejmowane w ramach STEAM
w edukacji moga przyczyni¢ si¢ do wyksztalcenia pokolenia, ktére bedzie bardziej
swiadome i odpowiedzialne wobec $rodowiska naturalnego. Podejscie STEAM ma
réwniez potencjat do promowania réwnoéci i réznorodnosci. Dzigki taczeniu nauki,
sztuki i technologii uczniowie o réznych zainteresowaniach i talentach majg mozli-
wo$¢ wykorzystania swoich indywidualnych mocnych stron. STEAM umozliwia réz-
ne style uczenia sig i zach¢ca do innowacyjnosci i eksperymentowania. STEAM oraz
EZR w sposéb szczegblny ktada nacisk na zwiazek nauki z praktyka i codziennym
zyciem, stawiajac sobie za cel trwata zmiang postaw. Tego typu edukacja, aby byta sku-
tecznie realizowana, potrzebuje lideréw z wizja, gotowych do odejscia od standardo-
wych koncepcji nauczania, ktdrzy potrafia spojrze¢ dalej i poszukaé nowych rozwiazani
i sposobéw na wprowadzenie EZR do formalnej oraz pozaformalnej edukagji.

Dyskusja nad modernizacja edukacji jest niezmiennie zwiazana z jej reformowa-
niem, a potrzeba unowoczesnienia jest na stale wpisana w kondycje szkoty. W jakim
kierunku powinny podaza¢ te reformy? Co jest sednem unowocze$nienia szkoty? Py-
tania mozemy mnozy¢, ale — jak podkresla Mi¢dzynarodowa Komisja do spraw Edu-
kacji dla XXI wieku — zasadniczy kierunek tych zmian wyznacza przyszto$é, musimy
»mysle¢ o naszej przysztosci i wspélnie ja budowad” (Delors, 1998).

Zapraszamy do lektury i poszukiwania inspiracji dla skutecznych oddziatywar.
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