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ABSTRAKT

Kultura audiowizualna wywolata i okreslita nowe postawy odbiorcze,
tworzac tym samym inne niz par¢ lat temu mozliwosci i potrzeby
wspélczesnego dziecka w wieku wezesnoszkolnym. Jedli przyjaé, ze
wychowywany w takiej rzeczywistosci uczeri operuje kodem nowych
mediéw, w tym telewizji, a jego postrzeganie §wiata opiera si¢ na per-
cepqji audiowizualnej, to proces organizacji ksztalcenia literackiego
na pierwszym etapie edukacyjnym powinien by¢ szczegélnie staran-
nie przemy$lany. Chodzi bowiem o dobdr takich tekstéw, ktére nie
tylko prezentuja sztuke stowa, ale takze odpowiadaja na zredefiniowa-
ng sytuacje antropologiczna. W takie zalozenia wpisuja si¢ teksty li-
teratury audiowizualnej kierowanej do miodszych czytelnikéw, ktdre
w wyniku przekraczania horyzontéw zarezerwowanych dla jednego
gatunku artystycznego harmonizujg z naturalnymi aktualnymi dzie-
cigcymi zdolno$ciami i wymaganiami. Jednoczesnie motywuja do
literackiej praktyki, umozliwiajac rozwéj kompetencji czytelniczych
i umiejetnosci rozpoznawania $wiata. Praca jest préba wyjasnienia
funkcji literatury audiowizualnej w oswajaniu najmiodszych uczniéw
z lektura w przedstawionym kontekscie i egzemplifikacji. Na podsta-
wie rekonstrukeji aktualnej sytuacji kulturowej dzieci w mlodszym
wieku szkolnym postawiona zostala teza o koniecznosci takiego wy-
chowania ich do lektury, ktére obejmuje teksty literackie wykorzystu-
jace do$wiadczenia i dorobek nowych mediéw, faczac si¢ z nimi, nie
tracac jednoczesnie artystycznych waloréw. Przedstawione przyklady
i wnioski majg stanowi¢ konstruktywna odpowiedz na rejestrowany
stan rzeczy.
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ABSTRACT

°
The advent of audiovisual culture has activated and created new attitudes

and needs in contemporary early school children than just a few years
carlier.

If we assume that a pupil brought up in such a reality is able to handle
the code of new media, including TV, and his perception of the world is
based on audiovisual perception, then the process of literary education at
the first educational stage should be especially carefully thought out. For
it is about choosing such texts which not only present the verbal art but
also respond to a considerably redefined anthropological situation. Texts
of audiovisual literature which are addressed to younger readers are con-
sistent with such assumptions. These are texts which, as a result of exceed-
ing the horizons reserved for only one artistic genre, harmonize with the
natural, current abilities and demands of children. At the same time, they
motivate them to engage in literary practice, enabling the development
of reading competences and world recognition ability. This paper is an
attempt to explain the role of audiovisual literature in the familiarization
of pupils with reading against an outlined background and with the aid
of exemplification. The thesis is examined that it is necessary to bring
children at younger school up reading in such a way that it should con-
tain literary texts which make use of the experiences and achievements of
new media, connecting with them, and at the same time not losing their
artistic values in the process. The presented examples and conclusions are
to constitute a constructive answer to a given state of affairs.

Nie nadzy wigc, nie catkowicie

Pusta pamiecia w nasze zycie

Wkraczamy; towarzyszy nam chmurg i gromem
Wspaniato$¢ [Boga, ktdry jest nam domem:

W dziecifistwie — niebiosami jest wszystko dokota]

Wiliam Wordsworth!

Kultura audiowizualna i nowa audiowizualnos$¢ —
migawkowe ujecie

Pojawienie si¢ na poczatku XX wieku nowych technik, umozliwiajacych powsta-

wanie przekazéw wizualnych, audialnych i audiowizualnych, rozwinglo kulture au-

diowizualna, ktdrej nastgpstwem byly zasadnicze zmiany, redefiniujace czlowicka
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W. Wordsworth, Oda: Przeczucia niesmiertelnosci pamigtane z wezesnych lat dzieciristwa, [w:] Od Chau-
cera do Larkina. 400 niesmiertelnych wierszy, 125 poetéw anglojezycznych z 8 stuleci, wybér, dum. i red.
S. Barariczak, Krakéw 1988, s. 276.
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i jego rzeczywisto$¢. Pojawit si¢ nowy typ komunikacji spolecznej, taczacy aspekey
werbalne i niewerbalne. Rozpoczela si¢ w komunikacji kulturowej ekspansja obrazu
i dzwicku, ktérego nastgpstwa mialy, jak dowodzi M. Hopfinger, wymiar interse-
miotyczny i antropologiczny. W jej opinii ,Audiowizualna konfiguracja intersemio-
tyczna poddaje semiotyzacji nowe obszary otaczajacego $wiata i zachowan ludzi;
nowe teksty ulatwily dostrzezenie ukrytych dotad wymiaréw ludzkiej aktywnosci
i ich znaczeniowej roli®”.

Rzeczywisto$¢ komunikacyjna zwigzana przede wszystkim z filmem i telewizjg
zmienila, z antropologicznego punktu widzenia, postawy odbiorcze cztowieka, po-
nownie definiujgc percepcje jako audiowizualna. Dotychczasowe typograficzne po-
rzadkowanie $wiata ustapito na rzecz takiego jego doswiadczania, ktdre réwnorzed-
nie i integralnie wykorzystuje w procesach poznawczych funkcje stowa i ruchomego
obrazu, odciazajac tym samym wyobraZni¢ poprzez zapami¢tywanie $wiata zwizuali-
zowanego cudzg mysla, o czym w nastgpujacy sposéb pisal W. Chyta:

Kultura audiowizualna rozpoczyna si¢ od ,,maszyny widzenia”, ktéra rézni si¢ od
wszystkich dotychczasowych i péZniejszych maszyn wylacznie optycznych tym, ze
jest maszyna programujaca, projektujaca widzenie, zwalniajacej widza z tej pod-
miotowej funkeji. Przywidziana naoczno$¢ przesztego bycia, przywodzenie na mysl
nieobecnego (przesztego lub odleglego przestrzennie) bycia, powtarzalno$¢ przywi-
dzed obecnosci przedmiotdéw odniesienia wzroku i umystu widzéw — oto dziatal-
no$¢ tej maszyny, wyrobniczki audiowizualnosei kultury?.

Jezyk co prawda przestat by¢ podstawowym kanalem komunikacyjnym, jednak
stanowit fundament dla tworzonych audiowizualnych tekstéw kultury, keére charak-
teryzowaly si¢ heterogeniczng struktura, mieszajaca rézne style wypowiedzi. Zjawi-
ska te mozna szczegdlnie zauwazy¢ w literaturze wizualnej, ktérej graficzna przestrzesi
tekstu, rodzaj czcionki stuzyt definiowaniu sensu. Odpowiadaly na takie zalozenia
komiksy, w ktérym z taka samg sitq przekazu koresponduje ze soba kod graficzny
i powiesciowy lub adaptacje filmowe i telewizyjne literatury *.

Taka rzeczywisto$¢ zostala wzmocniona pojawieniem si¢ cyfrowych mediéw,
ktére z kolei wyznaczyly tzw. nowa audiowizualno$é, rozmywajaca granice migdzy
obrazem, tekstem, jezykiem i eksponujaca dzwick. Nowa audiowizualno$¢ wska-
zuje, jak pisze A. Regiewicz (za M. Sandbothe'm), ,cztery zasadnicze tendencje:

> M. Hopfinger, Literatura w kulturze audiowizualnej, ,Pamietnik Literacki” (1992) 83/1, s. 98.

3 W. Chyla, Kultura audiowizualna, Poznai 1999, s. 94.

4 Prekursorami literatury wizualnej wg M. Hopfinder s3 Stéphan Mallarmé czy Apollinare. Literaturg
wizualng definiuje jako t¢, ktéra nadaje znaczenie przestrzeni, na ktérej pisane sa teksty, w ktérych rodzaje
czcionki i uktad druku buduja zamierzony sens wypowiedzi.



supi$miennienie mowy, oralizacj¢ pisma, ikonizacje¢ pisma oraz upi§miennienie
obrazu®”.

Przykladem tekstu literackiego w nowej audiowizualnosci moga by¢ ,memy in-
ternetowe®”, ktére w pierwotnej wersji stuzyly uzytkownikom Sieci do przekazywania
informacji, jako subiektywnej opinii wyrazajacej twérce mema, w wieloraki sposéb
oceniajacy rzeczywisto$¢ lub jej uczestnika. Na takq komunikacje skfadala si¢ kompi-
lacja znakéw ikonicznych (rysunek, obrazek, fotografia, kadr filmowy) i jezykowych
(aforyzmy, fragmenty utworéw literackich, powiedzenia, przystowia, cytaty) oraz wir-
tualna przestrzedt’. Wraz z wickszymi mozliwosciami technologicznymi i cyfrowymi,
wypowiedzi te przybieraly coraz bardziej wysublimowany kompozycyjnie i tresciowo
kszealt, przeksztalcajac sic w hybrydowe teksty literackie, umieszczane w réznej kon-
figuracji i przestrzeni, w tym przedmiotach codziennego uzytku, ktére wpisuja si¢
w zalozenia dotyczace literatury okreslone przez R. Escarpita: , Literature jako proces
charakteryzuje jaki$ projeke, jakie§ medium oraz jaka$ operacja, przy czym wszystkie
trzy powiazane sa przez jezyk®”.

Jednoczesnie wydaja si¢ przypomina¢ komiks w pigulce®, zaréwno ze wzgledu na
wspdlng geneze (informacja medialna), sam akt tworzenia (s ,poszukiwaniem ar-
tystycznym”, odpowiadaja ,estetycznym zalozeniom i celom, ktére twércy pragneli
osiagnaé swoimi dzietami”'?), jak i narracj¢ — stanowiac symultaniczne opowiadanie
stfowem i obrazem, ktére ma wywola¢ u czytelnika przezycie.

Zaréwno komiks jak i ,,mem” dowodza, ze literatura jest zywym zjawiskiem, ktére
towarzyszy zmianie paradygmatu kulturowego, przybierajac rézne formy, wymagajac
odpowiednich kompetencji odbiorczych'’.

M. Hopfinger zaszeregowala je w dwie grupy, definiujac kolejno jako: postawe od-
biorcza swiadoma, aktywng i twércza oraz postawe odbiorczg bierna. Pierwsza z nich
okredla uczestnika kultury charakteryzujacego si¢ ,percepcja calosciows, relacyjnym

> A. Regiewicz, J. Waronska, Widowiskowos¢ i audiowizualnos¢ w dobie ponowoczesnosci, Czgstochowa

2012, s. 256.

¢ Przywolany przyklad ,mema” jako nowego tekstu literackiego nie odpowiada wszystkim przedstawio-

nym wyzej oznaczonym przez A. Regiewicza procesom, jednak wskazuje na kierunek literatury w nowej
audiowizualnosci.

7 Por. M. Juza, Memy internetowe — tworzenie, rozpowszechnianie, znaczenie spoteczne, ,Studia Medio-

znawcze”, (2013)4, s. 49.

8 R. Escarpit, Literatura i spoteczeristwo, tum. J. Lalewicz, [w:] Wipdlezesna teoria bada literackich za

granicg, red. H. Markiewicz, t. 3, Krakéw 1973, s. 125.

?  Aktualnie powstaja w Sieci, réznej jakosci ,memy komikxxy”, autorskie lub tworzone anonimowo,

dotykajace wielorakich probleméw.
1 Por. J. Szylak, Komiks w kulturze ikonicznej XX wieku, Gdanisk 1999, s. 5.

""" Por. D. Antonik, Autor jako marka. Literatura w kulturze audiowizualnej spoteczeristwa informacyjnego,

Krakéw 2014, s. 6.
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stylem my$lenia i wysoka kompetencja komunikacyjna. Natomiast postawie biernej,
nie$wiadomej, pasywnej, bezrefleksyjnej towarzyszy percepcja fragmentaryczna, mo-
zaikowy styl myslenia, niewielkie kompetencje komunikacyjne”'?. Zestawiajac przy-
toczone dane, dotyczace opisu drugiego odbiorcy z rysem osobowosciowym dziecka
w wieku wezesnoszkolnym okreslanym przez psychologéw i neurobiologéw!?, okazuje
sie, ze s3 one zbiezne.

Krotkie spojrzenie na mozliwosci wyboru
lektury audiowizualnej dla wspdtczesnego
najmtodszego dziecka szkolnego

Weryfikujac powyzsze i przyjmujac tezg Z.A. Klakéwny, ze w ksztalceniu , decydu-
jace sa rozpoznania uczniowskich potrzeb emocjonalnych i intelektualnych™, nasu-
wa si¢ pytanie o to, jaka lekture w kulturze audiowizualnej powinno si¢ proponowaé
uczniom na poczatku ich szkolnej przygody. ,Urodzily si¢ bowiem z myszka w reku
i ekranem komputera, bedacym ich oknem na $wiat, nauczyly si¢ odréznia¢ ikony,

zanim nauczyly sie czytac””

, surfuja po Sieci, przebywaja on-line i off-line z takim
samym emocjonalnym, bezstresowym nastawieniem, zyjac swobodnie w wymiarze in-
teraktywnym i realnym, wychowuja si¢ w czasach ,chatéw”, ,foréw”, ,lajkéw”, ,hej-
6w, ,meméw”. Maja mozliwos¢ posiadania wlasnego konta bankowego, ,,dysponujg
pelnym zrozumieniem dzisiejszej gospodarki i mechanizméw rynkowych'®”, a wycho-

dzac z zalozenia, ze ,wszystko jest mozliwe — widzialem w telewizji”"’

, nie znaja barier
psychologicznych. Analizujac styl Zycia dzisiejszego dziecka, mozna zauwazy¢, ze aktu-
alno$¢ wymusza powrét stowa pisanego, gtéwnie z powodéw spolecznej komunikacji.
Uczniowie trzeciej klasy szkoly podstawowej potrafia pisa¢ na komputerze i $la SMS-y
bez patrzenia na klawiature'®, postuguja si¢ kodem mediéw cyfrowych, w tym telewi-
zyjnym i filmowym. Sa zatem zdecydowanie dzie¢mi audiowizualnymi, dla ke6rych
narracja audiowizualna w literaturze moze by¢ ta, dzigki ktdrej dokonana zostanie od-

powiedZ na inne niz parg lat temu, ich mozliwosci i potrzeby, zwlaszcza ze:

2 M. Hopfinger, M. Hopfinger, Literatura w kulturze audiowizualnej, ,Pamietnik Literacki’1992, 83/1, 5. 99.
3 Por. P. Zawojski, Elektroniczne obrazoswiaty. Migdzy sztukq a technologig, Kielce 2000, s. 20-21.

14

Z.A. Klakéwna, Jezyk polski. Wyktady z metodyki. Akademicki podrecznik myslenia o zawodzie szkolnego
polonisty, Krakéw 2016, s. 99.

15

M. Lindstrom, Dziecko reklamy, Dlaczego nasze dzieci lubiq to co lubiq, Warszawa 2005, s. 23.
16 Tamze, s. 22.

7" Tamze, s. 32.

'8 Por. tamze, s. 30. Konstatacja wynika z moich pedagogicznych obserwacji, a takze rozméw z innymi

nauczycielami edukacji wezesnoszkolnej.
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Niepodwazalnym rysem najnowszej literatury jest przekraczanie jej horyzontu lite-
rackiego ku rozmaitym zjawiskom audiowizualnym: filmowym, telewizyjnym czy
nowomedialnym. Dzieje si¢ tak przede wszystkim z tego powodu, ze media i kon-
struowane przez nie przekazy audiowizualne stanowig nie tylko bardzo powazny
dzi$ kanal przekazu i kontaktu z odbiorca w dialogu kulturowym, ale takze staja
si¢ inspiracja dla literatury ze wzgledu na specyfike kodu, ktérym si¢ postuguja'.

Literatura audiowizualna, takze tworzona z my$la o dzieciach, postuguje si¢ nar-
racja filmowg i serialows (seria opowiesci detektywistycznych Martina Widmarka pt.
»Biuro detektywistczne Lassego i Mai” czy ,,Biuro Detektywistyczne 2” norweskiego
autora powiesci kryminalnych Jorna Liera Horsta), wykorzystuje strategie ekonomicz-
ne (Zonia z Glimmerdalen Marii Parr), reklamy telewizyjnej (Interesy Pana Kota Gianni
Rodari), elementy gry (Gdybym nie pomylita pséw Ingelin Angerborn), odwoluje si¢ do
komiksu (Cwir! Joke van Leewen), przeksztatcajac paradygmat wizualny na kulturowy.
Umozliwia wykorzystanie przez dziecko jego doswiadczenia kulturowego opartego na
rodowodzie technologicznym, ale jednoczesnie, krzyzujac teksty literackie i medialne,
ulatwia poznanie nowego, opartego na linearnym kodzie werbalnym?®, zachecajac do
podejmowania prakeyki lekcurowej. Odpowiada wymaganiom dziecka urodzonego
w zdigitalizowanym $wiecie i przygotowuje do odbioru bardziej rozbudowanych tek-
stéw, wymagajacych lepszej techniki czytania oraz umiejetnosci koncentracji.

Ta konstatacja nie oznacza jednak zaniechania czy lekcewazenia takich cech litera-
tury, kedre charakteryzujg si¢ swoistoscig literacky i nie zwalnia z doboru ksigzek, ktore
nie s wyjalowione emocjonalne, ale wywolujg poruszenie, poniewaz ta zasada wyboru
obowiazuje zawsze. Jak dowodzit G. Leszczyriski:

Najgorsza zbrodnig sa ksiazki letnie, takie, ktére nie niosa silnych emocji, ksiazki,
ktére réwnie dobrze mozna przeczytal, co ich nie czytaé, ke6rych lektury mozina
zaprzestaé bez zalu, ze si¢ nie dokoriczylo, bez radosci, ze si¢ zaczeto. Lepsze s3 te,
ktére rzuca si¢ z gniewem i zloscia na przedstawiony w nich $wiat, ktére wywoluja
jakis protest wewngtrzny, s zZrédfem buntu wobec przedstawionych w nich tredci.
Lepiej zdepta¢ ksiazke, zniszezy¢, spalié, zakopaé ze $wiadomodcia, ze niszezy sig
jakas$ forme klamstwa literackiego, jakas forme literackiego falszu, pozy, aktorstwa,
uludy, fikcji emocjonalnej, niz czytad z przeswiadczeniem, ze jedynym efektem
lekeury jest trudno$¢ rozszyfrowania liter?'.

Y A. Regiewicz, O niemozliwosci literatury lokalnej. Przypadek narracji audiowizualnej, ,Rocznik Kom-

paratystyczny” 6(2015), s. 292.

2 M. Hopfinger, Doswiadczenia audiowizualne: o mediach w kulturze wspétezesnej, Warszawa 2003,

s. 53-69.

21

G. Leszczynski, Magiczna biblioteka. Zbdjeckie ksiggi mtodego wieku, Warszawa 2007, s. 12.
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Literatura audiowizualna proponowana dzieciom w poczatkowym okresie nauki
powinna charakteryzowad si¢ przenikajacymi si¢ wyzej opisywanymi warto$ciami. Tyl-
ko taka ma szanse ,wychowa¢ dziecko do lektury”*.

Przyktad lektury audiowizualnej kierowanej do dzieci
W wieku wczesnoszkolnym

Przykladem takiej literatury jest przetumaczona na wicle jezykéw, zekranizowa-
na i wyrézniona wieloma nagrodami basniowo-przygodowo-komiksowa opowies¢
pt. Cwir! niderlandzkiej autorki Joke van Leeuven. Opowiada ona o bezdzietnym
malzedstwie, pragnacym ukochanego dziecka, ktére pewnego dnia odnajduje pod
krzakiem i zabiera do domu istotke¢ okazujacy si¢ dziewczynka i prakiem jednoczes-
nie. Stesknieni dziecka rodzice prébuja ptakodziewczynke (albo dziewczynkoptaka)
wychowa¢ wedlug ludzkich regul, jednak rozwijajaca si¢ pociecha ze wzgledu na
swoje emploi nie moze spelni¢ wszystkich ich oczekiwan, coraz bardziej potrzebujac
wolnosci, do ktérej ucieka. Lektura tego tekstu sktania do prawdziwej rozmowy,
o ktérej Z.A. Ktakéwna pisata w kontekscie edukacji humanistycznej, ,ze nie zasta-
pia jej nawet najbardziej aktywizujace metody””, prowadzacej do stawiania pytan
o zasadnicze antropologiczne problemy: o wolnos$¢, o mito$¢ rodzicéw do dziec-
ka, dziecka do rodzicéw, wzajemng rodzicéw, do ludzi do zwierzat, zwierzat do
ludzi, o przyjazd, o troske, a takze o to, co zaproponujg sami czytelnicy — uczestnicy
rozmy$lan. Takie rozmowy tworza specyficzng czytelnicza atmosfere, pozwalajaca
na budowanie wzajemnego zaufania, ucza krytycznego myslenia, poddaja refleksji,
wywolujg skupienie, ucza filozofowania. Jednoczesnie czytajac te opowies¢ dopatru-
jemy si¢ jej powigzania z basniami, ktére s pierwowzorem w dzieciecym przezywa-
niu. Ksiazka ta spelnia okreslone przez G. Leszezyriskiego whasciwosci ,,odpowied-
nika basni”:

[Jest] Zrédlem glebokich emocji, wyzwala napigcie lekturowe, przeksztalca Chaos
w Kosmos, nieuporzadkowang rzeczywisto$é, petnych sprzecznych dazes, niezro-
zumialych regut i norm, w uporzadkowany system wiar i prawd, pozwala czytelni-
kowi na utozsamienie si¢ z bohaterem, dotyka tajemnicy $wiata, cztowieka, tajem-
nicy zycia i przemijania, przezwycieza egzystencjalng samotno$¢ cztowieka®.

22 Korzystam z pojecia Z.A. Klakéwny, oznaczajacego takie postgpowanie, ktdre rozwija swiadomos¢

czytelnicza.

B Z.A. Klakéwna, Jezyk polski. Wyklady z metodyki. Akademicki podrecznik myslenia o zawodzie szkolnego
polonisty, Krakéw 2016, s. 99.

* G. Leszezytiski, Magiczna biblioteka. Zbdjeckie ksiggi méodego wieku, Warszawa 2007, s. 21-23.
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Jest wiec swoistym palimpsestem i bezpiecznym czytelniczym uktadem odniesie-
nia. Jednocze$nie pisana jest fadnym jezykiem. I cho¢ sktadajg si¢ na niego rozwinigte
zdania pojedyncze, odpowiednie jednak dla dziecka w poczatkowym okresie nauki
czytania, to w konsekwencji tworza ciekawg artystycznie kompozycje:

Walter i Tina wedrowali po okolicy, w ktdrej mieszkali. Tina doszta do wniosku, ze
kiedy Waltera nie ma, ona siedzi w domu taka samotna. Siedzenie w domu nagle
wydalo jej si¢ trudniejsze niz dotad. Ptysi nie bylo za bardzo. Przy stole, na
szafie, w koszyku. Tak bardzo nigdzie jej nie bylo, ze Tina nie mogla przesta¢
mysle¢ o jej nieobecnosci®.

O audiowizualno$ci utworu Joke van Leeven stanowia nie tylko mozliwe do zaobser-
wowania w cytowanym fragmencie zabawy drukiem, w tym wypadku okreslajace tadunek
emocjonalny wypowiedzi, ale przede wszystkim wystepujace w calym utworze swoiste po-
Iaczenie rysunku i tekstu jezykowego, przypominajace komiks, w ktérym: ,(...) symbioza
tych odmiennych kodéw z semiotycznego punktu widzenia dokonuje si¢ na plaszczyznie
graficznej, a ponadto ze wzgledéw znaczeniowych — w porzadku opowiadania™.

Podobnie jak w komiksie, w prezentowanym tekscie umieszczony prawie na kazdej
stronie rysunek jednakowo przedstawia i znaczy, a tekst jezykowy, czgsto pisany reka,
nabiera cech przedstawienia graficznego?. Jest to opowie$¢ ikonicznie zrelacjonowana,
gdzie czarnobiale rysunki, wykonane prze autorke, pelnia role shuzebna — sa podporzad-
kowane potrzebom narracyjnym®. Pozwalaja one na okredlenie niezrozumialego, podpo-
wiadaja, ale i dopelniaja fabule, wizualizujg przedmioty, opowiadaja histori¢. Przypomi-
naja w swojej formie , filozoficzne komiksy” w stylu P. Szreniewskiego, o ktérych J. Szytak
pisal, ze mozna w nich znalez¢ ,,paradoksy, ztote mysli i objawienia prawd nieoczywisty-
ch™?, czy ,Morfolaki” M. Skutnika, operujace na uzytek wywotlania emodji i ,,czucia’
bogactwem $rodkéw: zaciemnianiem i rozjasnianiem kadréw, wyostrzaniem przestrzeni.

Lektura Cwir! moze by¢ dokonywana za sprawa sugestii autorki w sposéb takeylny,
czyli np. tworzenia wspdlnego z czytelnikiem wprowadzenia do opowiesci poprzez ryso-
wanie po $ladzie schematycznego obrazka krajobrazu, w ktérym rozgrywa si¢ fabula. Taki
zabieg z jednej strony przeksztalca tekst w hipertekst, z drugiej za$ pozwala na glebsze za-
angazowanie odbiorcy w tres¢. By¢ moze stanie si¢ réwnocze$nie odpowiedzia na nurtuja-
ce dzieci pytanie, opisywane przez M. Lindstroma: ,,Gdzie jest kursor w mojej ksigzce?”°.

2 J.v. Leeuwen, Cwirl, Warszawa 2015, s. 61.
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Hopfinger M., Literatura w kulturze audiowizualnej, ,Pamictnik Literacki” (1992), 83/1, s. 110.
¥ Por. tamze, s. 110.

8 Por. ]. Szytak, Druga strona komiksu, Elblag 2011, s. 11.
2 Tenze, s. 40.
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M. Lindstrom, Dziecko reklamy. Dlaczego nasze dzieci lubig to co lubigq, Warszawa 2005, s. 25.
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WYZEJ $WIECI SLONCE, ALE ONO
NIE ZMIESC! $1E NA TEJ STROMIE.
TRZEBA JESZCZE DODAL DRZEWA | KRZEWY.

WEZ TRZY HRESKL

—_— i *_,{:3!-\_
=
ZEGNIJ JE WIECO,
/— 1 $CIEEHL.
/————_—-ﬂ
T ———

WSUK JEDNA ZA DRUGA,

CZASEM WEPRUJA NIMI LUDZIE, CHRZASZCZE
1 SLIMAKI. CHRZASZCZE 1 SLIMANI MIE WIEDZA
© TYM, 2E WIMI WEDRUJA, LUDZIE TAR.

JAR TEN MEECZYZNA W ODDALI.

OTO KRAJOBRAZ,
OBSERWUJE PTANI. | WIE O TYM.

W KTORYM ROZPOCZYNA SIE TA OPOWIESC,

Fot. 1. Wprowadzenie w lekture pt. Cwir!

Autorka tej opowiesci zaprasza do zabawy sfowami, z ktdrymi uczniowie wezesnej
edukacji naturalnie eksperymentuja. Korzystajac z takiej mozliwosci i dziecigcego, au-
tentycznego zainteresowania stowotwérstwem i rysunkiem oraz konwengji tekstowej
prezentowanej ksiazki, mozna zaproponowa¢ podopiecznym konkurs na ,stowory-
sunki”, podczas ktérych powstaje w sposéb ikoniczno-stowny, a nastepnie werbalny
nowy wymiar pojeé. Mozna takze oferowaé gry leksykalno-stowotwoéreze, polegaja-
ce na wymyslaniu w kontekscie lektury innych zestawieri stowa prak i dziewczynka.
W zestawieniu z powszechnie uzywanymi przez dzieci ,mega’-okresleniami, czy ,xd”
lub ,lol”-ocenami, rozwijanie kultury jezykowej uczniéw wydaje si¢ by¢ bardzo po-
trzebne, by jezyk nie stal si¢ materia przezroczysta®'. Pojecia ,dziewczynkoptak” czy
»ptakodziewczynka” ewokujg takze tworzenie metafor. Przyjmujac wnioski z badan
D. Kubickiej, dajace rozpoznanie, ze najwicksza aktywno$¢ myslenia metaforycznego
jest wlasnie w okresie wezesnoszkolnym??, taka lektura pozwala nie tylko na zachowa-
nie tego, co jest naturalnie dzieciom przypisane, ale daje szanse na rozwiniecie i pod-
trzymanie tak waznej w procesie rozwoju zdolnosci. Wpisujac si¢ w literacks odpo-

wiedZ na audiowizualng percepcje wspélczesnego dziecka, ze wzgledu na przygodows

' Problem ten szeroko oméwila Z.A. Klakéwna w najnowszej pracy pt. Jezyk polski. Wyktady z meto-
dyki. Akademicki podrecznik myslenia o zawodzie szkolnego polonisty, odnoszac si¢ do Warikowiczowskiego
okreslenia ,stowa-mgly”, Kernowskiego ,jakisiowania”, proponujac metodyczne rozwiazania pracy nad
rozwojem jezykowym ucznidw (s. 131-150).

32 W. Limont, Analiza wybranych mechanizméw wyobrazni twérczej. Badania eksperymentalne, Torun

1996, s. 58.
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fabule, narracje basniowa i komiksowa, a takze ,zbdjeckos$é®” i artystyczne wartosci,
lekeura ksiazki J. v. Leeuwen daje szanse na rozwinigcie jego kompetencji czytelni-
czych, skutkujacych trwaly potrzebg obcowania ze sztukg stowa.

Kolejnym przykladem audiowizualnego tekstu kierowanego do ucznia pierwszego
etapu edukacyjnego moze by¢ bajka pt. Interesy Pana Kota G. Rodariego, ktdra naj-
prawdopodobniej tak reklamowal sam autor:

To brawurowa bajka,
handlowa, reklamowa,

od ktérej wiotkie boki
zrywajg nawet foki,

ko1 ryczy, hiena placze,
ges szczeka, a pies gdacze

- o kocie, co wzbogaci¢

si¢ chcial, wigc kazal placi¢
za myszy, ktére nie dad

si¢ chcialy weale sprzeda¢,
bo z tego nic by nie mialy,
gdyby mu si¢ sprzedaly... [...]%.

Bajka rzeczywiscie emanuje humorem, a o jej wartosciach artystycznych i literac-
kich $wiadczy juz samo nazwisko autora. Przyjmujac jednak tez¢ Martina Lindstro-
ma, autora Dziecka reklamy, ze aktualnym dzieciom nie sg obce zasady medialnej
strategii reklamowej, wrecz przeciwnie, staja si¢ naturalnie przyjmowanymi regu-
fami, obowiazujacymi w ich codziennym Zzyciu, mozna zaryzykowaé stwierdzenie,
ze telewizyjny watek marketingowo-handlowy, wokdl ktérego rozgrywa si¢ akeja,
moze uwies¢ matego czytelnika. Autor finezyjnym jezykiem wpisuje fabule w nar-
racje medialng typowa dla reklamy XI muzy, w zabawny sposéb przemyca strategic
kreowania marki (zgodnie z jedna z najwazniejszych zasad pozyskiwania klienta,
czyli zasadg przemawiania do zmystéw) oraz pokazuje szablonowe zabiegi marke-
tingowe, ktdre w powiastce stosowane sg przez tytulowego bohatera. G. Rodari
opiera dzialania biznesmena Kota na anglojezycznym kodzie AIDA, dzi¢ki ktéremu
handlowy zamiar ma odnie$¢ sukces. Ow kod sklada si¢ z czterech komponentéw
majacych za zadanie: zwizualizowaé klientowi towar, zszokowad go, zaciekawid i tak
przeméwi¢ do niego, by ten zostal przekonany o jego niezbednosci.

% G. Leszczynski jako ,zbojeckie” oznaczyt te teksty literackie dla dzieci, ktére rozbudzaja emocje, wy-

prowadzaja z rytmu codziennosci, uswiadamiaja nude egzystencjalna i pasje zycia, odwolujac si¢ do utwo-
ru Rousseau pt. Nowa Heloiza i Goethego pt. Cierpienia mitodego Wertera; zob. G. Leszczytiski, Magiczna
biblioteka. Zbdjeckie ksiggi miodego wicku, Warszawa 2007, s. 7.

3 G. Rodari, Interesy Pana Kota, Warszawa 2013.
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Wynajat lokal na parterze nowo wybudowanego domu, ustawit w nim ladg, rega-
ly, kase i zatrudnit kasjerke. Nastepnie, nie cheac traci¢ pieniedzy na dekoratora,
osobiscie wymalowat szyld: Sprzedaz myszy w konserwach. [...] Na mniejszym
kartonie napisal: Przy zakupie trzech puszek klucz do konserw za darmo! [...] Ety-
kietki wydrukowane na I$nigcym papierze mienily si¢ wszystkimi kolorami teczy.
Na kazdej namalowany byt kot z przymruzonym okiem, a pod spodem byl napis:
MYSZY W PUSZKACH NAJWYZSZE] JAKOSCI. ZBIERAJCIE KUPONY
Z PUNKTAMI. KUPUJCIE TYLKO KONSERWY ORYGINALNE®.

Przygody Pana Kora dostarczajq przezy¢ nie tylko przypominajacych te, ktére uru-
chamiajg si¢ podczas ogladania reklamy, bliskiej wspétczesnemu dziecku, ale takze
takich, co wazne, ktére rozpalajg wyobraznie, naklaniajac np. do refleksji na temat:
czy czas to pienigdz? Tym samym zachecajg do rozmowy, o sile ktérej wiemy juz od
czaséw Sokratesa. Bajka emanuje poetycka frazeologia, uczy gry stowami, rozwijajac
tym samym dziecigce kompetencje jezykowe. Rzeczywisto$¢ i problemy przedstawio-
ne w utworze s3 znane dziecku wychowanemu w spoleczefistwie konsumpcyjnym, co
stanowi¢ moze, z uwagi na to, ze najmlodszych autentycznie ciekawia opowiadania
realistyczno-fantastyczne®, motywacje do lektury tekstu. Z jednej strony tekstu lite-
rackiego, a z drugiej tekstu kultury — reklamy. Tak napisana, hybrydowa bajka daje
narzgdzia do ,,czytania §wiata”, zapraszajac jednoczesnie do $wiata literacury.

Zakonczenie

Media cyfrowe, dokonujace szybszych niz kiedykolwick zmian cywilizacyjnych,
kulturowych i antropologicznych, spowodowaly nastepstwa w kazdej dziedzinie zy-
cia. Z antropologicznego punktu widzenia na czolowe miejsce wysuwa si¢ audiowi-
zualne rozumienie $wiata, powodujac, ze ,audiowizualno$¢ stala si¢ dla uczestnikéw
wspdlezesnosci podstawg orientacji w otoczeniu i dominujgcym sposobem artykulacji
kultury”¥. Literatura zwykle stara si¢ sprosta¢ nowym wyzwaniom kulturowym two-
rzac warto$ciowe swoje gatunki, stad konstatacja, ze teksty audiowizualne kierowa-
ne do dzieci mogg stanowi¢ ,ktadke” w rozwijaniu ich zainteresowania sztukg stowa,
prowadzaca do uksztaltowania si¢ $wiadomosci czytelniczej, harmonijnego rozwoju

i rozpoznawania $wiata.

3% Tamze, s. 8-9.

3 Zob. K. Zabawa, Rogpoczeta opowiesé. Polska literatura dziecigca po 1989 roku wobec kultury wspétcze-
sne, wyd. Ignatianum, Krakéw 2013, s. 204.

7 Hopfinger M., Literatura w kulturze audiowizualnej, ,Pamigtnik Literacki’, 1992, 83/1, s. 110.
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