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STRESZCZENIE

Kultura filozoficzna stanowi srodowisko umozliwiajace powstanie re-
lacji dialogicznej mi¢dzy mistrzem 1 uczniem. Istotnym elementem
tego fenomenu jest rowniez mozliwo§é powstania wspélnoty ludzi
réwnych i wolnych, dla ktérych gléwnym celem zyciowym jest daze-
nie do prawdy. Ze wzgledu na presj¢ ekonomiczng wspdtczesnie trud-
no jest znalez¢ takg przestrzen.

W pierwszym punkcie zostala przedstawiona charakterystyka kul-
tury filozoficznej. W drugiej czesci zaprezentowano probe wykreo-
wania takiego §rodowiska w Internecie. Jest to Academia Electronica,
ktoéra jest jednostka zajmujaca si¢ edukacjg filozoficzng w przestrzeni
Second Life.

Jest to miejsce, gdzie kazda osoba moze bezinteresownie podzielié
si¢ swoja wiedzg filozoficzng. Ma ono znaczna warto$é dla budowa-
nia kultury filozoficznej. W trzeciej czesci wskazalem, ze ogranicze-
niem tego Srodowiska jest brak bezposredniej obecnosci. Z tego po-
wodu nie moze tutaj powstaé relacja dialogiczna, w ktérej zachodzi
przekaz warto$ci egzystencjalnych.

SELOWA KLUCZOWE: spotkanie, dialog, wspélnota, awatar,
Second Life
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SUMMARY

Philosophical culture in the selected environments of new media

Philosophical culture is an environment that enables the creation of
dialogic relationship between master and pupil. An important element
of this phenomenon is also the possibility of establishing a community
of equal and free people, whose main aim in life is the pursuit of truth.
Due to economic pressure today is hard to find such a space.

The first point was the characterization of philosophical culture.
The second part presents an attempt to create such an online environ-
ment. This is the Academia Electronica, which is a unit dedicated to
philosophical education in the space of Second Life.

Itis a place where each person can selflessly share their philosophi-
cal knowledge. It has a significant value for the building of philosophi-
cal culture. In the third part, I pointed out that the limitation of this
environment is the lack of direct presence. For this reason, dialogical
relationship in which there is a transfer of existential values can not be
created in this environment.

KEYWORDS:  meeting, dialogue, community, avatar, Second Life

Wprowadzenie

Filozofia moze si¢ rozwijal wowczas, gdy zaistnieja specyficzne warunki
kulturowe. Giovanni Reale wskazuje na czynniki religijne, spoleczne, eko-
nomiczne i polityczne. Wszystkie te elementy wspottworzyly kulture, dzicki
ktérej mogla powstaé starozytna filozofia grecka. W takim $rodowisku, kt6-
rego istotg jest wolno$¢ oraz pragnienie prawdy moze zrodzi¢ si¢ ciekawo$¢
motywujgca do poszukiwania odpowiedzi na pytania teoretyczne. Strach
przed ograniczeniem lub utrata zycia zamyka perspektywe takich poszuki-
wan 1 ogranicza dzialalno$¢ czlowieka do wymiaru czysto pragmatycznego.
Wspdlczesnie trudno jest znalezé przestrzen wolng od wymiaru merkan-
tylnego. Jest to jeden z gtéwnych powoddéw ograniczenia rozwoju kultury
filozoficznej. Szlachetno§¢ myslenia polegajaca na bezinteresownym daze-
niu do poznania prawdy wydaje si¢ niepotrzebna, poniewaz nie mieSci si¢
w wasko pojmowanym, pragmatycznym schemacie wartosci.

Nasuwa si¢ wobec tego hipoteza, zgodnie z ktéra Srodowiska nowych
mediéw moga stanowil bardziej sprzyjajaca przestrzeh dla rozwoju kul-
tury filozoficznej. Po pierwsze dlatego, ze utrzymanie multimedialne;j
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witryny jest w poréwnaniu do tradycyjnego zaplecza instytucjonalnego re-
latywnie tanie. Po drugie, mozliwosci tworczego udzialu w debacie filozo-
ficznej wydaja si¢ tutaj znacznie wicksze, poniewaz znika bariera zwigza-
na z odlegloscig fizyczng. Pytaniem otwartym pozostaje, czy autentyczna
kultura filozoficzna moze powstal bez niezapoSredniczonego przez tech-
nologie medialne dialogu.

Weryfikacj¢ tej hipotezy przeprowadz¢ na podstawie analizy dziatal-
nosci instytucji o nazwie ,,Academia Electronica”. Istotna cz¢$¢ dzialalno-
Sci tej jednostki dokonuje si¢ w cyberprzestrzeni.

1. Kultura filozoficzna

Thomas Stern Eliot wyréznit kilka podstawowych przejawéw kultury. Jest
to sfera dobrych manier, ktére wyrazaja przynaleznos¢ do okreslonej kla-
sy spolecznej. Po drugie jest to uczonosé, ktéra jest domeng naukowcow.
Trzecim wymiarem jest sztuka dzicki ktérej ksztaltowana jest postaé arty-
sty lub milo$nika. Wreszcie filozofia, ktéra wedlug Eliota oznacza umie-
jetno$¢ postugiwania si¢ pojeciami ogélnymi i ,,pewng zdolno$¢ do poru-
szania si¢ w ich obrgbie” pozwala ona na konstytucje intelektualisty .

Eliot wskazuje, ze konieczne jest wspoéluczestnictwo 1 wzajemne
uznanie przedstawicieli kazdej sfery, aby mogla zaistnie¢ kultura. Jeze-
li nie zachodzi komunikacja pomi¢dzy myslg i praktyks religijng oraz fi-
lozofig 1 sztuka wowczas nastgpuje rozpad kultury i dezintegracja spole-
czefistwa. Zdaniem Eliota poza kontekstem wyznaczonym przez kulture
zycie 1 zachowania ludzkie tracg wartos¢.

Sprowadzenie roli filozofii do ksztaltowania umiej¢tnosci postugiwa-
nia si¢ pojeciami ogdélnymi wydaje si¢ marginalizacjg i splyceniem jej roli
w kulturze. W ujeciu klasycznym filozofia zajmuje si¢ tym co jest najo-
g6lniejsze, czyli bytem jako takim. Hans-Georg Gadamer wskazuje, ze
filozofia stara si¢ uchwycié rézne sposoby bycia: niezmienng wiecznosé
i bosko§é, zmienng, wariabilistyczng przyrode, czy tez obowigzujacy czto-
wieka ethos. Jednocze$nie autor ,Prawdy i metody” zauwaza, ze Imma-
nuel Kant poddal krytyce ludzka zdolno$¢ do poznawania na podstawie
samych pojeé®. Spowodowalo to ograniczenie zakresu filozofii do analizy
jezyka, a niekiedy jedynie do porzadkowania sposobéw uzycia okreslo-
nych wyrazef jezykowych. Niewatpliwie ma racj¢ Gadamer twierdzac,

1 T.S. Eliot, Chrzescijaristwo, kultura, polityka, ttum. Piotr Kimla, Wydawnictwa Uniwersytetu
Warszawskiego, Warszawa 2007, s. 124.

2 H.-G. Gadamer, Historia pojec jako filozofia, tum. Krzysztof Michalski [w:] tenze, Rozum, sto-
wo, dzieje, PIW, Warszawa 2000, s. 101.
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ze ,proces tworzenia pojeé, rozpoczynajacy sic w §wiecie jezykowo zin-
terpretowanym nie jest nigdy zaczynaniem od poczatku”?. Swiat jest nam
dany w jezyku, w ktérym si¢ wychowaliSmy. Filozofia umozliwia jednak
dystans wobec tego zastanego $wiata. Bez abstrakcyjnych kategorii pod-
miot pozostaje zanurzony w §wiecie spoleczno-kulturowym. Jego $wia-
domo$¢ znajduje si¢ w stanie immersji. Ten stan egzystencjalny trafnie
ujmuje platofiska metafora §wiata cieni, w ktérym podmiot jest manipu-
lowany przez sofistéw i poetow.

Przyjmuje klasyczne, platofiskie rozumienie kultury filozoficzne;.
Istota takiej kultury wyraza si¢ w dazeniu do uchwycenia tego, co jest nie-
zmienng podstawg i zarazem celem dziejow. Jak wskazuje Marek Drwie-
ga odkrycie idealnego wymiaru rzeczywisto$ci dokonuje si¢ przez troske
o dusze. Kategoria epimeleia tes psyches ma wymiar poznawczy i forma-
tywny”. Drwigga podkre§la wage skupienia na tym, co wewngtrzne. Dzig-
ki temu podmiot odkrywa ,,wolno$¢ wyboru mozliwos$ci” oraz zdolnos¢
sciaglego przeksztalcania samego siebie”’. Kultura nowozytna sprzyja
dziataniu i panowaniu nad §wiatem. Kultura filozoficzna jest wspélnota
ufundowang na wartoSciach niezmiennych i transcendentnych wzgledem
$wiata materialnego. Jest to Srodowisko sprzyjajgce dla powstawania insty-
tucji, w ktérych praktykuje si¢ 1 uczy sztuki skupienia, odkrywania wolno-
$ci wyboru i ksztaltowania spéjnej, posiadajacej odniesienie do niezmien-
nego $wiata warto$ci osoby.

Cwiczenia filozoficzne, kiére sg praktykowane w takich instytucjach
stuzg do osiggnigcia transcendentnego stanu ontologicznego jakim jest ma-
drosé. Jak wskazuje Pierre Hadot realizuje si¢ to tylko przez zycie we sp6l-
nocie ludzi wolnych 1 réwnych oraz w dialogu mi¢dzy mistrzami i ucznia-
mi®. Kluczowy dla filozoficznej konwersji jest udzial w zyciu mistrza, a nie
tylko stuchanie jego pouczef. Istotna jest mozliwo$é przypatrywania si¢
sposobowi bycia, ktéry pozostaje sp6jny z wypowiadanymi sfowami. Trans-
cendencja w dialogu polega na tym, ze jednostka, ktéra eksterioryzuje siebie
w logosie przestaje istnie¢ jako jednostka. Jej egzystencja zostaje wyrazo-
na poprzez to, co ogblne. Ujawnia si¢ w tym do$wiadczeniu sita medialno-
$ci. Stowo, w ktérym eksterioryzuje si¢ podmiot przemienia jego egzysten-
cje. W osiaggnigciu stanu madrosci bardzo wazne sg réwniez aporie, ktore

3 Ibidem,s. 103.
M. Drwiega, ,,Czy troska o dusz¢” moze byc pojeciem uzytecznym dla wspdlczesnej filozofii ?,
»Kwartalnik Filozoficzny”, t. XLIV, z. 4, 2016, s. 35. Drwigga pisze w tym tekscie o probie przy-
wrdcenia platofiskiego znaczenia pojgcia ,troski o dusz¢”, ktérg w XX wieku podjat Jan Pa-

tocka (1907-1977).

5  Ibidem, s. 36.
6 P Hadot, Czym jest filozofia starozytna?, thum. Piotr Domanski, Aletheia, Warszawa 2000,
s. 85-86.
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pokazujg granice jezyka w mozliwo$ci wyrazania glebokich moralnych i eg-
zystencjalnych doswiadczen czlowicka. Hadot pisze, ze rozméwey w akeie
dialogu sg podmiotami, ,lecz rébwnocze$nie wykraczaja poza samych sie-
bie — doswiadczaja logosu, ktéry ich transcenduje, a w koficu do$wiadcza-
ja tez mitosci Dobra, do jakiego dialog zawsze dazy”’. Jezeli ostateczny cel
rozmowy jest inny niz mito§¢ Dobra, wéwczas ma ona charakter mniej lub
bardziej subtelnej manipulacji, ktéra stuzy do zwickszenia dominacji nad
innymi osobami. Dialog ma zatem charakter calkowicie bezinteresowny,
a poznanie filozoficzne pozostaje calkowicie niezalezne od techniki.

Cwiczenia filozoficzne stuza nie tylko do wytworzenia dystansu po-
mi¢dzy podmiotem oraz jezykiem, ale maja doprowadzié do przemiany
osoby. Polega ona na jednosci dyskursu i zycia. Istotg egzystencji filozo-
ficznej nie jest tylko posiadanie okreslonej wiedzy, ale wybrany sposéb by-
cia wyznaczony przez milo§é¢ do prawdy. Decyzja ta obejmuje réwniez
wyrzeczenie si¢ dzialan, w ktérych sg obecne spryt, podstep i przemoc.
Kultura filozoficzna jest przestrzenig, w ktorej tego rodzaju zamierzenie
moralne moze zostaé zrealizowane.

Istotnym wymiarem kultury filozoficznej jest dialogicznos$¢. Jest ona
przestrzenig w ktérej konstytuuje si¢ wieZ pomigdzy mistrzem i uczniem.
Ta relacja powstaje przez wspélne dgzenie do prawdy. Ulega ona dekon-
strukeji, wéwczas, gdy pojawiajg si¢ w niej elementy dominacji lub rywa-
lizacji. Drugim aspektem kultury filozoficznej jest wspélnotowosé, czyli
udzial w zyciu ludzi réwnych i wolnych. Dzigki temu podmiot do§wiad-
cza czym jest partycypacja. Jest to podstawowe przezycie otwierajgce pod-
miot na uczestnictwo w $wiecie niewyrazalnych idei. Kultura filozoficz-
na umozliwia zatem taki rozwdj czlowieka, ktéry prowadzi do wgladu
w Swiat przedmiotéw inteligibilnych. Jest Srodowiskiem pozwalajgcym na
konstytucj¢ do$wiadczenia obecnosci bytéw idealnych takich jak dobro,
prawda i pigkno. Kultura filozoficzna umozliwia takze jednos¢ dyskursu
1 zycia, to znaczy autentyczno$§é egzystencjalng. W praktyce oznacza to
bezinteresowne poszukiwanie prawdy, ktére jest mozliwe przy braku pre-
sji ekonomicznej oraz polityczne;.

2. Kultura filozoficzna w Academii Electronica

Srodowiskiem, ktére w pewnej mierze wydaje sie spetniaé kryteria kultu-
ry filozoficznej jest powstata w 2007 roku Academia Electronica. Dzia-
ta ona w przestrzeni 3d Second Life, ktére — zgodnie z ujeciem Toma

7 Ibidem, s. 96.
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Boellstorffe’a — jest miejscem w cyberprzestrzeni, zamieszkiwanym przez
ludzi postugujacych si¢ elektronicznymi postaciami®. Przez jej tworcéw
jest okre§lana jako Uniwersytet dziatajacy w sieci. W 2008 roku przepro-
wadzono w niej pierwszy ogélnopolski kurs akademicki pt. ,Srodowisko
elektroniczne jako rzeczywisto§é czlowieka”. W kolejnych kursach, ot-
wartych wykladach i ogélnopolskich konferencjach bralo udzial kilkaset
0s6b. W 2012 odbyla si¢ w Academii pierwsza publiczna obrona rozprawy
doktorskiej, magisterskiej i licencjackiej’.

Na stronie Academii czytamy, ze w 2013 Academia stala si¢ ,,niezin-
stytucjonalizowang cz¢$cig Instytutu Filozofii UJ”. Odtad petna nazwa
brzmi: ,Academia Electronica — Instytut Filozofii UJ”. Ten zlozony ter-
min wskazuje, ze Academia laczy dwa wymiary: wirtualny 1 realny. Nie
jest to zatem proba eskapizmu, ucieczki z realnosci, ale raczej propozy-
cja przeksztalcenia jej poprzez swoiste przenikanie, osmoze¢ Srodowiska
wirtualnego do realnego. Znaczacym okresleniem jest tez termin ,,niezin-
stytucjonalizowana”. Wskazuje on, ze elektroniczna akademia zachowuje
swoja autonomie. Nie daje si¢ zawlaszczyC za pomoca narzedzi i struktur
administracyjnych. To jest bardzo wazny aspekt umozliwiajacy powsta-
nie i rozwdj kultury filozoficznej. Dzialalno$¢ niezalezna od struktury
instytucjonalnej stwarza przestrzen dla wolnego, niezaleznego myslenia.
Jednoczesnie nie jest to Srodowisko prywatne, lecz dzialania w niej pode;j-
mowane posiadajg moc prawng respektowang takze w $wiecie realnym.
Dobrym przyktadem sg tutaj wspomniane powyzej obrony prac doktor-
skich i magisterskich realizowane w cyberprzestrzeni.

Bardzo znamienne jest réwniez okreSlenie strategicznego celu dziala-
nia Academii. Jest nim

zaproszenie naukowcédw oraz studentek i studentéw do wspélnego ba-
dania zjawisk sieciowych z uwzglednieniem réznych dyscyplin nauko-
wych — przede wszystkim do odbywania miedzyuczelnianych kurséow,
organizowanych przez naukowcéw z réznych osrodkéw akademickich.
Dziatalno$¢ Academia Electronica-Instytut Filozofii UJ jest wspolnym
dobrem calego $rodowiska akademickiego, jest miejscem w sieci, w kt6-

rym mozna prowadzi¢ dzialalno$¢ dydaktyczng i naukowa .

8  Rozszerzenie tej definicji i podstawowa charakterystyka srodowiska Second Life por. T. Boell-
storf, Dojrzewanie w Second Life. Antropologia czlowieka wirtualnego, ttum. Agata Sadza, Wy-
dawnictwo UJ, Krakéw 2012, s. 23-41.

9 http://www.academia-electronica.net [dostep 14.01.2017].

10 Ibidem.
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Srodowisko Second Life otwicra wicle mozliwosci dzialaf o charakterze
edukacyjnym'.

Znajdujemy tutaj bardzo wazng dla kultury filozoficznej deklaracje.
Po pierwsze jest to akt konstytutywny dla klasycznej wspélnoty akademi-
ckiej. Wyréznia si¢ tutaj zbiér naukowcdw czyli mistrzéw oraz studentéw,
ale zarazem podkresla si¢ ich wspdlnote. Jest ona tworzona przez dazenie
do poznania prawdy o zjawiskach sieciowych. Platofiski wymiar posiada
réwniez okre$lenie, ze Academia jest ,wspolnym dobrem”. Ostatecznie
wiec obecno$¢ w Academii polega na partycypacji w dobru. W praktyce
wyraza si¢ to w tym, ze podczas prowadzonego wykladu, kazdy z uczest-
nikéw moze osobie méwigcej przekazywaé komentarze, uzupelnienia,
polemike 1 pytania w formie tekstowej. Sa to wypowiedzi widoczne dla
wszystkich uczestnikéw. Méwca moze oczywiscie na biezaco odpowia-
dac na te uwagi. W ten sposéb zostaje zlamany jednokierunkowy przekaz
wiedzy. Wystepuja tutaj zatem elementy dialogicznosci oraz wspélnoto-
woscl. Z uwagi na tres¢, czesto tez zachodzi odniesienie do transcenden-
tnego Swiata niezmiennych wartosci. Jest rowniez odkrywana i realizo-
wana wolno$¢ wyboru. Wynikiem takiego dzialania jest przeksztalcenie
mysli.

Interesujgcym jest réwniez okreSlenie Academii jako miejsca. Nie jest
to zatem gotowa struktura, ale przestrzen w ktorej mozna prowadzié dzia-
talnos¢ dydaktyczng i naukows. Sidey Myoo na forum Academii pisze:

Coraz wigcej treSci odnajdywanych w Second Life angazuje zyciowymi,
rzeczywistymi zobowigzaniami. Ciaglos¢ kontaktéw miedzyludzkich
sprzyja powstawaniu miedzyludzkich relacji'?.

Istotnym elementem tego aspektu jest rowniez mozliwosé zgloszenia kur-
su przez kazdego czlonka Academii. W celu utworzenia odpowiedniego
konta wystarczy podal podstawowe informacje takie jak imi¢ i nazwisko,
afiliacje kursu, tytutl i termin. Po utworzeniu awatara mozliwe jest rozpo-
czecie dzialalnoSci edukacyjnej. Pojawia si¢ wobec tego pytanie, czy tak
otwarta formula nie rodzi zagrozenia, ze tresci oraz sposéb ich przekazy-
wania nie beda zgodne z ideowymi zalozeniami okreSlonymi przez twor-
céw tego Srodowiska. Waznym elementem tego projektu jest afiliowanie
kurséw w instytucjach edukacyjnych funkcjonujacych w realnos$ci. Twoérca

11 Por. J. Molka-Danielsen, The New learning and Teaching Environment [w:] Judith Molka-
-Danielsen, Mats Deutschmann (red.) Learning and Teaching in the Virtual World of Second
Life, Tapir Academic Press, Trondheim 2009, s. 13-25.

12 http://forum.academia-clectronica.net/viewtopic.php?f=5&t=8&sid=92a13d4534¢7{6621cf68
cc4658¢9373 [dostep 14.01.2017].
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Academii profesor Michal Ostrowicki (imi¢ sieciowe Sidey Myoo) podkre-
§la, ze prezentowane w tym Srodowisku kursy sa honorowane przez Uni-
wersytet Jagiellofiski, a takze inne placowki szkolnictwa wyzszego. Jest to
kolejne potwierdzenie, ze wirtualny uniwersytet nie jest rzeczywistoscia
alternatywna, ale Scile wspolpracujaca z instytucjami dziatajacymi w re-
alnosci. Jest to przestanka wskazujaca, ze moze tutaj ukonstytuowac si¢
autentyczna wspdlnota, poniewaz nie wystepuje motyw eskapistyczny.
Na stronie internetowej tej jednostki czytamy:

Academia Electronica to takze rozwdj akademizmu w sieci, miejsce do
ktérego mozna przyjs¢ w kazdej chwili, gdzie mozna porozmawiaé, po-
stuchaé muzyki lub kontemplowaé. To miejsce, gdzie wchodzacy do sie-
ci czlowiek jest najwazniejszy. To co tworzylo i weigz tworzy Academig:
osoby i atmosfera, to ponadczasowe, niemierzalne, wspaniate wartosci .

To bardzo znaczaca deklaracja nawiagzujgca do klasycznej idei jednosci
dyskursu i zycia. Zgodnie z tg wypowiedzig jest to srodowisko, w ktérym
mozliwe jest osiagni¢cie pelnej egzystencji filozoficznej, ktéra realizuje
si¢ w kontemplacji niewyrazalnych wartosci. Academia pozwala na wy-
kroczenie poza ramy instytucji edukacyjnej. Po przeprowadzonym wykla-
dzie mozliwa jest dyskusja, ktdra trwa dowolng ilo$¢ czasu. Znikaja wow-
czas prozaiczne bariery wystepujace w rzeczywistosci fizycznej. Nie ma
np. koniecznosci opuszczenia sali o wyznaczonym czasie. Jezeli rozmowa
odbywa si¢ za poSrednictwem awataréw osoby mogg np. spozywaé posil-
ki bez rozpraszania pozostalych uczestnikéw dyskusji. Istotne jest to, ze
po wykreowaniu awatara mozliwa jest interakcja, a nie tylko bierny odbiér
treSci. Dzigki temu mozliwe jest plynne przechodzenie od struktury wy-
kfadu do nieustrukturyzowanej dyskusji, w ktérej kazdy moze uczestni-
czy¢ na rownych prawach. Dla tworzenia kultury filozoficznej istotny jest
rowniez brak oceniania, ktéry nie oznacza braku warto$ciowania wypo-
wiedzi. Komunikacja zapos§redniczona pozwala takze wielu osobom na
przezwyci¢zenie oporéw wewngetrznych, takich jak nie§miatos¢ i Igk spo-
teczny. Dzigki temu postulat o réwnosci wszystkich dyskutantow staje sie
bardziej realny. Jest to przestrzefi do§wiadczenia i praktykowania wolno-
Sci wypowiedzi. Na tej podstawie jest realizowany poznawczy oraz ksztal-
ceniowy aspekt troski o dusz¢. Podmiot poznaje swojg godno$é wyrazaja-
ca si¢ w zdolnosci do decydowania. Zarazem czlowick staje si¢ bardziej
$wiadomy wilasnych mysli. Taki akt Swiadomosci ma charakter ksztalce-
niowy. Podmiot rozpoznaje, dookresla 1 wybiera mysli, z ktérymi chce si¢
identyfikowac.

13 http://www.academia-electronica.net [dost¢p 14.01.2017].
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Problemem pozostaje spelnienie postulatu jednosci dyskursu i zycia.
W Secon Life nalezy bowiem przyjaé nowe imig, ktére oznacza tzw. toz-
samo§¢ sieciowy. Nalezy réwniez zbudowal awatara, ktéry bedzie re-
prezentowal podmiot w §wicie wirtualnym!*. Pojawia si¢ zatem pytanie
o spdjnoéé imion: realnego i sieciowego, to znaczy spdjnos¢ tozsamo-
$ci osobowej. Koherencja egzystencjalna jest istotnym kryterium dla fi-
lozoficznej diagnozy tozsamosci osobowej. W deklaracji zatytutowane;j
,10 prawd o Swiecie elektronicznym” czytamy, ze §wiat elektroniczny nie
jest symulacja, lecz rzeczywistoscig do ktérej moze zostal przemieszczo-
na wszelka aktywnos¢ czlowieka. Zycie elektroniczne nie jest zatem egzy-
stencja rownolegla, ale stanowi wybdr dokonany przez podmiot. Czytamy
o tym w deklaracji:

Swiat elektroniczny moze byé przedmiotem wyboréw egzystencjalnych,
ludzkich decyzji dotyczacych rzeczywistosci, w ktérej pragng przezywac
swoje zycie .

Wolno$¢ wyboru, ktérg moze odkryé podmiot w Academii obejmuje zatem
istotne kwestie egzystencjalne. Jest to wazny aspekt kultury filozoficzne;.

Istotne jest to, ze Academia Electronica nie jest przestrzenig anonimo-
wa. Swiat realny i wirtualny, choé pozostaja odrebne przenikaja sic i wply-
waja na siebie. Wezwanie do podejmowania decyzji egzystencjalnych ma
niewatpliwie charakter sokratejski. Wymiar platonski mozna réwniez za-
uwazyé w zdaniu koficzacym deklaracje: ,Swiat elektroniczny to rzeczy-
wisto§¢, gra pozostaje w §wiecie fizycznym”'. Platofiski rys Academii wy-
raza si¢ mi¢dzy innymi w tym, ze wygloszony wyklad wraz z dyskusja
pozostaje w archiwum dostgpnym w Sieci. Slowo méwione nie jest juz
ulotne, ale przechodzi niejako do §wiata idealnego. Nie tyko tresé, ale tak-
ze wydarzenie spotkania 1 rozmowy zostajg utrwalone 1 w kazdej chwili
mogg zostaé odtworzone. Nawet wielokrotne powracanie do tych wykta-
déw 1 dyskusji nie musi oznaczac prostej repetycji. Adam Wegrzecki wska-
zuje, ze terazniejszo$¢ modyfikuje horyzont przeszlosci: ,, To, co teraz si¢
pojawia, rzuca §wiatlo na to, co minione w spotkaniu”". Polski filozof po-
rownuje terazniejszo$¢ do Swiatla, ktére objawia nowy aspekt wydarzenia
z przeszlosci. Dzigki archiwum znajdujacym si¢ w Academia Elecrtonica

14 Na temat egzystencjalnego znaczenia kreowania awatara pisalem w innym miejscu: por.
W. Branicki, Awatar jako wirtualne ucielesnienie lub sztuczna tozsamosé [w:] M. Szpunar (red.)
Paradoksy internetu. Konteksty spoteczno-kulturowe, Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun
2011, s. 87-103.

15 http://www.academia-electronica.net/?page_id=2728 [dostep 14.01.2017].

16 Ibidem.

17 A. Wegrzecki, Wokdt filozofii spotkania, WAM, Krakéw 2014, s. 142.
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podmiot unika ryzyka znieksztalcenia przeszloSci przez niedoskonaly
pamied.

Czy w Academii Electronica moze doj$é do konstytucji do§wiadczenia
filozoficznego, ktére polega na wgladzie w §wiat odwiecznych idei? Ta-
kie do$wiadczenie jest mozliwe dzigki wspélnocie ludzi poszukujacych
prawdy oraz relacji ucznia z mistrzem. W takich spotkaniach dochodzi
do przekazu nie tylko warto$ci poznawczych, ale takze egzystencjalnych.
Rozstrzygajgca jest zatem odpowiedZ na pytanie, czy w czasoprzestrzeni
Second Life moze dojsé do autentycznego spotkania.

3. Spotkanie w czasoprzestrzeni Second Life

Spotkanie jest wspolobecnoscig przynajmniej dwoch oséb. Jest to wyda-
rzenie o wigkszym znaczeniu niz Wspélistnienie Adam Wegrzecki wyjaé—
nia, ze wsp6lobecno§é wyréznia si¢ poprzez aspekt bycia dla Drugiego .
Spotkanie wymaga przestrzeni i pewnej mierze okreSla ona naturg czy
istote tego wydarzenia. Wladyslaw Strézewski wskazuje, ze ,,przestrzenia
nam najblizsza jest «obszar» naszego ciata”". Krakowski filozof zauwaza,
ze chot cielesno$¢ moze by¢ odczuwana jako ograniczenie, to nie jeste-
$my w stanie wykroczy¢ poza t¢ przestrzen. Zarazem jednak doswiadcza-
my somatyczno$ci jako autonomii. Mozemy poruszac swoim cialem i do
pewnego stopnia wplywaé na procesy cielesne. Wedle Strézewskiego po-
trafimy jednak rozszerzal przestrzen cielesnosci poza granice, ktére nam
ona wyznacza. Dokonuje si¢ to poprzez technike, wéwczas, gdy podmiot
identyfikuje si¢ np. z pojazdem, ktéry prowadzi: ,piloci samolotéw my-
Sliwskich méwig zgodnie, ze skrzydia maszyny czujg jak wlasne koficzyny
i doskonale wiedzg, co si¢ dzicje na ich krawgdziach”?. Ostatecznie, wedle
tego ujecia czlowiek nie jest w stanie wyjs¢ z jakiegos, Scisle okreslonego
miejsca w przestrzeni.

W przestrzeni elektronicznej Second Life cielesno$¢ jest reprezento-
wana przez postal wirtualna, jaka jest awatar. Michal Ostrowicki pisze:

Powolanie awatara moze rozpoczaé proces uobecniania si¢ w rzeczywi-
stoSci elektronicznej zwigzany nie tylko z uczestniczeniem, lecz takze
z przekierowaniem intencjonalnosci, powigkszajacym si¢ zainteresowa-
niem i potrzebg przebywania w elektronicznym $wiecie (...)?!

18 Ibidem,s. 139.

19 W, Strézewski, Logos, wartosé, mitos¢, Znak, Krakéw 2013, s. 289.

20 Ibidem.

21 Sidey Myoo (Michal Ostrowicki), Ontoelektronika, Wydawnictwo UJ, Krakéw 2013, s. 104.
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Przez proces uobecniania awatar staje si¢ nosicielem autentycznych war-
tosci 1 pogladdéw. Jest to zjawisko, ktére ma glebsze konsckwencje egzy-
stencjalne w poréwnaniu do rozszerzania zakresu ludzkiej cielesnosci.
Nie jest to bowiem powickszenie zakresu somatycznosci przez techno-
logie, lecz jej przeniesienie do rzeczywistosci elektronicznej. Pozosta-
je pytanie, czy ten proces moze doprowadzi¢ do opuszczenia okreslone-
go miejsca w przestrzeni fizycznej. Innymi stowy, czy poprzez catkowite
1 dlugotrwale skierowanie §wiadomosci na wykreowanej postaci elektro-
nicznej moze doj$¢ do petnego uobecnienia w cyberprzestrzeni. Jest to
réwniez warunek, ktéry musi by¢ spelniony, aby mozliwe bylo spotkanie
w $wiecie elektronicznym.

Odpowiedz na ten problem be¢dzie mozliwa, gdy okreslimy znaczenie
terminu ,czasoprzestrzen”. Dla naszego zagadnienia istotny jest jakoScio-
wy, a nie kwantytatywny sens tego pojecia. Adam Wegrzecki wskazuje, ze
spotkanie posiada wlasny, specyficzny czas i przestrzen, ktore sg okreslane
przez tre§é i rodzaj wydarzen, ktére zachodzg oraz sposéb ich przezywa-
nia. Krakowski filozof zauwaza, ze ,,uczestnicy spotkania moga fizycznie
znajdowac si¢ bardzo blisko siebie, a zarazem fenomenalnie by¢ od siebie
daleko”?. Nasuwa si¢ tutaj pytanie, czy moze zaistnieé sytuacja odwrotna,
gdy osoby znajdujace si¢ fizycznie daleko od siebie beda zarazem fenome-
nalnie blisko siebie. By¢ moze srodowisko Second Life, w ktérym funkcjo-
nuje Academia Electronica umozliwia takie wydarzenia.

W spotkaniu kluczowym elementem jest intencjonalnosé, czyli zwré-
cenie si¢ ku innej osobie. Wegrzecki wskazuje, ze stan taki posiada rézne
stopnie intensywnosci. Podmiot moze zwrécié calg swoja uwage na inng
osobeg, ale jej poziom moze si¢ zmniejszaé osiggajac minimum 1 wtedy
spotkanie pomimo fizycznej bliskosci ,zaczyna si¢ rwaé”. Krakowski fe-
nomenolog pisze:

Ot6z w poblizu minimum traci swg ciaglos¢, jak si¢ wydaje, réwniez czas
spotkania; rwanie si¢ spotkania nie oznacza bowiem niczego innego jak
pojawiania sie przerw w jego czasie wlasnym?.

Na podstawie tej analizy mozemy stwierdzié, ze konstytutywnym elemen-
tem spotkania nie jest czasoprzestrzefi w znaczeniu fizycznym, lecz feno-
menalnym. Nie jest zatem wykluczone, ze moze doj$¢ do autentycznego
spotkania w cyberprzestrzeni, to znaczy bez bliskosci fizyczne;.

Istotnym kryterium kultury filozoficznej jest mozliwo$¢ zbudo-
wania relacji pomiedzy mistrzem 1 uczniem, ktéra poza wymiarem

22 A Wegrzecki, Wokdt filozofii spotkania, op. cit., s. 141.
23 Ibidem,s. 142.
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epistemologicznym, posiada takze aspekt egzystencjalny. Przekaz informa-
¢ji moze dokonywac si¢ w przestrzeni publicznej, natomiast przekaz warto-
§ci egzystencjalnych moze byé realizowany tylko w sferze prywatnej. Relacja
dialogiczna pomi¢dzy nauczycielem i uczniem ma charakter niepowtarzal-
ny i unikalny. Jan Pleszczynski wskazuje, ze gdy komunikacja o charakterze
egzystencjalnym zostaje nagrana i opublikowana traci swojg istotg, ponie-
waz jest ona ze swej natury przypisana do tej jednej diady, jest wlasnos-
cig i unikalng wigzig tylko dwéch konkretnych oséb (...)"*. W §rodowi-
sku Second Life ten warunek dialogiczno$ci moze zostaé spetniony. Nie jest
natomiast mozliwe spelnienie innego warunku, o ktérym pisze Pleszczyn-
ski, jakim jest bezposrednia widzialno$¢. Szczegdlnie wazne sa bezposred-
nio$¢ 1 obecnos¢ twarzy, ktdre pozwalajg ,,skonstruowaé osobowos¢ nadaw-
cy przekazu”®. Wydaje sie, ze dobrym uzupelnieniem tej tezy jest ujecie
fenomenologiczne. W tej perspektywie nie tyle dochodzi do ,konstruowa-
nia”, ale raczej konstytuowania osobowosci innego czlowieka w Swiadomo-
Sci podmiotu. Jak wskazuje Emmanuel Levinas obecno$¢ osoby nie moze
zostal zredukowane do oczywistosci. Jest wydarzeniem objawiajacym byt.
Mowa w wymiarze egzystencjalnym nie jest rodzajem zachowania, zbio-
rem znaczgcych gestow. Jej istota to ,,zbiezno$¢ objawiajacego i objawianego
w twarzy, ktéra pojawia si¢ wysoko nad nami nauczajac”*.

Niemozno$¢ dos§wiadczenia tej spojnosci jest istotng wadg komunika-
¢ji charakterystycznej dla sSrodowiska Second Life, ktéra nie moze tutaj zo-
sta¢ zniesiona. Awatar nigdy nie stanie si¢ twarzg. Kontakt wzrokowy jest
niezbednym elementem komunikacji egzystencjalnej. W innym niz Se-
cond Life srodowisku mozliwe jest wykorzystanie kamer w komunikacji,
ale woéwczas znika caly wymiar budowania postaci, ktéry jest koniecznym
warunkiem uobecnienia w §wiecie elektronicznym. Awatar ultatwia skupie-
nie si¢ na tym, co wewngtrzne, ale zarazem utrudnia autentyczne spotkanie
0s6b w pelnym wymiarze egzystencjalnym. Najlepszym dla zbudowania
wiezi rozwigzaniem wydaje si¢ zatem polgczenie tych form komunikacji.

4. Konkluzje

Srodowiska takie jak Academia Elecronica mogg by¢ istotnym elementem
w budowaniu kultury filozoficznej. Dzicki otwartej formule tego miejsca

24 . Pleszczynski, Epistemologia komunikacji medialnej. Perspektywa Ewolucyjna, Wydawnictwo
UMCS, Lublin, 2013, s. 425.
25 Ibidem,s. 427.

26 E. Levinas, Catos¢ i nieskoriczonosé, thum. Malgorzata Kowalska, PWN, Warszawa 1998, s. 63.
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kazda osoba moze dzieli¢ si¢ wiedzg filozoficzng i uczestniczy¢ w dyskusji
naukowej. Jednoczes$nie dzigki wspdlpracy Academii z Instytutem Filozo-
fii UJ dzialania te maja swoje konsekwencje instytucjonalne w realnosci.
Przestrzen Second Life pomaga w budowaniu wspélnoty ludzi wolnych
i rownych, dla ktérych gléwnym celem zyciowym jest dgzenie do praw-
dy. Jest to mozliwe dzi¢ki temu, ze w Academii nie jest istotna formalna
legitymizacja autora wypowiedzi, ale warto$ciowaniu podlega tres¢ prze-
kazu. Gtéwnym ograniczeniem Academii jest natomiast brak mozliwosci
bezposredniej obecnosci oraz spotkania, ktére mialoby charakter prywat-
ny. W relacji zaposredniczonej przez awatara, ktéra ma wymiar publiczny
nie moze doj$¢ do wydarzenia dialogu. Nie jest tym samym mozliwy w tej
przestrzeni medialnej pelny przekaz wartosci egzystencjalnych, ktory do-
konuje si¢ w relacji mistrza z uczniem.

Academia Electronika jest Srodowiskiem, w ktérym moze byé realizo-
wane wspélne dazenie do poznania tego, co jest niezmienne, poniewaz
wirtualno§é daje mozliwo$¢ dystansu wobec materialnego wymiaru rze-
czywistosci. Jednocze$nie znajdujemy tutaj wiele zachet, aby nie zatrzy-
mywac si¢ na wirtualnosci, lecz dazy¢ do poznania §wiata transcenden-
tnych wartoéci. Srodowisko Second Life pozwala réwniez na spelnienie
drugiego warunku kultury filozoficznej jakim jest skupienie na tym, co
wewnetrzne. Jest to mozliwe z uwagi na praktyke postugiwania sie¢ repre-
zentacjg awatarowg. Ten postulat moze zostal spelniony wowcezas, gdy
element wizualny, ktéry reprezentuje osob¢ w Swiecie wirtualnym jest
prosty. Dzicki temu uwaga moze by¢ skierowana na gl¢bsza tres¢ przeka-
zu. Ograniczenie komunikacji niewerbalnej sprzyja skupieniu uwagi na
sensie, ktory konstytuuje si¢ w §wiadomosci podmiotu.

Academia jest takze Srodowiskiem sprzyjajacym odkrywaniu wolno-
§ci wyboru. Poczynajac od okreslenia postaci awatara oraz imienia siecio-
wego. Podmiot szybko moze si¢ przekonaé, ze ksztaltowanie tozsamosci
dokonuje si¢ poprzez wierno$¢, konsekwencje 1 odniesienie do transcen-
dentnego Swiata wartosci. Jezeli zabraknie tych elementéw postac siecio-
wa staje si¢ amorficzna, anonimowg efemeryda. W $rodowisku Second
Life osoba dysponuje rozmaitymi mozliwosci przeksztalcania samego
siebie w warstwie wizualnej, a w konsekwencji emocjonalnej. Academia
Electronica zawiera wiele treSci wskazujacych, ze do istoty filozofii nalezy
ksztaltowanie mysli. Dokonuje si¢ to w dialogu ludzi wolnych i réwnych,
ale takze w samotnej refleks;ji.
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