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W niniejszej czgSci nowego numeru ,Perspektyw Kultury” checemy przy-
blizy¢ Czytelnikom kilka istotnych aspektéw zwigzanych z kultura popu-
larng na przykladzie sztuki komiksowej. Uznajemy, ze komiks jest wytwo-
rem kultury popularnej, a jako taki odbija istotne tendencje panujace
w kulturze danego spoleczefistwa, dajac jednocze$nie twbércom przestrzen
do pokazania wlasnej oryginalnej wizji rzeczywistoéci. To jednocze$nie
sfera wyobrazni autoréw, dla ktérych owa rzeczywisto§é moze by¢ tema-
tem potraktowanym realistycznie 1 historycznie, ale tez niestandardowym
wyzwaniem, ktére przenosi wizje artystyczng w Swiat wyobrazni, odwotu-
jac sie do elementéw nadrealistycznych czy w koficu — surrealistycznych.
Przykladem wskazanego tu podejscia jest tworczos¢ komiksowa Hen-
ryka Jerzego Chmielewskiego, czyli Papcia Chmiela, a szczegdlnie two-
rzona przez niego seria ,, Iytus, Romek i ATomek”, wydawana przez kil-
kadziesigt lat (najdtuzej z polskich komikséw) w postaci gazetowych
paskéw komiksowych na calych stronicach ,Swiata Miodych” oraz albu-
moéw o przygodach tréjki tytulowych postaci — PRL-owskich nastolat-
kow, ktérzy z czasem, wraz z nieuchronnymi wyrokami historii, weszli
do nowej rzeczywistosci postsocjalistycznej wolnorynkowej Polski. To, co
czyni ten komiks nietypowym, to fakt, ze wsréd gléwnych postaci mamy
tez skupiajacego na sobie wigkszo$¢ uwagi czytelniczej niestandardowego
bohatera — liminalnego trickstera, p6t szympansa, p6! cztowieka, uosa-
biajgcego walke pierwiastkéw dzikoSci natury i kultury utozonej wedtug
czlowieczych praw i zasad. Tytus to projekcja niespelnialnych marzen
o nieskr¢powanym nakazami kultury dziataniu, przy jednoczesnym pozo-
stawaniu w obrebie spoleczenistwa ludzkiego: podrézuje przeciez w kos-
mos i na inne kontynenty, zmniejsza si¢, odkrywa nieistniejace archipelagi
wysp, wskakuje do filmu i staje si¢ jego bohaterem, a przy tym — chodzi
na zbiérki harcerskie, poznaje dorobek ludzkosci z zakresu podrecznikow
sztuk plastycznych, muzycznych i teatralnych, uczy si¢ w zwyklej osiedlo-
wej szkole i ma klopoty z matematyka. Jest przy tym niezwykle zabawny,
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a fragmenty dialogéw z ,, Tytusa” weszly do jezyka generacji schytkowego
PRL. Uzna¢ trzeba, ze bohater ten, jak zaden inny w polskim komiksie
(chot jego §ladem bardzo wyraznie podazal Jez Jerzy z komiksowej serii
Rafala Skarzyckiego i Tomasza Lwa Le$niaka; Jez Jerzy to jednak boha-
ter na nowe czasy, postal odpowiednia dla nowej Polski w koficzacym si¢
XX w.), potrafi polaczy¢ te sprzeczne wydawaloby si¢ pierwiastki, syn-
tetyzujac ich najmocniej oddziatujace kulturowo elementy. PRL-owskie
dzieci 1 mlodziez chcialy by¢ jak Tytus, tworzy¢ swoje zastepy harcerskie
z Romkiem i ATomkiem, przezywaé takie wlasnie przygody.

Jednoczesnie Chmielewski rysowal swoje komiksy w kontekscie kul-
tury popularnej PRL, powojennej Polski, z narzuconym rezimem poli-
tycznym, niewydolnej ekonomicznie 1 zap6znionej technologicznie 1 kul-
turowo. Zauwazmy jednak, ze wlasnie wéwczas rodzima kultura dawala
odbiorcom istotne dzieta — filmy, sztuke plakatu, rzezbe¢ i malarstwo,
muzyke popularng i powazna czy wreszcie najwyzszej Swiatowej proby
teatr (tak instytucjonalny, jak i offowy). Komiks jest istotnym sktadni-
kiem tego Swiata — Tytus stawal w jednym rze¢dzie z Kajkiem 1 Kokoszem
Janusza Christy, Kleksem, Jonks 1 Jonkiem Szarloty Pawel, Binio Bil-
lem Jerzego Wréblewskiego i wreszcie Profesorkiem Nerwosolkiem oraz
Babelkiem 1 Kudlaczkiem Tadeusza Baranowskiego. To rysowany przez
tych autoréw $wiat kreowal tozsamosé 1 wrazliwo$¢ estetyczng mtodych
odbiorcow.

Po przetomie 1989/1990 Chmielewski musial wejs¢ w wolny rynek
1 staral si¢ konkurowac o uwagg czytelnika z bujnie rozwijajacym si¢ seg-
mentem wydawnictw komiksowych. Co wigcej, takze sam bohater serii
» Iytusowej” przeszed! specyficzng przemiang. Poczgtkowo bowiem przy-
gody Tytusa byly podrézg w krain¢ dziecigcej wyobrazni (Ksiegi III-
XVIII), ale z czasem przerodzily si¢ w seri¢ komentarzy na temat zmian
zauwazalnych w polskiej rzeczywistosci spolecznej (od Ksiggi XX). Zbie-
glo sie to z okresem transformacji systemowej w naszym kraju, a wolny
rynek dat pole do wznowien dziel wydawanych w okresie PRL. Skorzystal
na tym Chmielewski, ktéry wlasnie wéwczas odswiezyl starsze , Tytusy”
publikowane w unowocze$nionej szacie graficznej, jednoczes$nie pracujac
nad nowymi tytulami, w ktérych sowizdrzalski i blazenski poczatkowo
Tytus stawal si¢ coraz bardziej zagubiony w ré6znych odstonach nowoczes-
nosci, bedgc projekejg obaw i fobii samego Papcia Chmiela.

Niezaleznie jednak od historycznych przemian komiksowego cyklu
tworzonego przez Chmielewskiego na przestrzeni bez mata kilkudziesig-
ciu latjego dzielo niesie istotny tadunek rozpoznawalny na metapoziomie
refleksji akademickiej. Poprzez liczne odniesienia do kultury zar6wno
wysokiej, jak 1 popularnej ,, Tytusy” zostaly osadzone w pamicci zbiorowej
nie tylko jako komentarze do rzeczywistosci, ale takze jako swego rodzaju
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dyskusja z tym, co dla czytelnika — zwlaszcza mlodego — moze byé intere-
sujace w zmieniajacym si¢ Swiecie.

Chcemy w tym numerze ,Perspektyw Kultury” podejsé do , Tytu-
sow” jak do korpusu tekstéw, ktére ukazuja interesujace aspekty kultury
zarbwno w momencie artykulacji znaczefi (moment publikacji danej
ksiggi), jak 1 w perspektywie konkretyzacji znaczehr (moment odczyta-
nia komiksu). Perspektywy te do pewnego stopnia nakiadajg si¢ na siebie,
jednak — co dla autoréw prac zebranych w niniejszym dziale tematycz-
nym , Perspektyw Kultury” stato si¢ punktem wyjscia do namystu badaw-
czego — daleko bardziej interesujgca staje si¢ refleksja nad sytuacjg ,,rozmi-
nigcia” si¢ tych dwoch aspektéw obcowania z dzietami Chmielewskiego.
Ukazuje to bowiem zmiang perspektywy diachronii 1 synchronii, nickiedy
pelng paradokséw, ale tez zmiany kulturowe, jakie zaszly w spoleczen-
stwie polskim na przestrzeni ponad 50 lat, czyli od momentu opubliko-
wania pierwszej ksigzeczki o przygodach szympansa uczlowieczanego
przez harcerzy. Stad namysl nad takimi aspektami obecnymi w albumach
o przygodach Tytusa, jak komiks w perspektywie historyczno-artystycznej,
soundscape/audiosfera w §wiecie przedstawionym, komizm lingwistyczny
czy watki zwigzane z przynaleznoScig bohateréw do specyficznej organi-
zacjl, jaka bylo ZHP.
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