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STRESZCZENIE

Wspdlezesny cztowiek zyje w §wiecie ciggtych zmian spowodowanych gwattow-
nym rozwojem technologicznym. Zagadnienie cyfrowosci zdominowato styl
zycia i funkcjonowania mtodych ludzi do tego stopnia, ze naukowcy dostrze-
gli potrzebe wyodrebnienia nowych pokoleni cyfrowych. Sa to: cyfrowi tubylcy,
pokolenie C, ekranolatki, pokolenie sieci, pokolenie Z i pokolenie aplikacji.
Osoby urodzone w erze cyfrowej nie wyobrazajg sobie funkcjonowania bez
nowoczesnych technologii, ktére sa dla nich Zrédlem wiedzy, informacji, roz-
rywki, kreowania siebie. Sg réwniez przestrzenig do tworzenia autorskich prac.
Stanowi to wyzwanie dla nauczycieli (takze akademickich), aby w toku realizo-
wanych zaje¢ nie tylko zaciekawi¢ odbiorce, ale réwniez daé szanse na aktyw-
no$¢ twércza. Jest to mozliwe m.in. poprzez korzystanie w procesie edukacyj-
nym z platform takich jak: Mentimeter, Google Jamboard, Canva, Creately czy
Trello.

SEOWA KLUCZE: pokolenie aplikacji, cyberkultura, edukacja w szkole
wyzszej, platformy edukacyjne

ABSTRACT

Examples of (Cyber)Educational Culture of the App Generation in Higher
Education

Modern humans live in the world of constant change caused by rapid techno-
logical development. The issue of digitalism has dominated the lifestyle and
functioning of young people to such an extent that scientists have recognized
the need to distinguish new digital generations. These include Digital Natives,
Generation C, Screeangers, Net Generation, Generation Z, and App Genera-
tion. People born in the digital era cannot imagine functioning without mod-
ern technologies, which serves as their sources of knowledge, information,
entertainment, and self-creation. These technologies also provide a space for
creating original works. This poses a challenge for teachers, including academ-
ics, not only to capture students’ attention during classes but also to give them
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opportunities for active creation. This can be achieved, for example, through
platforms such as Mentimeter, Google Jamboard, Canva, Creately, or Trello.

KEYWORDS: App Generation, cyberculture, higher education, educational

platforms

Pojecie kultura (fac. culture) jest niezwykle obszernym zagadnieniem obejmu-
jacym wiele znaczen i zakreséw tematycznych, kedrych nie da sic zdefiniowad
w spos6b jednoznaczny. Wsréd réznorodnych definicji najbardziej trafne z per-
spektywy prezentowanego artykutu jest rozumienie kultury jako spontanicz-
nej i kreatywnej twérczoéci czlowieka (Handerek, 2015). A zatem za kulture
mozna uznad to, co jest materialnym wytworem pracy. W szkolach ten aspeke
kultury jest marginalizowany. Instytucje edukacyjne skupione s3 najczesciej na
rezultatach i standardach ksztalcenia, pomijajac tym samym wszystko, co sktada
sie na proces edukacji, w tym jej twérczy charakter. Jak wskazuje Jerome Bruner
(2006), autorzy prowadzacy debaty ,,nie dostrzegaja srodkéw, z pomocy ktd-
rych zaréwno nauczyciele, jak i uczniowie zajmujg sic swoimi zadaniami w real-
nych klasach szkolnych [jak réwniez w przestrzeni cyfrowej podczas zajec zdal-
nych — H.A] - tego, jak nauczyciele nauczaja, a uczniowie si¢ ucza” (Bruner,
2006, s. 125). Przedstawiane przez Brunera zagadnienia wydaja si¢ wcigz akru-
alne z perspektywy kultury dydakeyki szkoty wyzszej. Jak wskazujg Monika
Maciejewska i Lidia Bielinis,

szkota/edukacja moze by¢ tam, gdzie jest uczeni i wyraznie wychodzimy ze szkol-
nych budynkéw. Wykorzystywanie technologii multimedialnych do organi-
zacji procesdw nauczania-uczenia si¢ moze zmieniaé przestrzen edukacyjnal,
przemieszczaé nauczyciela, réwiesnikéw, przedmiot i §rodowisko uczenia sie
w wybrane miejsce i czas (Maciejewska i Bielinis, 2018, s. 163).

Podazajac tym tokiem, warto ,,wyj$¢” poza tradycyjne obszary edukacji i rozwa-
zy¢ pojecie przestrzeni edukacyjne;j.

W polskiej literaturze naukowej termin przestrzeni edukacyjnej pojawia si¢ cze-
sto. Nie jest jednak szczegétowo wyjasniany przez autoréw przywotujacych to
pojecie. Trafne jest okreslenie Janusza Morbitzera (2015), ktéry stwierdza, ze
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czesciej postugujemy sie pojeciem w sposéb intuicyjny niz na podstawie rzetel-
nie zgromadzonej wiedzy. Autor definiuje przestrzen edukacyijna jako ,,wielo-
wymiarowa przestrzen spoleczna‘, W ktérej realizowany jest proces edukacyjny
obejmujacy nauczanie i wychowanie” (Morbitzer, 2015, s. 413). To ogdlne
wyjasnienie pojecia stwarza mozliwos¢ interpretowania przestrzeni w réznych
aspektach. Dotychczasowe ustalenia terminologiczne zwigzane z pojeciem prze-
strzeni edukacyjnej najczeéciej odnosza sie do tradycyjnych srodowisk edukacyj-
nych i sa zwigzane z nauczaniem wewnatrz placéwki. Inna z autorek, H. Kwiat-
kowska (2001), pojecie przestrzeni rozumie dwojako. Wyrdznia przestrze
materialna, czyli infrastrukture placéwki, oraz przestrzeri intelektualng zwig-
zang z poznawczymi czynno$ciami czlowieka i podejmowanymi dziataniami
praktycznymi. W tym ujeciu przestrzen edukacyjna stanowi powiazanie miedzy
wiedzg a praktyka. Integracja tych dwdch pojeé pozwala na szersze badanie ota-
czajacej rzeczywistosci oraz wykracza poza standardowe schematy przyjetych
dziatart (Kwiatkowska, 2001, s. 57-66).

Z przedstawionych uje¢ wynika, Ze przestrzenia edukacyjng moze by¢ nie
tylko przestrzen rozumiana jako konkretne miejsce, lecz dowolny obszar, w kté-
rym s3 realizowane dziatania zwiazane z procesem edukacyjnym i poszerzeniem
wiedzy. Przyjmujac te definicje, na przestrzeri edukacyjna moze si¢ sktadaé
zaréwno $rodowisko spoteczne, jak réwniez §rodowisko kulturowe, w ktérym
cztowiek uczestniczy (Juszezyk, 2004, s. 86). Uzupetnieniem ,,klasycznych” sro-
dowisk wychowawczych (rodzinnego, szkolnego, réwiesniczego) w tym przy-
padku jest srodowisko online, w ktérym nastepuje taczenie zjawisk edukacyj-
nych z rola Internetu (Pyzalski, 2019, s. 408).

Postep, ktéry dokonal si¢ na przestrzeni ostatnich lat, doprowadzit do
upowszechnienia technik informatycznych oraz korzystania z nowoczesnych
mediéw. Globalny rozwéj technologii wptynal réwniez na powstanie nowego
rodzaju spoleczeristwa okres’lanego mianem spoleczenstwa informacyjnego
(Retkiewicz, 2014, s. 11), a wraz z nim wyodrebnienia przez badaczy edukacji
,»nowych” pokolen cyfrowych.

Rzeczywisto$¢ hybrydalna laczy w sobie dwa wymiary: realny i wirtualny
(Jaskuta i Korporowicz, 2017, s. 43). Rzeczywistoéci te przenikajg sic wzajem-
nie, tworzac nowe mozliwosci do$wiadczania wielosci wystgpujacych zjawisk.
W konsekwencgji stwarza to mozliwos¢ tworzenia, organizowania i swobodnego
poruszania si¢ cztowieka w tych dwéch wymiarach. Stanowi to przyktad jed-
noczesnej ,,symbiozy i odrebno$ci dwéch $wiatéw” (Jaskuta, 2012, s. 45-62).
Wspomniana symbioza pomiedzy wymiarami przenika wiele ptaszczyzn funk-
cjonowania wspétczesnego cztowieka, w tym szczegdlnie oddziatuje na obszar
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edukacji. Technologie informacyjne znane s3 dzieciom, adolescentom i mto-
dym dorostym, poniewaz stanowig przestrzen ich codziennego uczestnictwa.
Mtodzi ludzie coraz wiccej informacji przyswajajg nie tyle od otaczajacych ich
0s6b (rodzicéw, nauczycieli, przyjaciol), ile w toku ,,zanurzenia” w przestrzeni
cyfrows (Systo, 2005). Swiat mlodego pokolenia to przestrzer, ktéra wypet-
nia komputer, telewizor, Internet, tablet czy smartfon (Systo, 2005). Mozna
stwierdzi¢, ze wymienione narzedzia technologii informacyjno-komunikacyj-
nych (TIK) stuzacych do komunikacji, rozrywki, edukacji catkowicie zdomino-
waly wspétczesne spoleczeristwo i styl zycia cztowieka. Szczegdlne dotyczy to
funkcjonowania oséb urodzonych pod koniec XX w., ktdre zgodnie z klasyfi-
kacja Marka Prensy’ego’ (2001) sg zaliczane do grupy tzw. cyfrowych tubylcéw
(digital native). Terminem ,,cyfrowych tubylcéw” autor okreéla osoby, ktére
od urodzenia ,,zanurzone” s3 w wirtualnej rzeczywistosci. Swiat cyfrowy trak-
tuja na réwni z otaczajacym $wiatem rzeczywistym. Nie wyobrazaja sobie funk-
cjonowania bez udziatu narzedzi cyfrowych. W literaturze mozna spotkac jesz-
cze inne okreslenia, takie jak: pokolenie C (Generation C) lub 7C* (Morbitzer,
2014), ekranolatki (Screenagers) (Ogonowska, 2016), pokolenie sieci/,,sieciaki”
(Ner Generation)® (Tapscott, 2010), pokolenie Z (Generation Z) (Kroenke,
2015) czy pokolenie aplikacji (App Generation) (Gardner i Davis, 2013). Ze
wzgledu na liczne opracowania naukowe przedstawiajace poszczegélne grupy
w artykule zasygnalizowano jedynie najwazniejsze informacje, ktére przedsta-
wia tabela 1.

1 Dokonany przez twérce edukacyjnych gier komputerowych Marca Presky’ego podziat na cyfro-
wych tubyledw (digital native) i cyfrowych imigrantéw (digital immigrant) jest rozpowszech-
niony zaréwno w tekstach popularnych, jak réwniez w tekstach naukowych. Przywotana klasy-
fikacja jest jednak krytykowana przez wspdtczesnych naukowcdw. Szerzej na ten temat w bloku
rozszerzajacym 20.5 (Pyzalski, 2019, s. 411).

2 DPokolenie C (Generation C) w literaturze jest réwniez okreslane terminem 7C od pierwszych liter
angielskich stéw: cennected, communicating, content-centric, comomputerized, celebritized,
community-oriented, always clicking.

3 Pokolenie sieci/, sieciaki” okreslane jest réwniez w ksigzce Tapscotta (2010) Net Generation,
E-generacja, generacja @ czy pokolenie ,,klapek i iPodéw”.
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4 W literaturze za twérce klasyfikacji cyfrowych tubyledw i imigrantéw podawany jest Marc Pren-

, wczes-

sky. Jak jednak wynika ze Zrédet opracowanych przez Grzegorza Praszka (2019, s. 60-61)

niej takiego podziatu dokonat John Berlow.
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Powyzsza tabela przedstawia klasyfikacje szesciu grup cyfrowych pokoleri
opracowang na podstawie analizy prac réznych badaczy. Dokonany przeglad
literatury obejmuje przedstawicieli urodzonych pod koniec XX i na poczatku
XXTI w. Cechg charakterystyczng wszystkich wymienionych grup jest potrzeba
nieustannego bycia online oraz tatwos¢ korzystania z narzedzi TIK. Wsp6t-
czesna rzeczywistos¢ i obecnos¢ mtodych ludzi w przestrzeni wirtualnej wymu-
sza zatem zmiany w funkcjonowaniu instytucji (w tym réwniez edukacyjnych)
oraz odejécie od tradycyjnych modeli nauczania skupionych na przekazywaniu
wiedzy. Bogustawa Dorota Gotebniak i Katarzyna Ostoja-Solecka (2017) prze-
strzegaja bowiem przed marginalizacja nowych mediéw w pracy nauczycielskiej
oraz postulujg zmiany zwigzane z obecng potrzebg wprowadzenia na uczel-
niach ksztalcenia zdalnego. Autorki w petni zgadzaja si¢ z postawionymi przez
badaczy z Instytutu Bada Edukacyjnych wnioskami ,,co do braku przemysla-
nej i skutecznej strategii wprowadzenia edukacji w wiek technologii cyfrowych”
(Gofebniak i Ostoja-Solecka, 2017, s. 147). Warto zatem poszerzy¢ zagadnie
uczenia sic mlodych dorostych w epoce cyfrowej.

Zaobserwowane przez badaczy edukacji zmiany wymuszaja odejscie od trady-
cyjnych teorii nauczania — uczenia si¢ (behawioryzm, kognitywizm, konstruk-
tywizm) na rzecz nowych teorii dostosowanych do funkcjonowania w epoce
cyfrowej (Bielinis, 2022, s. 79). Panaceum na sygnalizowane przez pedagogéw
niedostatki (Golebniak i Ostoja-Solecka, 2017, s. 147; Pyzalski, 2019, s. 405—
418; Bielinis, 2022, s. 86) jest wprowadzenie nowych modeli dydaktycznych
(tzw. dydaktyka cyfrowa) dostosowanych do epoki pokolenia aplikacji (Pyzalski,
2019, s. 412). W Polsce do takich modeli mozna zaliczy¢ m.in. strategie ksztatce-
nia wyprzedzajacego (SKW), ksztalcenie hybrydowe (blended learning), WebQu-
est czy gamifikacje (Bielinis, 2019, s. 86—93). Z wymienionych poje¢ warto zwrd-
ci¢ szczegblng uwage na ksztalcenie hybrydowe (blended learning/b-learning),
w ktérym nastepuje ,,przenikanie” dwéch srodowisk: komputerowego i analogo-
wego. Jest to szczegdlnie istotne w czasach, gdy nowoczesne technologie sa (w)
centrum zainteresowari przedstawicieli reprezentujacych réznorodne dziedziny
nauki. Jak dostrzega Jerzy Jastrzebski, dotyczy to ,wszystkich zainteresowanych
informacja, komunikacjs, mediami, komputerami, kultura, spoteczeristwem, eko-
nomig, polityka itp.” (Jastrzebski, 2011, s. 8). Wéréd nich warto zwrécié uwage na
wyktadowcéw i wykorzystanie nowoczesnych technologii w pracy ze studentami.
Na ten fakt zwrdcili uwage nauczyciele akademiccy badajacy funkcjonowanie stu-
dentéw w przestrzeni cyfrowej m.in. Jacek Pyzalski (2016; 2019), Roman Lep-
pert (2020), Lidia Bielinis (2018; 2019; 2022). Poza prowadzeniem dziatalnosci
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naukowej nauczyciele akademiccy aktywnie uczestnicza w mediach spotecznos-
ciowych, prowadzac blogi, portale, transmisje internetowe. Jako przyktad dzia-
talnosci naukowej prowadzonej z wykorzystaniem Facebooka warto wskazaé na
Akademickie Zacisze, Profesorskie Gadanie czy W akademickim salonie. Sg to
grupy na Facebook-u poswiecone promowaniu artykutéw, ksigzek oraz prowadze-
niu cyklicznych spotkan z naukowcami z zakresu pedagogiki i szeroko rozumia-
nej edukacji. Poza przywolanym serwisem spolecznosciowym FB, nalezy wyréznié
bogactwo dostepnych narzedzi do pracy zdalnej. Tradycyjne biblioteki i czytelnie
zastgpowane s3 materiatami znajdowanymi w sieci w serwisach naukowych takich
jak: Google Scholar, ReserchGate czy Ceeol. Wyktady czy prezentacje studenckie
uzupelniane sg filmikami z YouTube (np. TEDx) czy memami naukowo-dydak-
tycznymi. W konsekwencji portale spotecznosciowe poza dostarczaniem rozrywki
staja si¢ cennym Zrédtem wiedzy. Mozna zatem stwierdzi¢, ze nastepuje taczenie
roli Internetu ze zjawiskami edukacyjnymi i wyodrebnienie nowego dziatu peda-
gogiki okreslanego przez Pyzalskiego terminem ,,cyfrowa pedagogika medialna”
(Pyzalski, 2019, s. 407), w ktdrej uzytkownicy Internetu (studenci) sa jednoczesnie
odbiorcami, uczestnikami i aktorami (Pyzalski, 2019, s. 416). W pierwszym przy-
padku bycie odbiorca oznacza dostep do globalnego rynku informagji (rézno-
rodnos$¢ materialéw). W drugim przypadku bycie uczestnikiem jest zwigzane
z wymiang informacji ze wszystkimi uzytkownikami, natomiast trzecia, ostatnia
rola nawigzujgca do kulturowego aspektu jest powiazana z tworzeniem autorskich
materialéw edukacyjnych, prac etapowych, ekspresjg siebie, budowaniem spotecz-
nosci oséb uczacych si¢ (inicjowaniem wspdlnej nauki) (Pyzalski, 2019, s. 412).
W artykule opisano pigé wybranych narzedzi TIK, ktére moga by¢ wyko-
rzystane podczas zaje¢ akademickich z przedstawicielami pokolenia aplikacji.
Przy wyborze tych konkretnych narzedzi decydujace znaczenie mialy nastepu-
jace czynniki:
a. bezplatny dostep do podstawowej wersji aplikacji;
b. brak wymogéw formalnych (aplikacje nie wymagaja zalozenia konta
przez studentéw i instalacji na urzadzeniu);
c¢. minimalizm — do pracy wystarczy smartfon z dostepem do Internetu;
d. dostepnosé — poprzez przestanie linku wszyscy uczestnicy maja dostep do
zadari, materialéw z zajeé, ktére moga edytowad, redagowad, komentowaé;
e. intuicyjno$¢ (fatwosé obstugi);
f. innowacyjnos¢ (wykorzystane podczas zaje¢ aplikacje nie byly wezesniej
znane studentom);
g. mozliwo$¢ opracowania w zréznicowanych formach graficznych;
h. wytwory (prace studentéw) moga by¢ tatwo i trwale przechowywane.
Kierujac sic wymienionymi czynnikami, dokonano wyboru nastgpujacych
aplikacji: Mentimeter, Jamboard, Canva, Creately oraz Trello. Ponizej przedsta-
wiono krétka charakterystyke poszczegdlnych narzedzi wraz z przyktadowymi
wytworami kultury (pracami) studentéw.
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Platforma Mentimeter swoja nazwe zawdzigcza jednej ze szwedzkich firm, ktéra
w 2014 r. stworzyta aplikacje przeznaczona do pracy zdalnej w czasie synchro-
nicznym. Jej gtéwnym zadaniem bylo przygotowywanie prezentacji z natych-
miastowg informacjg zwrotng. Obecnie platforma jest wykorzystywana do
zespolowego tworzenia prezentacji, quizéw, ankiet z pytaniami jednokrotnego
i wielokrotnego wyboru, oceny zjawisk z wykorzystaniem skal, rankingéw,
schemat6éw oraz tworzenia chmur stéw (Para, 2021). Oprogramowanie poza
walorami dydaktycznymi (opracowywanie map mydli, prezentacji, wynikéw
badan) w formie online stanowi przyktad narzedzia aktywizujacego studentéw,
co przedstawia ponizszy screen.

Rysunek 1. Skojarzenia studentéw zwigzane z terminem ,,pedagogika” opracowane podczas
¢wiczen z przedmiotu ,Pedagogika ogdlna” z wykorzystaniem narzedzia Mentimeter

 Mentimeter

Jakie sg Twoje skojarzenia zwigzane z
terminem PEDAGOGIKA

sie

uczen )
szkota
wychowanie

uczenie

nauka

Zrédlo: material wiasny.

Przyktadem innego narzedzia jest Google Jamboard. Eva M. Sweeney,
Aaron W. Beger i Luke Reid (2021) opisuja je jako internetowy system tab-
lic wprowadzony na rynek w 2017 r. Aplikacja jest czescig pakietu narzedzi
G Suite umozliwiajacg prace w ,,chmurze”. Pozwala na dzielenie i wspSttworze-
nie w czasie rzeczywistym tzw. tablic (map mysli, dywanikéw pomystéw itp.).
Tablice zapisywane s3 automatycznie i przechowywane na dysku Google uzyt-
kownika, ktéry je utworzyl. Ponizej przykladowy schemat przygotowany przez
studentéw.

S Mentimeter zgodnie z informacjami zawartymi na stronie, jak réwniez w artykule autorstwa Pary
(2021), jest jednoczesnie platforma, narzedziem i aplikacja (nie s3 to jednak stowa tozsame).
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Rysunek 2. ,,Dywanik pomystéw”. ,Wychowanie jako spotkanie z drugim czlowiekiem”,
opracowane podczas ¢wiczeni z przedmiotu ,,Teoretyczne podstawy wychowania” z wyko-
rzystaniem narzedzia Jamboard

“«sc a2 KM D et sn »OQ ¢
B Wychowaniejako spotkanie N o O O
O - | Usmio | Wrcapldvenk
rozmoun  SPotkanie
iyt
‘osobami cig z kims

Fwratal

«aH o @@

Zrédto: materiat whasny.

Kolejna aplikacja wykorzystang w pracy ze studentami jest Canva. Jest to
narzedzie do graficznego projektowania stworzone w 2012 r. przez Austra-
lijke Melanie Perkins. Poza standardowymi narzedziami (czcionki, szablony,
obrazy itd.) zawiera inne dodatki zwigzane z mediami spoteczno$ciowymi,
m.in. generatory meméw, Snapchat, Instagram (Gehred, 2020). Ponizej przy-
ktad pracy przygotowanej w aplikacji Canva.

Rysunek 3. Autorski model wychowania, opracowany przez studentéw na podstawie twor-
czosci Janusza Korczaka, wykonany podczas zaje¢ z przedmiotu ,Historia wychowania”
w aplikacji Canva

Zrédto: materiat whasny.
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Creately to nastepne narzedzie wykorzystane podczas zajeé. Wizualna plat-
forma przeznaczona do pracy w zespotach zadaniowych (jak réwniez indywidu-
alnie) taczy w sobie tablice internetow z mozliwosciami tworzenia i korzysta-
nia z baz danych, wspomagajac prace i innowacje przygotowywanych projektéw
(poprzez modelowanie i tworzenie diagraméw, wspdlprace wieloosobowa,
wikinotatki, niestandardowe bazy danych, wizualne przestrzenie robocze). Pro-
gram pozwala uczestnikom w sposéb twérczy wizualizowaé prace i projekey,
przedstawiajac to samo zagadnienie w postaci notki, etapu, procesu, figury
lub obrazu®. Dzi¢ki temu kazdy projeke jest inny i ma autorski twérczy wkiad
uczestnikdw, tak jak na przedstawionym plakacie.

Rysunek 4. Fragment plakatu wykonanego przez studentéw w programie Creately w ramach
zaje¢ ,, Teoretyczne podstawy wychowania”.

o creately -~ x

g = o -

Folaery | . Kultura instant

e G TS AMERYKANIZACJA

stosowanie
anglicyzméw

B o o

Wspdiczesnie na Swiecie procesy globalizacji w
coraz wigkszym stopniu polegaja na
jednostronnym przeplywie wzoréw i wartosci
kulturowych ze Stanow Zjednoczonych do
reszty éwiata. Swiat w coraz wigkszym stopniu
wyglada jak Ameryka. Jest to ogéinoswiatowy

proces transferu kulturowego, ktérego

> obiektem sg instytucje, normy, wartosci,
Yoo

zwyezaje, 2achowania.

Zrédlo: materiaty whasne.

Ostatnim z przywolanych narzedzi jest program Trello. Pozwala on two-
rzy¢ tablice, wyznaczaé gotowe grafiki do wykonania projektéw oraz wyzna-
czaé podgrupy. Nastepnie uiytkownicy moga przypisywac zadania, tworzy¢
notatki, dodawaé nowe karty (listy) rzeczy do wykonania (ktére moga by¢
w trakcie aktualizowane lub skracane/rozszerzane), przesytaé zataczniki, doda-
waé komentarze (Johnson, 2017). Podzial na grupy (sekcje) oraz planowane

6 Informacje dotyczace programu Creately nie pochodzg z zadnego naukowego Zrédta nauko-
wego. W popularnej wyszukiwarce GoogleScholar nie pojawiajg si¢ opracowania dotyczace tej
wizualnej platformy. W wigkszosci jest ona tylko wymieniona jako narzedzie do pracy bez dal-
szego opisu. Informacje dotyczace Creatly zostaty pozyskane z platformy https://creately.com/
pl/home/ (dostep: 29.04.2023).
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dziatania kazdej z grup z wykorzystaniem opisanego narzedzia Trello obrazuje
ponizszy screen.

Rysunek 5. Planowanie dziatari i podziat zadari podczas zaje¢ z uczniami ze szkdl podstawo-
wych w ramach projektu ,Razem odkrywamy $wiat kodowania” z wykorzystaniem narze-

dzia Trello.

B I Trello Prermewboos ~  Owsnk'~  Cmecocegséni v Sty v IR Q Sns) Q @
> Stacje - podzial 2adan R Widoczne dia Pradstraen robocae) o @ towerlps  F Avomataada ¥ P (@ m

Stacia | - zaclania konstrukeyine Stacja Il - chusta Klanzy - Stacia W - zabawy sersorycne Stacja 1V - zabawy tancczna - Stacja ¥ - balonowe show

N
A |

Zrédlo: materialy whasne.

Przedstawione narzedzia sg jedynie ,,wycinkiem” mozliwosci dostgpnych
w przestrzeni cyfrowej. Wykorzystane w artykule platformy wraz z przyktadami
kultury studenckiej majg pokazaé i zacheci¢ czytelnika do poszukiwania spo-
sobéw pracy z pokoleniem aplikacji i wykorzystaé zaréwno ich tatwo$é korzy-
stania z nowoczesnych technologii, jak réwniez twérczy potencjal. Potwierdze-
niem sg analizy poréwnawcze dwéch pokolen nastolatkéw, ktérych dokonali
Gardner i Davis (2013). Wynika z nich, ze prace graficzne pokolenia cyfrowego
sa bardziej twércze, obrazowe, bogatsze w symbole (grafike), czytelne niz ich
réwiesnikéw sprzed ery cyfrowej (Gardner i Davis, 2013, s. 92-119).

Zakonczenie

Rosnace zainteresowanie nowoczesnymi technologiami i mozliwo$ciami wyko—
rzystania ich w réznych dziedzinach wiedzy na stale zagoscito w debatach i roz-
prawach naukowcéw w kraju i na $wiecie. Ten temat coraz cz¢dciej podej-
mujg takze pedagodzy, szczegdlnie po wydarzeniach zwiazanych z epidemia
COVID-19 i koniecznoscia przejscia z edukacji tradycyjnej — stacjonarnej do tej
realizowanej w przestrzeni cyfrowej. Dla wielu nauczycieli stanowito to wcigz
mato odkrytg przestrzen pracy, nickiedy nawet pozbawiona wartoéci edukacyj-
nych. Ciekawy jest réwniez fake, ze zagadnienie poruszania si¢ w przestrzeni
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wirtualnej czesciej podejmuja badacze w odniesieniu do mtodszych uzytkow-
nikéw (dzieci i miodziezy) niz w stosunku do studentéw — mtodych doro-
stych. Wymienione grupy sa klasyfikowane do tzw. cyfrowego pokolenia, ktére
jednoczesnie funkcjonuje w dwéch wymiarach. Wymusza to wprowadzenie
zmian w szkolnictwie wyzszym. Jednym ze sposob6w jest ,;wlaczenie” do trady-
cyjnego modelu nauczania narzedzi TIK, ktdre jednoczesnie moga petnié funk-
cje dydaktyczna, jak réwniez przyczyniaé sic do (cyber)kulturowego rozwoju
studentéw. Przywolane narzedzia oraz wytwory pracy studentéw potwierdzajg
fakt wysokich kompetencji technologicznych mlodego pokolenia, umiejetnosé
radzenia sobie w $wiecie aplikacji, a takze pracy w zespotach zadaniowych.
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