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STRESZCZENIE

Wspdtezesny $wiat jest determinowany przez nowoczesne technologie. Z jednej
strony przynosza one wiele korzysci, z drugiej — niosg ze sobg okreslone zagroze-
nia. Dwa $wiaty lacza sie, tworzac rzeczywistos¢ hybrydowa. Swiat hybrydowy
powstaje z jednej strony dzicki konkretnosci podmiotu i skutecznosci dziata-
nia, z drugiej za$ dzigki anonimowosci oraz nieokreslonej aktywnosci w ptyn-
nej wielorzeczywistoéci. Préba poréwnania tych §rodowisk ujawnia, ze maja
one odmienne natury, funkcjonujac na tym samym poziomie. Rzeczywisto$é
hybrydowa jako przestrzen, w ktérej realne i wirtualne obszary spotykaja sic
i wzajemnie interpretujg, stanowi interesujacy obszar badan. Artykut jest préba
wskazania wybranych dylematéw dotyczacych aksjonormatywnego wymiaru
rzeczywistoéci hybrydowe;.

SEOWA KLUCZE: rzeczywisto$¢ hybrydowa, kultura, edukacja, komunikacja,
$wiat hybrydowy

ABSTRACT

Culture in a Hybrid Reality

The modern world is shaped by advanced technologies, which, on the one hand,
bring numerrous benefits and, on the other, introduce certain risks. As a resul,
two spheres emerge to create a hybrid reality: the concreteness of the subject
and the effectiveness of action, intertwined with the anonymity and indefinite
activity in a fluid multi-reality. When these environments are compared, they
differ significantly by nature, although they operate on the same level. Hybrid
reality, as a place where real and virtual spaces meet and interpret each other, is
an interesting area of exploration. This paper attempts to outline selected dilem-
mas concerning the axionormative dimension of hybrid reality.
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Z perspektywy obecnych czaséw mozna powiedzied, ze tempo przemian, ktére
zostaly zapoczatkowane pod koniec ubieglego stulecia i obejmuja wszystkie
stery zycia czlowieka, charakteryzuje duza dynamika. Wielokrotnie mozna
odnie$¢ wrazenie, iz §wiat wspdlczesny poddaje sie¢ dynamicznym zmianom, za
ktérymi nie nadazamy. Edmund Wnuk-Lipiriski opisuje obecny $wiat stowami:

$wiat wszedl w faze globalnych przeksztatcen, ktérych konsekwencji nie jeste-
$my w stanie do korica przewidzie¢. Juz prawie nic nie bedzie takie jak kiedys,
a o przysztosci da si¢ sensownie powiedziec jedynie tyle, iz nie bedzie ona prosta
kontynuacja dnia dzisiejszego (Wnuk-Lipiriski, 2003, s. 9).

Obrazowo o wspétczesnosci méwi Zbyszko Melosik

nie ulega watpliwosci, ze $wiat, w ktérym zyjemy, na przetomie wiekéw (i tysiac-
leci) jest zupetnie inny niz ten, ktéry pamietamy z lat naszego dziecinistwa. Rze-
czywisto$¢ nie jest juz monolityczna i jednoznaczna, lecz niejednorodna i sfrag-
mentaryzowana, pelna tysiecy ,,matych”, sprzecznych ze sobg narracji. Trudno
sic w niej odnalez¢ i trudno jg opisaé, a najtrudniej odpowiedzie¢ na pytania:
jak(im) by¢? W jaki sposéb zy¢é? Jak wychowywaé? (Melosik, 2002, s. 9).

Niezaprzeczalnie wiek XX to czas, ktdry przynidst poczatek zmian w proce-
sie informatyzacji i cyfryzacji. Niewatpliwie Internet mozemy uznad za osiagnie-
cie na miar¢ wszech czaséw. Wpisat sic on w proces informatyzacji i cyfryzacji.
Nie méwimy tylko o aspekcie technicznych zmian, ale réwniez zmian spotecz-
nych. Jest to przebudowa $wiadomosci spolecznej w aspekcie posiadania przez
czlowieka pewnych kompetencji spotecznych, ktére odbiorca musi mie¢, jezeli
nie chce byé¢ wykluczony z okreslonego grona adresatéw (Wisniewski, 2013).
Internet zostal niejako kolejnym domownikiem, partnerem naszego zycia pry-
watnego, zawodowego i spotecznego oraz zrédlem rozrywki. Stat sic mocnym
fundamentem $rodowiska rodzinnego, a zawodowo coraz cze¢éciej wspiera nasze
poczynania przy wykonywaniu obowigzkéw. Proces socjalizacji mtodych poko-
ler odbywa sic poprzez obecnos¢ w sieci. Internet uwaza si¢ za fenomen.

Techniki komunikacyjne przenikaja obecnie cale zycie spoteczne. Dla pokolenia
online Internet jest oczywista czedcia wirtualnej rzeczywistosci. Pozwala na zycie
réwnolegle w dwéch warstwach: technicznej — dostarczajacej narzedzia do prze-
zycia oraz kulturowej — skierowanej na nasze wnetrze i uzasadniajacej sens sto-
sowania narzedzi (Barika,1986). Pierwszg warto nazwaé cywilizacja, drugg za$
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kulturs. Pojecie kultury bedzie rozumiane jako odnoszacy si¢ do sfery duchowej
wewnetrzny $wiat czlowieka, ktéry ma w swoim zasobie zespSt pogladéw, oby-
czajéw, wierzeri i osobistych przekonari (Morbitzer, 2007).

Kultura najczgéciej rozumiana jest jako caloksztatt duchowego i material-
nego dorobku spoteczeristwa. Mozna ja okresli¢ jako ogét ludzkich wytwo-
16w, zaréwno tych materialnych, jak i wzoréw nasladowania i zasad postepowa-
nia. Kultura jest takze warunkiem egzystencji, ale coraz czgéciej uzaleznia si¢ od
mediéw (Burszta, 2008).

Kultura stanowi system idei i wartoéci przekazywanych przy pomocy jezyka
oraz innych form zachowan spotecznych. Kazda kultura to szereg twierdzen
0 obecnej rzeczywistosci, a twierdzenia te wzajemnie na siebie oddziatuja, wply-
wajac na jednostki zyjace w danej kulturze. Nie ma bowiem mozliwosci, aby jed-
nostka osiggneta optymalne mozliwosci swojego rozwoju bez udziatu kultury.
Nabywanie kultury przez jednostke nazywane jest wychowaniem lub socjaliza-
cja. W momencie przyjscia na §wiat dziecko nie jest obdarzone kultura, musi ja
naby¢ podczas socjalizacji. Nabycie kultury przez jednostke jest warunkiem jej
przystosowania si¢ do zycia w danym spoleczefistwie. Kultura jest nosnikiem
jezyka, wzoréw zachowania, sposobéw odgrywania rél spotecznych, kryteriéw
ocen, hierarchii wartosci, celéw zyciowych (Golka, 2008).

W przesziosci kazda epoka i kazde spoleczeristwo posiadato swéj domi-
nujacy wzor tozsamosci — sposéb tworzenia ja i jego interakcji spolecznych,
ktéry w kontakeach spotecznych byt normalizowany, uznawany za uniwersalny.
W okresie p6znej ponowoczesnosci, gdy srodki masowej komunikacji znaczaco
wplynely na poczucie ja jednostek, tozsamos¢ stata si¢ produktem na sklepo-
wej pélce, ktéry mozna wybrad lub odrzucié. Kultura stata si¢ sferg $wiadomo-
Sci spolecznej, w ponowoczesnoéci jednakze upadly hierarchiczne struktury
warto$ci. Mimo to cele zbiorowosci nadal odpowiadajg celom, ktére jednostka
odkrywa jako wiasne (Bokszaniski, 2008).

Obecne spoteczeristwo zyje w dwdch plaszczyznach, realnej i wirtualnej, a to
za sprawg rozwoju technologii. Plaszczyzny owe réznig si¢ od siebie fundamen-
talnie, a przyszto im funkcjonowaé obok i wzajemnie uzupetniaé sie, tworzac
rzeczywisto$¢ hybrydalna. Jest to rzeczywistoé¢ o skomplikowanej strukturze,
gdzie trudno postawi¢ linie dzielaca wplywy jednej i drugiej ptaszczyzny. Nieza-
przeczalnie obie silnie na siebie oddziatuja, tworzac silng strukture obecnej kul-
tury. Coraz trudniej wyobrazi¢ sobie funkcjonowanie bez udziatu w obydwu
plaszczyznach.

Hybryda to potaczenie aspektéw zycia realnego z wirtualnym. Mozna ja
interpretowa¢ jako element postepu i wykraczania poza przyjete struktury
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i granice. Jawi si¢ jako polaczenie dwoch elementéw, ktére wydawal by sie
mogto nie pasujg do siebie. Poszerza to sposéb myslenia, ale réwniez zmienia
znaczenie. W aspekcie kultury hybryda zespala elementy $wiata realnego z ele-
mentami $wiata wirtualnego, tworzac nowe sposoby myslenia i dziatania. Jest
przy tym niczym nieograniczona, a wicc posiada potencjal ewolucyjny. Trzeba
jednak uwzgledni¢ fakt, ze przy nieograniczonych mozliwosciach hybrydy ist-
nieja réwniez zagrozenia. Pojawia sic mozliwos$¢ utraty spéjnosci oraz zagubie-
nie w systemie wartosci. Pamictad nalezy o swojej podmiotowosci oraz wzor-
cach, z keérych warto korzystaé. Istotne jest objecie procesami wychowawczymi
mtodych ludzi, ktdrzy staja na poczatku ksztattowania wlasnej osobowosci. Jest
to wazny element proceséw wychowawczych obecnej szkoty (Kita, 2017).

Aspekt rzeczywistodci hybrydalnej z powodzeniem zostal zastosowany
w sferze rozrywkowej. Tworcy gier korzystaja z laczenia rzeczywistosci reali-
stycznej z wirtualna‘. Gracz zostaje umiejscowiony w hybrydowym Swiecie,
gdzie ma do czynienia z elementami srodowiska realnego, np. nazwy konkret-
nych ulic w okreslonym miescie. Réwniez w sferze opieki zdrowotnej stosuje
sic elementy hybrydy. Operacje z wykorzystaniem robotéw, sondy z kame-
rami, dzigki ktérym mozemy zajrze¢ wewnatrz ciata ludzkiego bez ingerencji
skalpela — to wszystko sprawia, ze rekonwalescencja pacjenta przebiega szybciej
(Jaskuta, 2022).

Nowoczesne technologie informacyjne w sposdb oczywisty utatwity codzienne
zycie oraz pozwolily na szerszy kontakt oraz przekazywanie wzajemne informa-
cji bez ograniczen logistycznych i czasowych. Z drugiej strony przyniosty zagro-
zenia, ktérych nie sposéb w sposéb konkretny zdefiniowad. Internet wypet-
nit obszerng czgs¢ zycia wickszosci ludzi na $wiecie. Przeorganizowal sposéb
pracy i nauki, zdeterminowat formy kontaktéw mi¢dzyludzkich oraz uspraw-
nit codzienne czynnosci, np. zakupy, platnoéci. Uzytkownikami Internetu sg
cate populacje. Gtéwnymi odbiorcami sg jednak mlode pokolenia, ktére wyro-
sty wiréd nowoczesnych technologii. Jest to aspekt istotny, poniewaz mlo-
dzi ludzie nie posiadajg uksztattowanej hierarchii wartosci. Sq na poczatku
ksztaltowania swojej tozsamosci. Internet daje im mozliwo$¢ tworzenia siebie
w dowolny sposdb, wedtug ich subiektywnych potrzeb. Mtody cztowiek ma
szeroki wachlarz wyboru, kim chce by¢, jakie cechy posiadaé i ewentualnie moze
dokona¢ zmian na zupelnie odmienne cechy. Czy mtody cztowiek jest w stanie
odpowiedzialnie dokonywaé wyboréw? Czy nie staje si¢ niejako niewolnikiem
$wiata wirtualnego?

Odpowiedzialne wybory dokonywane sg przy wzrastaniu jednostki w kul-
turze jasno wyznaczonych wartoéci, wolnosci i okreslonej tozsamosci. Czy
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w rzeczywisto$ci hybrydalnej, w ktérej przenika sie ze sobg to, co realne, z tym,
co wirtualne, mlody czlowick ma szans¢ odnalezienia swojej tozsamosci? A co
za tym idzie, czy obecna rzeczywistos¢ pozwala uksztattowad si¢ jednostkom,
ktére w przysztosci bedg odpowiedzialne i §wiadomie bedg tworzy¢ kulture dla
innych pokoleni (Strézewski, 2013)?

Przemiany ostatnich dziesigcioleci na plaszczyznie cywilizacyjnym udowod-
nily, iz zapanowat chaos na wielu plaszczyznach zycia spotecznego. Uznano
wyzszo$¢ technologii nad rozwojem czlowieka. Spowodowato to zatamanie
si¢ systemu aksjologicznego i normatywnego, ktéry do tej pory byt uznawany
za wiodacy. Skoncentrowano si¢ na mozliwosciach zaspokajania potrzeb czlo-
wieka i pozyskiwania powszechnego uznania spotecznego. Kultura przeszta od
aspektu cech wewngtrznych cztowieka do wartosci zewnetrznych. Pozadane
dawniej cechy jak: praca, demokracja, patriotyzm, moralno$¢ zastapiono: atrak-
cyjnoscia, dominacja, sita. Obecna kultura stata si¢ powierzchowna i ulotna.
Tozsamo$¢ nie jest czyms$ determinujacym dlugotrwale cztowieka. Czlowiek
przestat definiowaé siebie samego jako warto$¢, co ostatecznie doprowadza
do poczucia osamotnienia i pustki. Uprzedmiotowiony cztowick pozbawiony
wsparcia bez kregostupa silnych wartosci staje sic chwilowym produktem. Jest
zagubionym substytutem cztowieczeistwa, ktéry pozwala w tatwy sposdb sie
manipulowaé, chociazby srodkom masowego przekazu. Nie posiada bowiem
wiasnego systemu wartosci i zdolnoéci stawiania pytar. Zauwaza si¢ brak kryty-
cyzmu i umiejetnoéci obrony wlasnych przekonari, poniewaz nie s3 one mocno
zakorzenione (Eucyszyn, 2022).

Warto si¢ zastanowi¢, co powinno by¢ odpowiedzia na zastany stan rzeczy.
Zasadne wydaje sie uwzglednienie tego, co bylo, i tego, co jest obecnie. Racje
bytu ma tu hybryda kultury charakteru z kultura osobowosci oraz uwzgled-
nienie polaczenia rozwoju czlowicka jako jednostki i cywilizacji. Koncentra-
cja na wizerunku zewnetrznym i potrzebach cztowieka nie przyniesie rozwoju
jednostki. Nalezy powréci¢ do wartosci wewnetrznych. Uczyni¢ z nich nie-
jako fundamenty, do ktérych bedzie mozna dotaczy¢ aspekty kultury zewnetrz-
nej skupionej na tym, co widoczne. Rozwdj cywilizacji mozliwy bedzie tylko
w takowej hybrydzie, gdzie jednostka posiada tozsamos¢ i $wiadomos¢é whas-
nego rozwoju oraz wyboréw wartosci, wedtug kedrych jednostka chee funk-
cjonowaé. Konieczna jest tu $wiadomos¢ jednostki i zdolnos¢ dokonywania
wyboréw. Jest to istotne, poniewaz mamy do czynienia ze $wiatem kulturowo
hybrydalnym i dynamicznym. Czlowiek bedzie spotykat si¢ z odmiennymi kul-
turami, ale ile z nich zaczerpnie, zalezy od jego wewnetrznego systemu wartosci.
Beda to swego rodzaju préby dla racjonalnosci i tozsamosci jednostki (Korpo-
rowicz, 2009). Tozsamosci, ktéra bedzie trudna do okreslenia w rzeczywistosci
hybrydalnej, gdzie istnieje mozliwo$¢ ciaglych jej zmian. Prowadzi to do nie-
mozliwosci identyfikacji z zewnatrz, ale réwniez utrudnia samoidentyfikacje.
Wystepuje zbyt mocne utozsamianie si¢ z wykreowanym awatarem. Skutkuje
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to zhudnym przekonaniem o wlasnych mozliwoéciach, czesto niemajacych
odzwierciedlenia w rzeczywisto$ci (Dyczewski, 2011).

Ucieczka w wykreowany $wiat i postad jest swego rodzaju przykrywka lekéw
i braku pewnosci siebie jednostki, ktéra wybiera funkcjonowanie w $wiecie
pozornym. Ostatecznie prowadzi to do mocnej emocjonalizacji do$wiadczenia
i zaburzenia funkcji swiadomosci.

Istotnym elementem kultury jest odwolywanie si¢ do wartoéci i prawdy.
Wartosci sg Zrédlem motywacji, wierzen oraz popychaja do dziatania. Ksztat-
tujg znaczaco czlowicka, s3 punktem wyjscia jego dziatai oraz okreslaja jego
jestestwo. W momencie, gdy dziatania czlowieka pokazuja, jakimi wartodciami
sic on kieruje, on sam nabiera pewnoéci siebie. Podobnie rzecz ma si¢ z prawda.
Fascynacja fikcja powoduje, Ze usuwa si¢ rozum ludzki z dzialania. Inteligen-
Cja zastepowana jest sprawnoscia techniczna‘, a wiec nierealnoéé staje sie pierw-
szoplanowa i podporzadkowuje sobie $wiat realny. W takim przypadku prawda
traci sens. Rozum podporzadkowany zostaje wyobrazni, a prawda — fikcji.
Swiat realny istnieje jako jedyny, natomiast §wiatéw wirtualnych moze by¢
wiele o charakterze zmiennym. W tak skomplikowanej rzeczywistosci niemoz-
liwe wydaje si¢ okredlnie systemu wartoéci i norm postepowania, a to z kolei jest
niezbedne do odpowiedzialnego tworzenia rzeczywistosci.

Swiat hybrydalny stwarza szereg mozliwosci, np. niezobowiazujacy sposéb
tworzenia wlasnej tozsamosci, anonimowos¢, dobér wartosci w zaleznosci od
potrzeb, czerpanie korzyséci z mozliwosci ukrycia prawdy, brak fizycznego kon-
taktu oraz przyjmowania rél dowolnych postaci. Taki sposéb funkcjonowania
juz sam w sobie uniemozliwia w petni odpowiedzialne zycie. Mamy tu do czy-
nienia z utratg atrybutéw kulturowych. Wazne jest bowiem samopoznanie,
ktére pozwala uksztattowad si¢ jednostce na plaszczyinie spolecznej oraz pozna-
nie samego siebie. Istotne jest, aby jednostka poznata samg siebie od wewnatrz
i na tych fundamentach byla w stanie dokonywa¢ transcendencji otaczajacego
$wiata. Tylko gdy posiada si¢ whasne przekonania, wlasna hierarchie wartosci,
ktéra odréznia nas od innych, mozemy w petni zaakceptowaé prawa innych.
Nie stanie si¢ tak w kulturze §wiata hybrydalnego, poniewaz mamy w niej do
czynienia z dynamiczng zmiang tozsamosci. Jest ona wymienna i rozproszona,
a to uniemozliwia pozostanie autentyczng jednostka z jedng twarzg. Mamy tu
do czynienia z przyjmowaniem réznorakich masek w zaleznosci od zastanej rze-
czywistosci (Bokszaniski, 2007). W kulturze hybrydalnej spotykamy sie z zabu-
rzeniem samo$wiadomosci, a to sprzyja bezrefleksyjnosci i podazaniu za utud-
nym wrazeniem wolnosci. Jest to tez pozadany stan rzeczy dla tych jednostek,
ktére maja wptyw na ksztattowanie spoteczenistwa, poniewaz tatwiej o realiza-
cje doraznych potrzeb. W $wiecie wirtualnym trudno o okreslenie czasowosci.
Spotykamy sie z tym, co ulotne, iz tym, co wieczne. Dylematem staje sie ocena
biegu wydarzen i chronologiczne ich umiejscowienie, a to utrudnia identyfika-
cje wartosci.
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Dynamizm zmian obecnego $wiata sprawia, iz pojawiaja si¢ odmienne Spoj-
rzenia na szanse i zagrozenia plynace ze zmian dokonujacych si¢ w kulturze.
Rzeczywistos¢ hybrydalna to swoista zmiana i ciagla transformacja jej uczest-
nikéw. Posiadajg oni nieograniczony dostep do Zrédet wiedzy, ktére opracowali
inni, ale podzielili si¢ nimi za sprawa nowoczesnych narzedzi. Wynikiem tych
dziatani jest zacieranie si¢ granic kulturowych.

Powszechnie wiadomo, iz wartoéci i czynniki kulturowe podtrzymuja inte-
gralno$¢ i mozliwo$¢ rozwoju kazdej spotecznosci. W swiecie hybrydalnym
dostrzec mozna deficyt dla szacunku i konsekwencji trwania przy swoich war-
toéciach. Istotne wydaje si¢, aby kultura $wiata hybrydalnego poszerzyta swoje
zasoby o takie wartodci jak troska o tozsamos$¢ oraz ochrona godnosci czlo-
wieka, tolerancja i szacunek do innych czlonkéw spotecznosci. Zagrozeniem
w $wiecie hybrydalnym staje si¢ brak mozliwosci odniesienia si¢ do wartosci
oraz niemozliwo$¢ jednoznacznego okreslenia tozsamoéci. Mimo niezaprze-
czalnych zalet $wiata nowoczesnych technologii pamictaé nalezy o zagrozeniach

z niego plynacych.
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