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STRESZCZENIE

Celem artykulu jest przedstawienie problematyki zwigzanej z wykorzy-
staniem sztucznej inteligencji w twérczoSci artystycznej, ze szczegblnym
uwzglednieniem pisania tekstéw literackich, a takze zastanowienie si¢ nad
przyszloscig tego zjawiska. Wykorzystano metody analizy piSmiennictwa oraz
sondazu diagnostycznego. Przyblizono podstawowe cechy sztucznej inte-
ligencji, wskazano réwniez obszary jej zastosowania w sztuce oraz podj¢to
temat zagadnief etycznych i prawnych w tym zakresie. Przedstawiono przy-
kiady wykorzystania modeli obliczeniowych typu GPT w generowaniu teks-
téw informacyjnych i naukowych oraz scharakteryzowano wybrane aplikacje
bazujace na Al: Sudowrite, Grammarly, Copy.ai i Jasper. Dokonano prze-
gladu projektéw literackich powstalych przy wykorzystaniu sztucznej inteli-
gendji oraz poddano analizie przyszio$¢ tego zjawiska. Rozwazania uzupel-
niono badaniem ankietowym przeprowadzonym wsrdd studentéw Instytutu
Nauk o Informacji Uniwersytetu Pedagogicznego na temat percepcji artefak-
téw powstalych przy udziale sztucznej inteligencji.

SEOWA KLUCZE: algorytmy, Al artificial intelligence, jezyki GPT,
literatura, modele jezykowe, proces tworczy, sztuczna
inteligencja

ABSTRACT

Books Written by Artificial Intelligence — the Present, Reflections and
Questions about the Future

The purpose of the article is to present the issues related to the use of artifi-
cial intelligence in artistic creation, with a particular focus on the writing of
literary texts, and to reflect on the future of this phenomenon. The methods
of literature analysis and diagnostic survey were used. The basic features of
artificial intelligence are introduced, as well as areas of its application in the
arts. Ethical and legal issues in this regard are addressed. Examples of the use

Sugerowane cytowanie: Jaskowska, B. (2023). Ksiazki pisane przez sztuczna inteligencje — teraz-
niejszo$¢ oraz refleksje i pytania o przyszlosé. @ ® Perspektywy Kultury, 3(42), ss. 39—-64. DOI: 39
10.35765/pk.2023.4203.06

Nadestano: 10.02.2023 Zaakceptowano: 30.08.2023


https://orcid.org/0000-0002-7484-3161
mailto:bozena.jaskowska@up.krakow.pl

WM/&Z/ kultury /

Jrerspeectives on culture Kultura (w) rzeczywistosci hybrydalnej

No. 42 (3/2023)

40

of GPT-type computational models in the generation of informational and
scientific texts are presented, and selected Al-based applications: Sudowrite,
Grammarly, Copy.ai and Jasper are characterized. Literary projects created
using artificial intelligence were reviewed, and the future of this phenomenon
was analyzed. The considerations are supplemented by a survey conducted
among students of the Institute of Information Sciences at the University of
Pedagogy on the perception of artifacts created with artificial intelligence.

KEYWORDS: algorithms, artificial intelligence, Al, creative process, GPT

languages, language models, literature

»1t was a murky day, clouds spread low over the sky” — tak rozpoczyna sig¢
opowiadanie, ktére w 2016 r. nominowane zostalo do konkursu Nagrody
Literackiej Hoshi Shinichi w Japonii (<The Day a Computer Writes
a Novel>, 2016). Nie byloby moze w tym nic nadzwyczajnego, gdyby
nie fakt, ze poemat ten stworzony zostal przy wykorzystaniu sztucznej
inteligencji, a w samym konkursie na 1450 utworéw podobnych tekstéw
wygenerowanych przez algorytmy bylo jeszcze 10. Czy czeka nas epoka
piSmiennictwa tworzonego przez algorytmy? Czy, a jesli tak, to gdzie ist-
niejg granice wykorzystywania uczenia maszynowego w tworzeniu lite-
ratury picknej i czy jako czytelnicy chcemy taka literature? Jak wygladaja
w tym wzgledzie kwestie etyczne i prawne? Miedzy innymi te pytania byly
impulsem do blizszego przyjrzenia si¢ zjawisku oraz kanwa do niniej-
szych rozwazan. W przygotowaniu niniejszego tekstu wykorzystano
metode analizy piSmiennictwa uzupelniong badaniem ankietowym prze-
prowadzonym w$rdd studentéw Instytutu Nauk o Informacji Uniwersy-
tetu Pedagogicznego w Krakowie.

Termin Artificial Intelligence (Al) zaproponowany zostal w 1956 r. przez
Johna McCarthy’ego na konferencji zorganizowanej przez Dartmouth
College w stanie New Hampshire. Juz wéwczas bowiem zastanawiano
si¢ nad tym, czy mozliwe jest dokladne opisanie kazdego aspektu nauki
lub cechy inteligencji w taki sposéb, aby maszyna mogla je symulowac
(Szulc, 2016). Popularyzacji zjawiska sztucznej inteligencji niewatpliwie
sprzyjaly wytwory kultury, rozrywki i sztuki. Ksigzki, filmy, seriale i gry
science fiction od ponad 50 lat ksztaltujg spoleczne wyobrazenia, a takze
leki i obawy na temat rozwoju systeméw uczacych si¢ 1 obecnosci autono-
micznych robotéw wokél nas.
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Obecnie sztuczng inteligencja, pomimo braku eksperckiego konsen-
susu w tym definicyjnym i teoretycznym zakresie, nazywamy dziedzing
wiedzy zajmujgcg si¢ badaniem mechanizméw ludzkiej inteligencji oraz
modelowaniem 1 konstruowaniem systemoéw, ktére s3 w stanie wspoma-
gal lub zastgpowad inteligentne dziatania czlowieka (,,Sztuczna inteligen-
cja”, 2022). Celem jest opracowanie takich metod obliczeniowych, ktére
umozliwilyby maszynom postrzeganie, wnioskowanie i dzialanie na wzoér
czlowicka w sposdb zmierzajacy do samodoskonalenia 1 uczenia si¢ oraz
wzmacniania wlasnej wydajnosci poznawczej. Wyrdznia si¢ dwa podejscia
do tematyki sztucznej inteligencji: mocne 1 slabe. Mocna sztuczna inteli-
gencja ma charakter radykalny, w ktérym to wlasciwie zaprogramowany
komputer sam w sobie jest intelektem. Celem badan w tym obszarze jest
zbudowanie maszyn, ktérych zdolnosci ,,umystowe” bedg nieodréznialne
od ludzkich. Staba sztuczna inteligencja jest za$ koncepcja, ktéra przyj-
muje, ze pewne formy maszynowego dzialania bedg posiadaé atrybuty
dost¢pne umystowi ludzkiemu, ale w rzeczywistosci bedzie to tylko symu-
lacja ludzkiej inteligencji (Szule, 2016). I mimo iz sposoby oraz zasady
dzialania sztucznej inteligencji znane sg dokladnie jedynie specjalistom
dzialajacym w Swiecie informatyki, robotyki, algorytméw i lingwistyki, to
jednak debata na temat znaczenia 1 wykorzystywania Al we wspélczesnym
$wiecie odbywa si¢ dzi§ chyba w kazdej dyscyplinie i dziedzinie zycia. John
Spacey wymienia az 33 typy sztucznej inteligencji, wskazujac zardwno na
znane mam boty i chatboty oraz uczenie maszynowe, jak réwniez na tak
zaawansowane twory, jak superhuman, technologiczna osobliwo$¢, ana-
liza sentymentéw czy superinteligencja (Spacey, 2016).

Sztuczna inteligencja niesie z sobg ogromne szanse 1 mozliwo-
$ci. Dla ludzi — ulepszajac opieke zdrowotna, poprawiajac bezpieczen-
stwo 1 niezawodno$¢ Srodkéw komunikacji, rozwijajac jako$¢ eduka-
¢ji czy upowszechniajac dostep do niektérych produktéw i ustug. Dla
biznesu — dzigki obnizeniu kosztéw, poprawie efektywnosci produkeji,
wprowadzeniu nowej generacji produktéw i uslug, zwickszeniu sprze-
dazy czy oszcz¢dzaniu energii. A takze dla uslug publicznych, uspraw-
niajac transport, edukacje, energetyke i gospodarowanie odpadami. Nie
sposdb réwniez pomingé roli sztucznej inteligencji w umacnianiu demo-
kracji — moze ona wspieral réznorodno$¢ i otwarto§é oraz walczy¢ z dez-
informacjg i fake newsami, ma takze ogromne znaczenie w procesach
ochrony i bezpieczefistwa obywateli (np. w zapobieganiu przestgpczosci
1 w wymiarze sprawiedliwosci, jako narzedzie w cyberwojnach 1 cyber-
przestepstwach) (Parlament Europejski, 2020). Z raportu opracowanego
w2019 r. przez NASK wynika, ze spoleczenstwo polskie najwicksze szanse
1 zalety wykorzystania sztucznej inteligencji upatruje m.in. w: poprawie
komfortu zycia, wickszej ochronie przed cyberatakami, bezpieczefistwie
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w pracy i w transporcie, w dostosowaniu produktéw do potrzeb klientow
oraz poprawie poziomu opicki zdrowotnej 1 atrakcyjnosci uslug rozryw-
kowych (Sztuczna inteligencja w spoleczerstwie i gospodarce: raport z badari
spotecznych, 2019). Wraz z tymi szansami idg niestety rowniez powazne
zagrozenia 1 obawy. Wsrdd najwickszych niebezpieczenstw zwigzanych
ze sztuczng inteligencjg wymienia si¢: naduzywanie 1 niewlasciwe wyko-
rzystanie (réwniez w celu manipulowania opinig publiczng), brak okre-
Slenia odpowiedzialno$ci za ewentualnie wyrzadzone szkody, zagroze-
nia dla praw podstawowych i demokracji (prywatnosci, ochrony danych,
manipulowania danymi, tworzenia ,baniek informacyjnych”, profilowa-
nia osdb, niewlasciwego wykorzystania w polityce itp.), wplyw na miej-
sca pracy, zaklécenia na rynku konkurencji oraz zagrozenia dla bezpie-
czefistwa (np. hakowanie urzadzen, utrata kontroli nad maszynami itp.)
(Parlament Europejski, 2020). Polskie spoteczefistwo w tym obszarze naj-
bardziej obawia si¢ m.in.: §ledzenia prywatnos$ci, wzrostu bezrobocia,
wickszego ryzyka cyberatakéw, manipulowania informacjg oraz wzrostu
nieréwnosci spolecznych i drozszych produktéw/ustug (Szruczna inzeli-
gencja w spoteczeristwie 1 gospodarce: raport z badait spotecznych, 2019).

Konieczno$¢ doprecyzowania oraz ustalenia zasad wykorzystywania
sztucznej inteligencji w sposéb gwarantujacy poszanowanie praw czlo-
wieka i zdobycie zaufania ludzi dostrzezona zostala w unijnej strategii
cyfrowej. W kwietniu 2021 r. opublikowano projekt rozporzadzenia majg-
cego na celu jednolite uregulowanie kwestii opracowywania, wprowadza-
nia do obrotu 1 wykorzystywania systeméw sztucznej inteligencji. System
sztucznej inteligencji rozumiany jest w nim jako oprogramowanie opra-
cowane przy uzyciu co najmniej jednej sposrdd technik 1 podejsé, ktore
moze — dla danego zestawu celéw okreslonych przez czlowieka — genero-
waé wyniki, takie jak treSci, przewidywania, zalecenia lub decyzje wply-
wajace na Srodowiska, z ktérymi wchodzi w interakeje. Techniki i podej-
$cia kwalifikujace dane oprogramowanie jako sztuczng inteligencje sa
m.in. nastgpujace:

* mechanizmy uczenia maszynowego, w tym uczenie nadzoro-
wane, uczenie si¢ maszyn bez nadzoru i uczenie przez wzmac-
nianie, z wykorzystaniem szerokiej gamy metod, w tym uczenia
glebokiego;

* metody oparte na logice 1 wiedzy, w tym reprezentacja wiedzy,
indukeyjne (logiczne) programowanie, bazy wiedzy, silniki infe-
rencyjne 1 dedukcyjne, rozumowanie (symboliczne) 1 systemy
ekspertowe;

* podejScia statystyczne, estymacja bayesowska, metody wyszuki-
wania i optymalizacji (Wniosek Rozporzqdzenie Parlamentu Euro-
pejskiego 1 Rady ustanawiajgce zharmonizowane przepisy dotyczgce
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sztucznej inteligencyi (Ake W Sprawie Sztucznej Inteligencyi) i Zmie-

niajgce niektore akty ustawodawcze Unii, 2021).
W omawianym projekcie zaproponowano cztery kategorie systeméw Al
wyrdznione ze wzgledu na ryzyko, jakie moga ze soba nie§é. Za niedopusz-
czalne uznano systemy Al sprzeczne z unijnymi warto§ciami poszanowa-
nia godnosci ludzkiej, wolnosci, réwnosci, demokracji 1 praworzadnosci
oraz z prawami podstawowymi Unii, w tym z prawem do niedyskrymi-
nacji, ochrony danych 1 prywatnosci oraz z prawami dziecka, stwarzajace
wyrazne zagrozenie dla bezpieczefistwa, Zrodel utrzymania i praw oby-
wateli (Kudelska, 2021). Warto zauwazy¢, ze w projekcie jako efekt dzia-
tafi Al wymienia si¢ ,,treSci”, zatem mozna przyjaé, ze niniejsze uregulo-
wania takze dotyczy¢ beda utwordw artystycznych i twérczosct literackiej.

Technologia sztucznej inteligencji niesie ze sobg ogromny potencjal i cze-
sto jest kotem zamachowym pomagajgcym sprawnie rozwigzywaé prob-
lemy w wielu dziedzinach zycia. Medycyna, komunikacja, logistyka,
bankowo§é, nauka, motoryzacja, wojskowos$¢, zarzadzanie 1 marketing,
dziennikarstwo, translatoryka, gaming — to przyklady branz, ktérych
funkcjonowanie w XXI w. jest oparte na réznorodnych rozwigzaniach Al
Sztucznej inteligencji si¢ uzywa, o sztucznej inteligencji si¢ méwi, na
sztucznej inteligencji si¢ zarabia — prawdopodobnie ten fenomen tech-
nologiczno-informacyjny to jedno ze stéw symboli charakteryzujacych
obecng rzeczywisto$é. Fenomen ten obecny jest rtéwniez w sztuce — obsza-
rze, ktoéry z jednej strony podlega wplywom i ekspansji nowych techno-
logii, z drugiej za§ w istotny sposob ksztaltuje ciagle si¢ uaktualniajgce
techniwersum (technium), czyli ,nowoczesny system kultury i technolo-
gii” (Zawojski, 2019).

Wykorzystanie przez czlowieka zaawansowanych technologii oraz
algorytméw komputerowych w celu stworzenia dziela artystycznego ma
swoja, juz dosy¢ dluga i nalezycie tez opisang, histori¢'. Pionierami tzw.
sztuki generatywnej byli m.in. tacy artysci jak: Georg Nees, Frieder Nake,
Manfred Mohr, Roman Verostko. W takiej sztuce, wykorzystujacej ,.kod
jako rodzaj materialu” — artysta wspoétdzieli autorstwo z zaprojektowa-
nym przez siebie systemem, ktéry osiaga pewien poziom autonomiczno-
$ci 1 samodzielnoSci, wytwarzajac dzieto bedace w takim samym stopniu

1 Zob. m.in. Taylor, 2014; Zawojski, 2016.

43



W&M/wy kultury /

Jrerspeectives on culture Kultura (w) rzeczywistosci hybrydalnej

No. 42 (3/2023)

Ll

(badZ w r6znym stopniu i proporcjach) efektem pracy cztowieka i maszyny
(Zawojski, 2019). Przy tym chodzi o podkreslenie, ze w omawianym pro-
cesie pozycja maszyny jest rowna pozycji czlowieka jako tworcy obiektow
sztuki. Powstajg w ten sposob dziela graficzne, muzyczne, audiowizualne
lub jeszcze innego rodzaju hybrydy eksperymentujace nie tylko z forma
przekazu, ale rébwniez z calym procesem twérczym, w ktory zaprzegnigte
sg roznego rodzaje algorytmy.

Programy Al, ktére potrafig komponowal utwory muzyczne nasla-
dujace stylistyke wybitnych kompozytoréw (np. Experiments in Musical
Intelligence, stworzony w latach 90. XX w.), systemy rozpoznajgce emocje
ludzi na zdjeciach, ktére nastgpnie malujg abstrakeyjny portret ukazujacy
ten stan (np. Painting Fool), znana firma Adobe oferujgca grafikom narze-
dzie zdolne do odtworzenia r¢cznie malowanych obrazéw przez Leo-
narda da Vinci, Vincenta van Gogha 1 Johannesa Vermeera czy produkt
Promethean Al promujacy si¢ jako aplikacja wspdlpracujgca z artystami
w procesie tworzenia wirtualnych §wiatéw oraz pomagajaca w kreatyw-
nym rozwigzywaniu probleméw i wymyslaniu pomystéw — to przykltady
z setek, jesli nie tysiecy, projektdw artystycznych wykorzystujacych obec-
nie sztuczng inteligencjg w obszarze szeroko pojetej sztuki.

Coraz cz¢sciej mozliwosci te dostepne sg dla zwyktych uzytkownikéw —
liczba kreatywnych programéw i aplikacji opartych na mechanizmach Al
ro$nie w duzym tempie. Jako przyklady warto podaé m.in. takie narze¢dzia
jak: Midjourney (tworzy niesamowite obrazy na podstawie opiséw teksto-
wych); AIVA (umozliwia uzytkownikom tworzenie emocjonalnych Scie-
zek dzwickowych); Deep Nostalgia (narzedzie, ktére animuje twarze na
zdjeciach przy uzyciu deep learning) czy Scribbling Speech (przeksztalca
swobodng mowe¢ w czasie rzeczywistym w animowane rysunki).

Zastosowanie Al w dziedzinach pragmatycznych 1 Scistych, w ktérych
sztuczna inteligencja pomagal ma w rozwigzywaniu probleméw i podej-
mowaniu wlasciwych decyzji, nie budzi w zasadzie wigkszych refleksji,
emocji czy kontrowersji — jest po prostu codzienno$cig. Pojawienie si¢ Al
w obszarach humanistycznych 1 artystycznych, budowanych (do tej pory)
na kreatywnosci, geniuszu i otwarto$ci swych autoréw, rodzié juz moze
jednak pewne refleksje oraz pytania natury poznawczej, filozoficzne;j,
etycznej 1 prawne;j.

Czy kreatywno$¢ 1 artyzm sa zjawiskami przypisanymi tylko do ludzi?
Czy maszyny réwniez moga by¢ kreatywne i mieé ,artystyczng dusz¢”?
Do kogo przynalezy autentyczno$¢ dziela stworzonego przez inne dzielo/
program/algorytm? Co z emancypacjg i prawdziwg autonomig tworcza
robotéw? Czy generalnie sztuka, jako domena ludzka, moze by¢ upra-
wiana przez algorytmy? Czy to jeszcze ,sztuka”? Nie ma prostych i oczy-
wistych odpowiedzi na te pytania.
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Jak zauwaza Hannes Bajohr, niemal wszystkie dyskusje na temat arty-
stycznej sztucznej inteligencji toczg si¢ wokdl tego, czym artystyczna Al
jest lub czym powinna by¢. Czy jedynie narzedziem pozwalajacym tworcy
wypowiadaé si¢ na rézne sposoby? Czy autonomicznym bytem, ktéry po
prostu bedzie wytwarzaé sztuke? Bajohr proponuje, aby odpowiedzi na
te pytania szukal w rozréznieniu Al na silng 1 stabg (Bajohr, 2022). Silna
artystyczna sztuczna inteligencja jest z natury antropocentryczna, dazy do
redukowania istniejgcych form sztuki i przywraca koncepty tradycji postro-
mantycznej, takie jak ekspresja, geniusz i kreatywnos¢; jest antropormatyw-
nie restrykeyjna. Z kolei, staba Al pozwala na eksperymentalne podejscie
do autentycznej nowosci artystycznej nieskrepowanej ludzkimi modelami
poprzez — paradoksalnie — utrzymywanie czlowicka w petli (Bajohr, 2022).
Autor zwraca tez uwage na przewijajacy si¢ rozwazaniach na temat arty-
stycznej Al motyw 1 tym samym wniosek. Im wigcej oczekuje si¢ od sztucz-
nej inteligengji, tym bardziej uwaza si¢ ja za ludzka, ale tym mniej docenia
si¢ ja jako zjawisko samo w sobie; mozna to nazwal paradoksem ograni-
czenia antroponormatywnego (Bajohr, 2022). Zawojski zwraca uwagg, ze
w epoce nowych mediéw, technologii 1 Al nie ucickniemy od radykalnego
przeformutowania dotychczasowych sadéw dotyczacych istoty tworzenia,
tworczoscl oraz pojgcia autorstwa. Sytuacja, w ktdrej autor/artysta dzieli si¢
wlasng demiurgiczng sprawczoscia, jest rzeczg normalna, ale jednak inng
sprawa jest juz nie tyle cedowanie wspdlautorstwa na inteligentng maszyne,
ile uwolnienie maszyny i powierzenie jej catkowitego sprawstwa, méwiac
krétko: uczynienie z niej autonomicznego tworcy (Zawojski, 2019). Nie-
watpliwie jesteSmy $wiadkami procesu wyzwalania tworczosci artystycz-
nej z domen zarezerwowanych wylacznie dla ludzi. I dziefa artystyczne
tworzone przez sztuczng inteligencje pozwalajg przezywaé nam sztuke
w prawdziwie ,klasyczny” 1 emocjonalny sposéb.

Wraz ze wzrostem mocy obliczeniowej komputeré6w wykorzystanie Al do
generowania poprawnego tekstu i prognozowania nowych stéw w odpo-
wiednim, logicznym kontekScie na podstawie danych treningowych i przy
wykorzystaniu ogromnej liczby zaawansowanych parametréw dynamicz-
nie si¢ rozwija. Powstajace modele jezykowe, ktére wykorzystujg m.in.
deep learning i sieci neuronowe?, coraz bardziej zadziwiajg $wiat swoimi
mozliwo$ciami i efektami dzialan.

2 Deep learning polega na tworzeniu sieci neuronowych, czyli takich systeméw informatycz-
nych, ktérych budowa i funkcjonowanie przypomina pracg ludzkiego mézgu.
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W 2017 r. naukowcy wynalezli oszczedzajacg czas technike matema-
tyczng Transformer, dzicki ktorej trenowanie Al mogto si¢ odbywaé réw-
nolegle na wielu procesorach. Rok p6zniej na bazie Transformera firma
Google opracowala narz¢dzie do generowania tekstu BERT (model pota-
czyl 2,8 miliarda stéw danych Wikipedii z 800 milionami stéw danych
korpusu ksigzki i wykorzystal 340 milionéw parametréw), a inne firmy
réwniez mocno zintensyfikowaly prace w tym zakresie (Kijko, 2022).
Rewolucjg bylo jednak opracowanie modelu GPT (Generative Pre-trai-
ned Transformer, tzn. generatywny wstepnie wytrenowany transformator),
ktory stworzony zostat przez laboratorium OpenAl w 2018 r. (jako GPT-1).
Rok p6zniej OpenAl, ktérego inwestorem jest m.in. Microsoft, powszech-
nie udostepnit narzedzie GPT-2 umozliwiajgce automatyczne tworze-
nie dlugich i skomplikowanych tekstéw o charakterze informacyjnym.
Nalezato podaé jedynie fragmenty tresci takie jak nagléowek, jedno zda-
nie, wers utworu i algorytm dopisywal reszte, dobierajgc narracje, a takze
cytaty 1 pasujace tematyka badania naukowe (Hatalska, 2021, s. 152—153).
GPT-2 zostal przeszkolony na 8 milionach stron internetowych (~40 GB
danych tekstowych) oraz zawieral 1,5 miliarda parametréw. Z badan prze-
prowadzonych przez jednego z partneréw OpenAl — Cornell University —
wynika, ze czytelnicy byli skfonni wierzyé w autentycznosé tekstow wyge-
nerowanych przez GPT-2 w réwnym stopniu, jak w artykuly z ,,New York
Timesa” (Kottunowicz, 2019).

W 2020 r. ogloszono opracowanie najnowszej wersji systemu GPT-3,
ktora zaskakuje swiat jakoScig generowanego tekstu. Nad modelem obli-
czeniowym GPT-3 pracowalo przez rok ponad 30 badaczy OpenAl, dzicki
czemu model ten tworzy ponad 175 miliardéw parametréw okreslajacych
zaleznoS$ci migdzy elementami sieci (100 razy wigcej niz w przypadku
GPT-2), zostal on takze przeszkolony na ogromnym zbiorze danych
(45TB z wielu réznych Zrédet tekstowych)?. Jest to model autoregresyjny,
tzn. sam si¢ doskonali, bez udzialu czlowicka. W duzym uproszczeniu
GPT-3 przeszukuje ogromne bazy tekstéw, szukajac tych statystycznie
najlepiej odpowiadajacych przekazanemu mu zadaniu. Na przyklad, jesli
hastem bedzie ,koronawirus”, narz¢dzie automatycznie wykryje, ze bar-
dziej prawdopodobne hasta powigzane z nim to ,maseczka” 1 ,,choroba”,
odrzuci natomiast znacznie mniej trafne ,kwiatki” czy ,ksiezyc” (Zespol
TrafficWatchdog, 2020). GPT-3 wypada znakomicie w wielu testach
sprawdzajacych poprawno$¢ generowanego jezyka, m.in. w ciekawost-
kach, czytaniu ze zrozumieniem, tlumaczeniu, pytaniach naukowych,
arytmetyce, odkodowywaniu zdaf, dokaficzaniu historii, a nawet i zdro-
worozsagdkowym rozumowaniu (np. udzielanie rad) oraz wyszukiwaniu

3 Ludzki mézg ma okolo 100 miliardéw aktywnych polaczef nerwowych.
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semantycznym. Warto dodaé, ze wraz z opracowaniem narz¢dzia GPT-3
pojawila si¢ informacja, ze Microsoft, bedacy wydawca takich portali
informacyjnych jak Microsoft News i MSN, zwalnia redaktor6w ze Sta-
néw Zjednoczonych oraz Wielkiej Brytanii 1 ze wiadomosci wySwietlane
na stronach gtéwnych MSN oraz przegladarki Edge tworzone bedg przez
algorytmy Al (Hutson, 2021).

GPT-3jest obecnie najbardziej zaawansowanym modelem Al do rozu-
mienia j¢zyka 1 generowania treSci, ale na rynku pojawiaja si¢ kolejne,
rownie obiecujace rozwigzania. Nalezy tutaj wymieni¢ m.in. LaMDA
i MUM firmy Google oraz chinskie narzedzie Al Wu Dao 2.0. Nie nalezy
takze zapominal o , Transformerze”, czyli wspbltworzonym przez spo-
tecznosé modelu GPT-2-Large, ktéry cieszy si¢ réwniez bardzo duzym
zainteresowaniem. LaMDA (Language Model for Dialogue Applications)
jest modelem j¢zyka neuronowego wytrenowanego na dialogu 1 sprawdza
sic w do§¢ dynamicznym, dyfresyjnym i nieprzewidywalnym Srodowisku
rozmowy (m.in. pod postacig botéw). MUM (Multitask Unified Model)
z kolei ma na celu zrozumienie skomplikowanych zapytaf, przetwarza-
nie informacji zawartych w materialach tekstowych, graficznych i audio-
wizualnych oraz udzielenie uzytkownikowi kompleksowej odpowiedzi,
1 — co niewatpliwie stanowi jego przewage konkurencyjna — jest techno-
logig przeszkolong w 75 jezykach (Softtek, 2021). Narzedzie Wu Dao 2.0
opracowane przez naukowcéw Beijing Academy of Artificial Intelligence
uwazane jest obecnie za najwickszy 1 najpot¢zniejszy model sieci neu-
ronowych — posiada 1,75 tryliona parametréw, co czyni go okolo 10 razy
wickszym od GPT-3 rozwijanego przez OpenAl. Dzigki tej multimodal-
nosci Wu Dao jest w stanie uczy¢ si¢ z tekstu 1 obrazéw oraz wykonywac
zadania, ktére wymagajg obu z tych typéw danych (podczas gdy GPT-3
wykorzystuje tylko tekst) (,Wu Dao”, 2022).

W listopadzie 2022 r. OpenAl upowszechnilo narzedzie ChatAl*
bazujace na modelu GPT-3, ktére w zaskakujaco dobry sposéb tworzy
logiczne, poprawne jezykowo i stylistyczne fragmenty tekstow.

4 Narzedzie jest bezplatne, dostgpne po zalogowaniu pod adresem https://chat.openai.com/
chat#

%
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Rysunek 1. Tekst wygenerowany przez model jezykowy GPT-3 za poSrednictwem ChatAl.

Czy sztuczna inteligencja jest w stanie napisaé fake newsa?

Tak, sztuczna inteligencja moze by¢ uzywana do tworzenia fatszywych lub oszukariczych
tresci, tzw. "fake newséw". W ostatnich latach pojawity sig liczne przykiady sztucznej
inteligenciji wykorzystywanej do tworzenia tego typu tresci, ktére sg trudne do odréznienia
od prawdziwych artykutéw napisanych przez ludzi. Niektdre z tych systemdw sztucznej
inteligencji sq bardzo zaawansowane i potrafig tworzyé teksty o réznej tematyce, ktdre sq
trudne do odréznienia od tekstéw napisanych przez ludzi. W przypadku fake newsow,
sztuczna inteligencja moze byé szezegélnie niebezpieczna, poniewaz moze szerzyé

dezinformacje i wprowadzaé ludzi w btad.

Pozyskano z: https://chat.openai.com/chat# (dostep: 10.12.2022).

Ryzyko zwigzane z masowym tworzeniem fake newséw, publikowanie
szkodliwych tresci o niedozwolonym charakterze, podszywanie si¢ pod
innych autoréw, generowanie spamu, pozytywnych lub negatywnych opi-
nii o produktach 1 ustugach czy chociazby dewaluacja zawodu dziennika-
rza — to zaledwie przyklady niebezpieczefistw, ktére niesé ze sobg moze
niewlasciwe wykorzystanie narze¢dzi typu GPT w generowaniu tekstow
informacyjnych i naukowych. Najblizsze lata pokazg, czy i jak nauka oraz
etyka poradza sobie z tymi wyzwaniami.

Snucie fabuly, wielopoziomowa narracja, bohaterowie réznych plandw,
wyraziste emocje i gdzie§ ukryta w tym wszystkim intencja autora oraz
ostateczny final akcji — czy mozliwe jest, aby robila to i pisala maszyna?
Aby odpowiednio dobrze poslugiwala si¢ ona jezykiem, dbajac nie
tylko o poprawno$¢ gramatyczng i stylistyczna, ale réwniez jego finezje
iartyzm?

Coraz liczniejsze 1 zaskakujace w swym efekcie sa proby zaprzegnic-
cia algorytméw do tworzenia dziel literackich. Wigkszo$¢ z opisanych
w niniejszym tekscie przykladéw powstala jeszcze w okresie przed upo-
wszechnieniem modeléw jezykowych: GPT-2 i GPT-3, zatem nalezy
przypuszczad, ze od roku 2023 r. zjawisko to znaczgco przyspieszy i bedzie
si¢ jeszcze dynamiczniej rozwijac.

W 2011 r. David Cope, amerykaniski autor, kompozytor i naukowiec,
ktoérego obszarem badawczym jest sztuczna inteligencja i muzyka, tj. pisa-
nie programéw potrafigcych analizowad istniejace utwory oraz tworzyd
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na ich podstawie nowe kompozycje w stylu oryginalnej muzyki wejscio-
wej, przeprowadzit kolejny eksperyment. Tym razem Cope si¢gnal jednak
nie po nuty i dzwigki, ale po litery i stowa. Efektem tego byta publikacja
Comes the Fiery Night. 2000 Hatku by Man and Machine, w ktérej zamiesz-
czono haiku napisane przez ludzi oraz Annie (maszyn¢ Al). Ukiad poe-
matéw byl przypadkowy. Co ciekawe, czytelnicy nie potrafili odr6znié,
ktore teksty napisane byly przez algorytm, a ktére przez czlowieka (, The
Machine That Writes Haiku”, 2017).

Kolejnym literackim eksperymentem, o ktérym warto wspomnied, jest
tom poezji autorstwa bota Xiaoice opracowanego przez 2014 r. przez firme
Microsoft na potrzeby chifniskiego serwisu spotecznosciowego Weibo. Bot,
a w zasadzie ,botka” Xiaoice zyskala popularno$é wsréd uzytkownikéw
serwisu umiej¢tno$cig nawigzywania bliskich, a nawet i silnie emocjo-
nalnych relacji z uzytkownikami. W 2017 r. Xiaoice wydala tom poetycki
pt. The Sunlight that Lost the Glass Window, w ktérym znalazlo si¢ 139
wierszy. Mechanizm Al trenowany byl w tym przypadku na dziefach 519
wspolczesnych poetdéw od 1920 r., by stworzy¢ wlasny poetycki styl twor-
czy 1 przedstawi¢ go w nowych utworach. Eksperyment ten spotkat si¢ ze
zr6znicowanym odbiorem: bardziej postrzegano go jako reklame i pro-
mocj¢ samego narzedzia rozwijanego przez Microsoft, a nie tworczo§é
literackg zaslugujacg na analize i kontemplacje (Weller, 2017).

The Day a Computer Writes a Novel to kolejny, majacy zreszta podwéjne
znaczenie, tytul — symbol, o ktérym nalezy wspomnieé w kontekscie
wykorzystania sztucznej inteligencji do tworzenia literatury picknej.
Zesp6l naukowcéw z Future University w Hakodate kierowany przez
profesora informatyki Hitoshi Matsubara Scisle wspétpracowal ze swoim
cyfrowym konstruktem podczas procesu pisania. Badacze najpierw przy-
pisali pleé bohaterowi i opracowali podstawowy zarys fabuly. Stworzyli
rowniez listg¢ stéw, zwrotéw i1 zdan, ktére mialy znalezé si¢ w opowia-
daniu. Zadaniem Al bylo zlozenie tych odr¢bnych zasobéw w jednolity
tekst, ktory bytby nie tylko zrozumialy, ale réwniez wciggajacy i interesu-
jacy. W rezultacie powstala powies¢ zatytulowana Konpyuta ga shosetsu wo
kaku hi (ang. The Day a Computer Writes a Novel) o sztucznej inteligen-
¢ji, ktéra porzuca swoje obowigzki wobec ludzkosci po tym, jak odkryla
swoj wlasny talent pisarski (Tarantola, 2016). Ksigzka znalazla si¢ w finale
konkursu o Nagrode Literacka Hoshi Shinichi w Japonii. Co cickawe — na
1450 prac zgloszonych do rywalizacji 11 utwordéw powstalo przy wykorzy-
staniu Al a sedziowie konkursu nie byli informowani, ktére opowiadania
zostaly napisane przez czlowieka, a ktére przez algorytm. Warto dodaé, ze
wspomniany utwor, mimo iz pozytywnie przeszedl pierwszg ture konkur-
sowa, nie zostal zakwalifikowany do dalszego etapu rywalizacji, ponie-
waz, jak wyja$nil Satoshi Hase, pisarz science fiction i juror w konkursie,
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opowiadaniu brakowalo ciekawego rozwoju postaci, pomimo ze sam tekst
byt dobrze skonstruowany (Tarantola, 2016).

Za pierwsza ksigzke napisang w calosci przez mechanizmy sztucznej
inteligencji uznaje si¢ powiesS¢ I The road, ktdra oparta jest na pojawia-
jacym si¢ w §wiecie literackim juz wielokrotnie motywie drogi. Co wig-
cej, to wlasnie motyw drogi byl w tym przypadku niejako wspoéltwérca
samego dziela. Programista Ross Godwin opracowal mechanizm sztucz-
nej inteligencji wytrenowanej na tekstach literackich 1 poetyckich, ktéra
dodatkowo czerpata dane w czasie rzeczywistym z samej podrézy na trasie
Nowy Jork — Orlean. Samochéd marki Cadillac wyposazony byl bowiem
w kamer¢ monitoringu, GPS, mikrofon i zegar, informacje czerpane byly
réwniez z geolokalizacyjnego serwisu Foursqare. Powie$é opublikowana
zostala w 2018 r. 1 mimo iz miejscami tekst jest do§¢ surowy i celowo nie
byt on poprawiany i edytowany przez Godwina Rossa, zyskala cickawe
recenzje, rowniez w kontek$cie pojawienia si¢ nowego paradygmatu
w tworczosci literackiej (I The road by artificial neural network, 2018).

Analizujac zagadnienie pisania tekstow literackich przez sztuczng
inteligencje, nie mozna pominaé projektu ,Books by AI” — ksi¢garni
internetowej sprzedajacej powiesci science fiction wygenerowane przez
sztuczng inteligencje, ktére w wersji drukowanej zaméwié mozna przez
Amazon.com. Projekt zostal stworzony przez dufiskich pasjonatéw Al:
programist¢ Mikkela Thybo Loose oraz Andreasa Refsgaarda, ktéry sam
siebie definiuje jako kreatywnego kodera oraz cyfrowego artyste. Auto-
rzy projektu podkreslaja, ze zadna z prezentowanych na witrynie ksia-
zek nie zostala napisana ani zaprojektowana przez ludzi. Wszystkie histo-
rie, a takze ich tytuly, opisy 1 recenzje (!), wygenerowane zostaly przez
Al przy uzyciu narzedzia char-rnn-tensorflow 1 danych treningowych
z Amazon.com 1 Project Gutenberg, okladki za$ sg dzielem Progressive
Growing of GANSs i obrazéw treningowych z OpenLibrary (About Books
by Al). Co wiecej, nawet ceny oferowanych ksigzek réwniez zostaly usta-
lone przez mechanizmy Al (wykorzystano regresj¢ ml5js.org z ekstrak-
torem cech oraz danych treningowych nt. oktadek 1 cen z Amazon.com).
Czy te ksigzki sg ciekawe? Czy majg swoich czytelnikow? Gdyby wzigé
pod uwagg recenzje opublikowane na stronie projektu (recenzje wygene-
rowane przez Al), to mozna byloby stwierdzié, ze tak, ze prezentowane
opowiesci science fiction budzg zainteresowanie:

* Bardzo podobala mi si¢ ta ksigzka. To jest Knogund!” — pisze Edi-

tore Lucker.
,» To jest naprawde wielka przyjemnosé. Wow” — dzieli si¢ swag opi-
nig Claire of J. Gordon.
Wystarczy jednak siggnal po recenzje zamieszczone przez prawdziwych
czytelnikdéw na stronie Amazon, by stwierdzié, ze projekt ten ma raczej
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charakter artystyczny i happeningowy, nie przejawia aspiracji tworzenia
prawdziwej i godnej zainteresowania literatury science fiction.

* The Imperfect in the Disaster to ksigzka napisana i zaprojek-
towana w caloSci przez Al. Ocena pigciu gwiazdek nie ma nic
wspoélnego z sama historig. Bez obrazy dla Al ktéra jg napisala,
ale ksigzka ta jest praktycznie nie do przeczytania” — pisze Kristin
(ktéra ocenila ksigzke na 5 gwiazdek w Amazon.com).

* Te ksigzki napisane przez tzw. Al to tylko salatka stowna podrzu-
cona przez jakie$ niskiej jakoS$ci oprogramowanie. Przypomina mi
to oprogramowanie spamujace, ktére zalewa sie¢ nonsensownymi
artykutami. Te zdania nie majg sensu. Jesli cokolwiek ma sens, to
tylko treSci opracowane przez czlowicka. Ludzie powinni zma-
drzeé na temat tego typu rzeczy. Co bedzie nast¢pne? Sprzedawa-
nie ksigzek skladajacych si¢ z zupelnie przypadkowych stow?r” —
recenzuje Avid Reader.

Coczytelnicy sadza o tekstach literackich przygotowanych przez sztuczng
inteligencje lub przy jej pomocy? Jedna z autorek publikujgca swoje ksigzki
na platformie Kindle Direct Publishing, ktéra we wlasnej tworczosci sigga
po pomoc Al spotkata si¢ z nieprzychylnymi reakcjami w tej kwestii. Mowa
tu o Leanne Leds, znanej pod pseudonimem literackim Jennifer Lepp, kt6-
rej historia opisana zostala w serwisie The Verge. Autorka, dzicki wykorzy-
staniu narzg¢dzia Sudowrite (dzialajacego na podstawie modelu GPT-3),
znaczgco skrocita (do 49 dni) okres napisania i opublikowania na portalu
nowej ksigzki. Sudowrite wymaga od autora wklejenia fragmentu tekstu,
po czym narzedzie proponuje kontynuacje tresci 1 rozwinigcie fabuty, ktorg
to tre§¢ mozna przyjaé, zmodyfikowal lub odrzucié, a nastgpnie ponow-
nie pracowad, korzystajac z dostepnych w aplikacji narzedzi. Jennifer Lepp
przyznaje, ze konsultowala z innymi osobami efekty pracy literackiej w celu
poprawienia tekstu lub odrzucenia niepasujacych fragmentéw i, co ciekawe,
negatywnych uwag bylo niewiele, a konsultanci z reguly wyzej oceniali te
watki, ktore byly dzielem Sudowrite (Dieza, 2022). Czytelnicy jednak nie
wyrazali si¢ pochlebnie o tym procesie tworczym 1 krytykowali Lepp za brak
wlasnej kreatywnosci oraz péjscie na skroty.

W kontekscie ksigzek stworzonych przy wykorzystaniu technolo-
gii glebokiego uczenia i sieci neuronowych warto jeszcze wspomnieé
o pierwszej naukowej monografii napisanej przez Al. W 2019 r. presti-
zowe wydawnictwo Springer Nature opublikowalo ksiazke pt. Lithium-
-lon Batteries, ktérej autorem jest Beta Writer, tj. sztuczna inteligencja
(Writer, 2019). W obszernej i ciekawej przedmowie do ksigzki naukowcy
z Instytutu Goethego wyjasniaja, ze ich intencja nie jest przedstawienie
stanu badaf nt. baterii litowo-jonowych, a raczej zadawanie pytan i roz-
poczecie dyskusji na temat generowanej maszynowo literatury naukowe;,
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od kwestii autorskich po techniczne i etyczne aspekty takich publika-
cji (Coldewey, 2019). Tekst ksigzki miejscami jest surowy 1 nie do kofica
poprawny pod wzgledem gramatycznym, ale naukowcy zdecydowali si¢
nie poprawial wygenerowanych przez Al treSci, m.in. po to, aby podkres-
li¢ obecny status prac nad Al, a takze by nie czynié poprawnosci jezyko-
wej jedynym problemem, ktory podlega¢ ma w tym przypadku dyskusji.
Niewatpliwie w §wiecie nauki rola sztucznej inteligencji wykorzystywanej
do efektywnego wyszukiwania, klasyfikowania, kategoryzowania, selekcji,
eksploracji 1 opracowania danych bedzie stale wzrastaé i znaczaco wply-
waé na ksztalt wspoélczesnej komunikacji naukowe;.

Przeglad dotychczasowych wybranych projektdéw literackich wykorzy-
stujacych sztuczng inteligencj¢ oraz §ledzenie ich dynamicznego rozwoju
na przestrzeni ostatnich lat pozwala wysnué wniosek, ze technologie Al
coraz powszechniej bedg obecne réwniez w tym ,humanistycznym” i twor-
czym obszarze dzialalno$ci ludzkiej. Z jednej strony intensyfikowane sa
prace naukowcdw poprawiajacych dzialanie modeli jezykowych, z drugiej
za$ nie brakuje che¢tnych do tworzenia tresci za pomocy sztucznej inteligen-
¢ji 1 wlaczenia specjalistycznych aplikacji do swojego warsztatu pisarskiego.

Na rynku istnieje obecnie wiele aplikacji powszechnie nazywanych ,asy-
stentami pisania”, ktére wykorzystuja narze¢dzia sztucznej inteligencji
w celu poprawy lub tworzenia od zera réznego rodzaju tekstow: infor-
macyjnych, literackich czy marketingowych. W zaleznosci od rodzaju
dzialajg one w nastepujacych obszarach: kontekstowe sugestie dotyczace
treSci (kontynuacja watku, propozycje rozwoju fabuly, sugerowanie fraz
1 wyrazow itp.), sprawdzanie poprawnos$ci gramatycznej, tworcze inspiro-
wanie autoréw oraz generowanie — przy wykorzystaniu wskazanych stow
kluczy i fraz — r6znego rodzaju treSci marketingowych do wykorzystania
w sieci. Programy te najcz¢Sciej dzialajg na podstawie modelu obliczenio-
wego GPT-3, ale kazdy z nich ma wlasny zaséb treningowy, co sprawia,
ze niektore lepiej operuja np. w obszarze fikeji literackiej czy tematyki
science fiction, inne efektywniej sprawdzaja si¢ w tekstach informacyjnych
lub marketingowych. I co najwazniejsze, jesli ostateczny tekst faktycznie
ma by¢ interesujacy oraz logiczny i poprawny pod wzgledem merytorycz-
nym 1 jezykowym, ,asystenci pisania” wymagaja aktywnego udziatu czto-
wieka/autora w tworzeniu tresci. Niewatpliwie jednak, przy umiejetnym
wykorzystaniu, a takze w polaczeniu z kreatywnoscia 1 otwartoscig autora,
programy wykorzystujace Al moga by¢ poteznym narze¢dziem w jego war-
sztacie pisarskim.
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Na rynku istnieje wiele aplikacji opartych na Al ktorych celem jest
generowanie réznego rodzaju tekstow oraz wspieranie pisarza w procesie
tworczym. Wsrdd nich wystepuja narzedzia dedykowane tekstom o cha-
rakterze literackim (np. Sudowrite) lub ogbélnym (Grammarly), a takze —
i tych jest zdecydowanie wiecej — aplikacje generujace tresci o charakterze
marketingowym 1 SEO (np. Jasper.ai, Copy.ai, Rytr.ai).

* Sudowrite — aplikacja do kreatywnego pisania stworzona przez

Amita Gupte 1 Jamesa Yu w 2020 r., ktdra dziala na podstawie GPT-3
i dostepna jest w platnej subskrypcji, obstugujac jezyk angielski. Po
wprowadzeniu fragmentu wlasnego tekstu autor otrzymuje wyge-
nerowany przez Al dalszy cigg historii wraz z propozycjami dodat-
kowego opisania np. smaku czy zapachu, sugerowanymi bohate-
rami, zwrotami akgcji, a takze tzw. burzg moézgu, ktéra dostarczal
moze nowych pomystéw oraz wiele innych ciekawych funkcjonal-
noSci. Asystent Al zwraca uwage na styl pisania autora i dopasowuje
do niego propozycje tekstu. Aplikacja Sudowrite ceniona jest przez
uzytkownikéw ze wzgledu na jej wyraZne ukierunkowanie na twor-
cz0$¢ literacka, w tym science fiction, a takze niezastapione wsparcie
w poszukiwaniu pomystéw i przelamywaniu tzw. blokady literackie;.

Rysunek 2. Interfejs aplikacji Sudowrite z narz¢dziem do generowania pomystéw literackich.

What do you want to brainstorm?

' B

- L)
ek
¥ s

DIALOGUE CHARACTERS WORLD BUILDING PLOT POINTS

NAMES PLACES OBJECTS DESCRIPTIONS

ARTICLE IDEAS TWEETS SOMETHING ELSE

Pozyskano z: https://www.sudowrite.com/app (dostep: 10.11.2022).

* Grammarly — powstale w 2009 r. narz¢dzie do automatycznej edycji
1 korekty tekstéw w jezyku angielskim, obecnie jest aplikacjg wdraza-
jaca zaawansowane mechanizmy Al w celu usprawnienia komunikacji
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pomicdzy uzytkownikami. W zaleznosci od rodzaju subskrypcji uzyt-
kownik korzystaé moze m.in. z pomocy gramatycznej, interpunk-
cyjnej 1 dotyczacej zwigzlosci tekstu (wersja bezplatna), jak réwniez
dodatkowo mieé dostep do opcji parafrazowania zdan, wyboru stow,
cytatdw czy sugestii dotyczacych tonu wypowiedzi, marki lub danych
analitycznych (wersja platna). Z programu mozna korzystaé takze
jako z wtyczki do przegladarek, aplikacji dedykowanej dla Windows
lub Mac, a takze dodatku MS Office czy Google Docs.

* Jasper.ai — aplikacja (funkcjonujgca najpierw pod nazwg Conver-
sion.ai, a do stycznia 2022 jako Jarvis.ai) promujaca si¢ jako najlep-
sze narz¢dzie marketingu treSci wykorzystujace sztuczng inteligen-
cj¢. Jasper znajduje zastosowanie przede wszystkim w marketingu:
w szybkim pisaniu treSci e-maili, przygotowywaniu wpiséw do
mediéw spolecznosSciowych oraz na blogi 1 strony internetowe,
a takze w tworzeniu opiséw produktéw w sklepach internetowych
1 krétkich tekstéw promocyjnych oraz reklamowych. Ciekawostka
jest ustuga generowania picknych listéw milosnych wykorzystujaca
Al Aplikacja rozwija funkcjonalnosci obstugujace inne jezyki, jest
ich obecnie 25, w tym jezyk polski. Aplikacja platna.

* Copy.ai — funkcjonujace w sieci od 2020 r. narzedzie do generowania
treSci o charakterze marketingowym: m.in. wpiséw na strony www
i blogi, opiséw produktéw, e-maili, a takze tekstéw informacyjnych
z zakresu biznesu, kariery, sprzedazy, rynku nieruchomosci itp. Apli-
kacja wykorzystuje model GPT-3 i oferuje swoje ustugi w 25 jezykach,
bardzo sprawnie radzgc sobie z jezykiem polskim. Aplikacja platna.

Rysunek 3. Interfejs serwisu Copy.ai z wygenerowanym automatycznie tekstem informa-
cyjnym o konferencji naukowe;.

copy.ai ®
Produet Deseriptions Creste Swwdimy D O B T W W w
ki et
i .. Media staly sig wa od
e w celsch marketingowych |“?ﬂi byé r&lwnnz
wykorzystywane jako narzedzia promocil
Tooe a "
Konferencja naukowa Rola keigzki i prasy w 2yciu akademickim ulega 2mianie.
siabie w celu osiggnigcia wigks2ej stektywnodci, podcaas
Deseribe your produet ) A R e
gdy wy ¥ ustugi,
nawet intagrujq sig z farmg drukowang. Konferencia
Migdzynaredowa kenfurencia naukewa pt. Ksiazka vs prasa - ji prayi ym kewestiom, w tym ich
konwargancji. spotecznodei akademickiej, ich szerszemu wetywowi na

Choase a tane

W Profossional

Pozyskano z: https://app.copy.ai/ (dostgp: 18.11.2022).
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*  Writesonic — narze¢dzie wykorzystujace model GPT-3, ktdre promuje
si¢ jako pomoc w przygotowywaniu nie tylko treSci marketingowych
1SEQ, ale takze dluzszych tekstow, esejow, raportéw czy ksigzek (obok
standardowych funkcji do wykorzystania w tworzeniu Facebooks Ads,
Google Ads oraz narzedzi do pisania blogdw i treSci na strony www,
posiada takze funkcjonalnosci, ktére parafrazujy, rozszerzaja lub
skracajg tekst). Aplikacja dziata w 24 jezykach, generuje treSci w r6z-
nych stylach (np. formalnym, przyjacielskim, entuzjastycznym itp.),
bardzo dobrze radzi sobie z jezykiem polskim. Za wyjatkiem dostgpu
do kilku podstawowych narzedzi aplikacja jest odplatna.

Rysunek 4. Interfejs Wriresonic z wygenerowanym automatycznie tekstem o charakterze
informacyjnym.

BT — v x
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# Your balance: 2252 premism slows kidry jost wiodaca instyfucia w Polsce w i i . W kanferencil biora udzial veybitni naukowcy
2 Ukrainy, Skowacii, Litwy, Tajwanu, Croch, a lakto 2 Polski, Colem sy biblictokach,
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Professional
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Zrédlo: Writesonic.com (dostep: 15.11.2022).

* Rytr.ai — uruchomiony w 2021 r. ,inteligentny” generator Al wyko-
rzystywany do tworzenia tekstdw o réznym charakterze: m.in.
treSci blogowych, nazw marek, hasel biznesowych 1 strategicznych,
komend Call to Action, tekstdbw w schematach: AIDA (Attention —
Interest — Desire — Action) 1 PAS (Problem — Agitate — Solution),
listdbw motywacyjnych, e-maili, reklam w mediach spotecznoscio-
wych 1 Google Ads, opiséw stanowisk pracy, stow kluczy, tekstow
na landing page, opiséw produktéw, biograméw, sekeji Q&A, meta-
danych SEO, SMS-6w, tekstdéw piosenek, recenzji, a takze kreatyw-
nych historyjek i opowiesci. Narzedzie wykorzystuje model GPT-3,
dziata w 36 jezykach 1 generuje tresci w 22 tonacjach (np. wdzigcz-
nosci, zatroskania, formalnej, krytycznej, zdumionej i in.).
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Wspomniane aplikacje, ktére dzialajg na podstawie zar6wno komer-
cyjnego modelu GPT-3, jak 1 spolecznoSciowego GPT-2-Large, sg coraz
powszechniej uzywane w angielskojezycznej branzy marketingowej do
tworzenia tekstow o charakterze promocyjnym i informacyjnym, doce-
niane sg przez specjalistéw SEO jako narze¢dzia, ktére znaczgco ulatwiaja
1 przyspieszaja prace nad treScig. W przypadku jezyka polskiego docho-
dzi jednak wyzszy stopiefi zlozonosci, a takze mniejsza liczba danych tre-
ningowych, co znacznie utrudnia dynamiczny rozwéj tego obszaru Al.
K. Swoboda zwraca uwage na ,kocig natur¢” sztucznej inteligencji, ktora
w jednej sytuacji dziala wrecz wzorcowo, tak ze nie sposéb odréznié
tekstu wygenerowanego przez algorytm od tego napisanego przez czlo-
wieka, a w drugiej z kolei popelnia ,,dziecinne” bl¢dy, mylac harmonijke

ustng z harfa (Swoboda, 2022).

Czy tematyka sztucznej inteligencji w generowaniu tekstéw informacyj-
nych 1 literackich znana jest reprezentantom pokolenia Z? Jaki jest ich
stosunek do artefaktéw generowanych przez AI? Czy dokonujac wyboru
literatury do czytania, studenci uwzgle¢dnialiby autorstwo, w tym autor-
stwo sygnowane przez sztuczng inteligencje? Migdzy innymi te pytania
byly motywacja do przeprowadzenia badan wsréd studentéw Instytutu
Nauk o Informacji w Uniwersytecie Pedagogicznym im. KEN w Krako-
wie. Nalezy podkresli¢ celowy dobér préby i fakt, ze respondenci — przy-
najmniej z zalozenia — charakteryzujg si¢ wyzszg kulturg informacyjng
z racji studiowania zagadnienl zwigzanych z szeroko pojetg informacja.

W badaniu wzigly udzial 83 osoby (72% kobiety; 23% mezczyzni;
5% osob nie okreslito plci 1 wybralo odpowiedZ ,,wole nie odpowiadac”).
Pierwsza cz¢$¢ ankiety dotyczyta ogdlnej znajomosci tematyki sztucznej
inteligencji, cz¢$¢ druga poSwigcona byla juz bezposSrednio obecnosci Al
w tworczosci literackie;.

Zdecydowana wickszo$¢ badanych (96%) zadceklarowala, ze zetknela
si¢ z zagadnieniem Al, a 87% respondentéw uwaza, ze Al ma wplyw na
ich obecne zycie.
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Wykres 1. Obszary wykorzystywania Al w opinii respondentéw
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Zrédlo: badania wlasne (N = 83), 2022.

Zdaniem respondentéw algorytmy sztucznej inteligencji najcz¢sciej
wykorzystywane sg w branzy gier, obstudze klienta oraz w procesach mar-
ketingowych. Wskazania na obecno$¢ Al w edukacji i dzialalno$ci nauko-
wej, a takze w sztuce nie byly zbyt powszechne, trend ten zauwaza prawie
co trzeci respondent. Szczegblowy rozklad odpowiedzi (mozna bylo wska-
zac ich dowolng liczbe) przedstawiono na wykresie 1. Warto w tym miej-
scu przywolal badanie przeprowadzone przez NASK, w ktérym respon-
denci, odpowiadajgc na podobne pytanie (,W ramach ktérych aktywnosci
wedlug Pana(i), najczgsciej wykorzystywana jest technologia oparta na
Sztucznej Inteligencjir”), wskazywali przede wszystkim: kierowanie
pojazdami, automatyzacj¢ pracy fizycznej i pozyskiwanie informacji/wie-
dzy (Sztuczna inteligencja w spoleczesistwie i gospodarce: raport z badaii spo-
tecznych, 2019). Wyraznie widal wi¢c réznicg, ktéra prawdopodobnie ma
swoje zrédlo w nizszym wieku respondentéw z Instytutu Nauk o Infor-
macji oraz odmiennych formach aktywnosci i spedzania czasu.

Czy sztuczna inteligencja moze ,sama” napisaé literature? Takie,
celowo sformutowane w sposéb prosty i dos¢ ogdlny, pytanie zadano w dal-
szej czeSci kwestionariusza. Opinie badanych sg tutaj podzielone, blisko
polowa (47%) nie ma na ten temat zdania, 36% respondentéw uwaza,
ze tak — sztuczna inteligencja moze napisaé literature, a 15% wyraza si¢
negatywnie w tej kwestii.
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Celem badania kwestionariuszowego bylo takze poznanie opinii
na temat spolecznego funkcjonowania artefaktéw tworzonych przez
sztuczng inteligencje. W zwigzku z tym zapytano studentéw INol, czy ich
zdaniem dopuszczalne jest, aby tworcy literatury korzystali z narzedzi Al
Analiza odpowiedzi sugeruje, ze takie zjawisko jest akceptowalne wsréd
odbiorcéw. Ponad polowa badanych (53%) wybrata odpowiedZ ,raczej
tak”, a 13% ,,zdecydowanie tak”. Zdania w tej sprawie nie ma jedynie 7%
badanych.

Wykres 2. Odpowiedzi na pytanie: Czy dopuszczalne jest, aby twdrcy literatury korzystali
z narz¢dzi AI?

trudno powiedzie¢
7%

zdecydowanie tak
13%

raczej nie
18%

zdecydowanie nie
9%

raczej tak
53%

Zrédto: badania whasne (N = 83), 2022.

Kontynuujac watek akceptowalnosci tekstébw wygenerowanych przez
sztuczng inteligencje, zadano pytanie o konieczno$¢ odpowiedniego ozna-
czenia tego typu tresci. Tutaj wskazania byly juz bardziej zdecydowane
1 wyraziste: 85,5% badanych uwaza, ze tresci powstale z wykorzystaniem
algorytméw Al powinny by¢ odpowiednio oznaczone. Przeciwnego zda-
nia bylo zaledwie 6% respondentéw. Warto dodaé, ze zagadnienie ozna-
czania tre$ci autorstwa Al stanowi przedmiot licznych dyskusji w §rodo-
wisku IT, a naukowcy z OpenAl opracowuja narzedzie do oznaczania
tekstu generowanego przez system Al w postaci znaku wodnego — ,nie-
zauwazalnego tajnego sygnalu”, ktéry wskazywaé bedzie, skad pochodzi
tekst (Wiggers, 2022).

»Czy siegnalbys po ksiazke napisang przy wykorzystaniu sztucz-
nej inteligencji?”. To kolejne pytanie zadane respondentom. Z badania
wynika, ze studenci raczej chetnie przeczytaliby takg ksigzke. 47% bada-
nych odpowiedzialo, ze raczej tak, a 15,7%, ze zdecydowanie tak. Co dzie-
sigty badany (12%) wyrazil swoja kategoryczng odmowe w tej kwestii.



Bozena Jaskowska — Ksigzki pisane przez sztuczng inteligencje

Wykres 3. Chec siggnigcia po ksigzke napisang z wykorzystaniem Al

trudno powiedzie¢ zdecydowanie tak
21,7% 15,7%

raczej nie ‘.
12,0% /

zdecydowanie nie
3,6%

raczej tak
47,0%

Zrédlo: badania wlasne (N = 83),2022.

Naturalng kolejg rzeczy bylo spytanie respondentéw o powody takich
decyzji. Najczgsciej wymieniang przyczyng zainteresowania taka ksigzka
byla ciekawosé, aczkolwiek warto tez przytoczy¢ inne odpowiedzi na to
pytanie otwarte, ktére — to tez cickawa obserwacja badawcza — zamiesz-
czali gléwnie sceptycy i osoby niechetne tego typu treSciom:

*  Wydaje mi sig, ze taki tekst bylby napisany strasznie ,sgtucznie”, wigc
Jakos by to do mnie nie trafiato.

*  Fakt, ze ksigzka zostata stworzgona przez sztuczng inteligencye, sprawia,
ze czutabym sig zaniepokojona, wiedzqc, do czego Al jest zdolna.

*  Lubig czytal literaturg, poniewaz jest pisana przez ludzi, ktorzy odczu-
wajg podobne emocje do moich. Przezywajq konkretne, ludzkie sytua-
gle, wyciggajg wazgne wnioski, ktore uypmujg w swoich dzietach i poma-
gajg 2y¢ lepiej innym ludziom. Dobrze wiedzg, jak wzbudzic konkretne
odczucia w cztowieku, jak nami poruszyc. Nie brakuje mi niczego
w literaturze tworzonej przez ludz:.

* W takiej ksigzce nie ma ,serca” autora. Jest tylko zimna kalkulacja
maszymny.

®  Jestem tradycjonalistq, wolg wtasng kreatywnos¢ autora.

Na koniec zapytano réwniez respondentdéw o ich prognozy dotyczace
wykorzystywania sztucznej inteligencji w twoérczosci literackiej. Odpo-
wiedzi na pytanie ,,Czy literatura moze byé obszarem, w ktérym rozwi-
jane beda technologie AI?” s bardzo zréznicowane i glosy zwolennikéw,
jak i przeciwnikéw tego rozwigzania rozkladajg si¢ podobnie: 37,3% —
raczej tak i zdecydowanie tak oraz 37,3% — raczej nie i zdecydowanie nie.
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Wykres 4. Literatura jako obszar wykorzystywania Al w opinii respondentéw

trudno powiedzieé

zdecydowanie tak

6,0%
raczej tak
31,3%

raczej nie N ,’ o
34.9% zdecydowanie nie

2,4%

Zrédto: badanie whasne (N = 83), 2022.

Tym ciekawsza jest analiza dodatkowych komentarzy i opinii, z ktérymi
respondenci podzielili si¢ z badaczka.

Osobiscie siggnglabym po takg ksigzke, jednak nie moglabym zapo-
mmniec o tych napisanych tradycyjnie. Ksigzki czyta si¢ w koricu migdzy
innymi po to, aby zrogumiec innego czlowieka, jego myslenie, a takze,
zeby poznac gmiany, jakie zachodzity w rozumowaniu, poglgdach, ide-
ach 1 trendach na przestrzeni czasu. Sztuczna inteligencja nam tego nie
da. Moze jedynie si¢ do tego zblizyc.

Technologia nie mozge napisac dobrej ksigzki.

Sztuczna inteligencja moze pisac dobrg literature. Jest to etyczne, o ile
jest to odpowiednio oznaczone, a nie podpisane przez kogos, kto nie
miat realnego wkladu w powstanie dzieta. W przyszlosci = pewnoscig
sgtucznej inteligencyi bedzie coraz wigcej, rownieg w literaturze.

Mam nadzieje, ze nie czeka nas taka przysztosé. Mam nadzieje, ze
wykorzystanie sztucznej inteligencyi w tworczosct literackiej skoriczy sig
na sugerowaniu i poprawianiu przez nig bledow. Literatura napisana
przez sztuczng inteligencig moze byc interesujgea, jednak bedzie miata
w sobie o wiele mniej wrazliwosei, o ile w ogole bedzie ta wrazliwosc.
Uwazam, ze lepiej zostawic tg przestrzen cztowickows.

Uwazam, ze sztuczna inteligencija nie jest w stanie oddac prawdziwych
emocyi tak jak autor.

Czytatam, ze pierwsza ksigzka napisana przez Al bardziej przypomina
glepek informacyi niz spojny utwor. Nie uwagam, zeby ulatwianie
gycia, wykonywanie pracy efektowniej 1 efektywniej z pomocy sztucz-
nej inteligencyi bylo nieetyczne. Z niecierpliwoscig czekam, jak si¢ roz-
winie ta dziedzina oraz gdzie 1 czy w ogdle bgdg jej granice.

Z badania ankietowego wynika, ze studenci raczej ostroznie pod-
chodzg do tematyki twdrczosci literackiej generowanej przez sztuczng
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inteligencje. Z jednej strony deklaruja otwarto$¢ i zainteresowanie tym
zjawiskiem, a takze spora cickawosé. Z drugiej jednak dosé sceptycznie
patrzg na przyszlo§é tego typu rozwigzan oraz aspekty etyczne zwigzane
z rozpowszechnianiem takich treSci. Nalezy podkresli¢ fake, ze zdecy-
dowana wickszo§é badanych oczekuje odpowiedniego oznaczenia tresci
wygenerowanych przy pomocy Al.

Pojawienie si¢ w listopadzie 2022 r. otwartego narz¢dzia ChatAl wyko-
rzystujacego model GPT-3, ktérym uzytkownicy powszechnie zaczeli si¢
bawic i sprawdzac jego mozliwosci, ozywil i zintensyfikowal dyskusj¢ nad
wykorzystaniem algorytméw Al do tworzenia tresci. Wniosek, ktéry ply-
nie z obserwacji tego zjawiska, jest w zasadzie jeden: sztuczna inteligencja
moze by¢ bardzo pomocnym narz¢dziem w warsztacie pisarskim 1 twor-
czym, ale na razie ,sama” nie wygeneruje w caloSci prawdziwego dziela
literackiego (Mayne, 2022). Stowa ,,na razie” wydaja si¢ tu kluczowe.

Samo generowanie tre$ci i/lub wspieranie autoréw w tworzeniu teks-
téw literackich, czy to w obszarze podsuwania pomystéw, budowania syl-
wetek bohater6w, wymys$lania zwrotéw akeji, czy nawet poprawie jezyko-
wej 1 gramatycznej, to jedna kwestia omawianego problemu. Obserwacja
dynamicznego rozwoju modeli jezykowych, w tym przede wszystkim
GPT-3, pozwala stwierdzié, ze wczeSniej czy podzniej algorytmy Al beda
na tyle doskonale, ze stworzg tekst literacki poréwnywalny (a moze nawet
lepszy?) z dzietem ludzkim. Nie nalezy jednak zapominac o koniecznosci
zbudowania odpowiedniego kontekstu funkcjonowania literatury w tym
nowym paradygmacie. Spoleczna akceptacja zjawiska, zapobieganie nad-
uzyciom, ustalenie zasad prawnych i etycznych — to przyklady wyzwan,
przed ktérymi stoimy. Najblizsze lata pokaza, czy nalezycie 1 ,inteligent-
nie po ludzku” im sprostamy.

Tekst literacki stworzony przez sztuczng inteligencje moze by¢ bardzo
interesujgcym przykladem tego, jak ta technologia moze wplynaé na
sztuke. W ostatnich latach powstato wiele przykladéw tekstéw literac-
kich stworzonych przez sztuczng inteligencje, w tym powiesci, opowia-
dania, a nawet wiersze. Niektore z tych tekstéw sa naprawde imponujace
i trudno odr6znic je od tekstow napisanych przez ludzi. Sztuczna inte-
ligencja moze by¢ szczegblnie skuteczna w tworzeniu tekstow, ktére sa
oparte na okreslonych strukturach lub schematach, takich jak np. reguly
gramatyczne czy zasady sktadni. W przypadku tworzenia tekstéw literac-
kich, sztuczna inteligencja nie jest w stanie zastapic ludzkiej kreatywnosci
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1 wyobrazni, ale moze by¢ ciekawym narzedziem do tworzenia nowych
form literackich’.

Powyzszy akapit zostal w caloSci wygenerowany przez sztuczng inte-
ligencje oraz przekopiowany przez autorke artykulu bez zadnych popra-
wek 1 zmian. To chyba najlepszy przyklad mozliwosci, jakie daje Al ktéry
réwnocze$nie bedzie idealnym podsumowaniem niniejszych rozwazan.
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