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Biezgcy numer kwartalnika jest wyjatkowy z co najmniej czterech wzgle-
déw o charakterze organizacyjno-administracyjnym. Po pierwsze, Akade-
mia Ignatianum w Krakowie stala si¢ uniwersytetem i od 1 pazdziernika
2023 r. jej nowa nazwa to Uniwersytet Ignatianum w Krakowie. Po drugie,
redakcja czasopisma, idac z duchem czasu, koncentruje si¢ na formule
online, ograniczajgc znacznie naklad wersji drukowanej, a pozostajac
w szerokim, otwartym dostgpie za poSrednictwem platformy Open Jour-
nal Systems w przestrzeni internetowej. Po trzecie, czasopismo decyzja
Ministra Edukacji i Nauki podang w Komunikacie z dnia 17 lipca 2023 r.
w sprawie wykazu czasopism naukowych i recenzowanych materialow
z konferencji migdzynarodowych otrzymalo 140 punktéw. W kofcu, po
czwarte, do dyscyplin parametryzowanych w czasopiSmie zostaly wlg-
czone — obok juz funkcjonujacych 1) nauk o kulturze 1 religii, 2) litera-
turoznawstwa, 3) historii oraz 4) nauk o zarzadzaniu i jakoSci — kolejne,
jak 5) etnologia i antropologia kulturowa, 6) filozofia, 7) jezykoznaw-
stwo, 8) nauki o sztuce, 9) polonistyka, 10) nauki o polityce i administra-
¢ji, 11) nauki o komunikacji spolecznej i mediach oraz 12) pedagogika.

Niniejszy numer czasopisma jest zwigzany gléwnie z aktualnym
wspolczednie zagadnieniem wspdlistnienia czlowieka 1 rozwoju technolo-
gii, gdzie obecnos¢ czlowieka nie ogranicza si¢ juz wylacznie do wymiaru
realnego. Dwa wymiary — §wiat realny 1 wirtualny — staly si¢ wzajemnie
przenikajacymi i uzupelniajagcymi przestrzeniami. Zgromadzenia oraz
redakeji tekstéw zwigzanych ze wspomniang problematyka podjela si¢
dr hab. Sylwia Jaskuta, profesor Akademii Lomzynskiej, dziekan tamtej-
szego Wydzialu Nauk Spolecznych 1 Humanistycznych.

Numer, ktéry Panstwo przegladacie, jest bogaty w treSci. Znajduje
sic w nim 29 tekstéw, z czego 12 stanowi dzial tematyczny, a pozostale
mieszczg si¢ w stalych dzialach: ,Zarzadzanie i marketing”, ,,Przestrzenie
cyberkultury” oraz ,Varia”.
~ Mamy nadziejg, ze niniejszy numer spotka si¢ z zainteresowaniem.
Zyczymy przyjemnej 1 pozytecznej naukowo lektury!

Y.ukasz Burkiewicz
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The current issue of our quarterly is special for at least four organiza-
tional and administrative reasons. Firstly, the Ignatianum Academy in
Cracow has become a university and as of October 1, 2023, its new name is
Ignatianum University in Cracow. Secondly, the Editors, moving with the
times, are focusing on the online formula, reducing the circulation of the
paper version significantly, and providing widely open access to the jour-
nal through the Open Journal Systems platform. Thirdly, by the decision
of the Minister of Education and Science announced in the Communiqué
of July 17, 2023, regarding the list of academic journals and peer-reviewed
materials from international conferences, the journal received 140 points.
Finally, fourthly, the list of the parameterized disciplines that the jour-
nal covers, namely 1) cultural and religious studies, 2) literary studies,
3) history, and 4) management and quality sciences has been expanded to
include other disciplines, such as 5) ethnology and cultural anthropology,
6) philosophy, 7) linguistics, 8) art sciences, 9) Polish studies, 10) politi-
cal and administrative sciences, 11) social communication and media sci-
ences, and 12) education studies.

This issue deals with the current question of the coexistence of human-
kind and the development of technology, where human presence is no lon-
ger limited to the real world. Two dimensions — the real world and the
virtual world — have become mutually penetrating and complementary
spaces. The person responsible for collecting and editing articles on these
issues was Sylwia Jaskula, Ph.D., professor at the L.omza Academy, dean
of the Lomza Faculty of Social Sciences and Humanities.

The issue you are viewing online addresses a wealth of compelling
questions. It contains 29 texts, 12 of which constitute the thematic section,
and the rest fall under the regular sections: “Management and Market-
ing,” “Cyber Culture Spaces” and “Varia.”

We hope you will find this issue of interest, and that the articles will
make for enjoyable and informative reading!

Fukasz Burkiewicz

|7
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Wspblczesny $wiat, w ktérym obecny jest cztowiek, dzigki rozwojowi tech-
nologii nie ogranicza si¢ juz tylko do wymiaru realnego. Jego drugi ,,bie-
gun” stanowi coraz szybciej konstruowany §wiat wirtualny, ktérego wyr6z-
niajacg cecha jest medialna transformacja atrybutéw fizycznych. Dwa
wymiary: realny 1 wirtualny, odmienne od siebie juz w samych podsta-
wach konstruowania i funkcjonowania, staly si¢ obecnie wzajemnie prze-
nikajacymi i uzupetniajgcymi si¢ formami. Trudno okreslié, ktéry z nich
zachowuje wicksza sile sprawczosci. Niewatpliwie oba na siebie oddzia-
tuja, korzystajac ze swoich zasobéw, czerpige ze swoich osiggnied, inspi-
rujgc, wspomagajac, czasami tez ograniczajac. Coraz trudniej wyobrazié
sobie przestrzen kulturows wspoélczesnego czlowieka bez obustronnych
przeplywéw pomiedzy wspomnianymi wymiarami. Tworzg one coraz
bardziej rozbudowang, swoiScie zespolong rzeczywisto$¢ hybrydalna,
kt6ra nalezatoby rozumie¢ jako zréznicowang funkcjonalnie konfiguracje
przestrzeni realnej 1 wirtualnej, umozliwiajacg ich wzajemna dynamiczng
koegzystencje przy zachowaniu ich odmiennosci i wzglednej niezalezno-
Sci. Hybrydalne polaczenie rzeczywistosci realnej z wirtualng nie ozna-
cza tworzenia abstrakeji, a raczej zmiang sposobu istnienia procesow sty-
mulujacych transgresje dzialan ludzkich. Rzeczywisto$¢ hybrydalna znosi
weczesniejsze sposoby przedstawiania §wiata, stajac si¢ otwartym mode-
lem, w ktérym zanikaja granice miedzy wirtualnoscia i realnoscia.

Nowy wymiar, w ktérym dzisiaj coraz dynamiczniej obecny jest wspol-
czesny czlowiek, ma wplyw nie tylko na powstanie odmiennych form jego
aktywnosci, ale réwniez na ich rozumienie i interpretacje, a takze efekty,
jakie wywoluja w mikro- 1 makroskali. Proces ten niesie za soba nowe
podejicia analityczne, innowacyjne rozwigzania i zastosowania, nie-
okreslone wcigz metodologicznie mozliwosci. Niewatpliwie najwicksza
ulomnoscig konceptualizacji tego §wiata jest brak jednorodnych termi-
néw, za pomocg ktérych mozna by bylo go opisaé. Weiaz nie ma pojed,
ktére w trafny sposdb charakteryzuja procesy tu zachodzace. Istotne jest,
ze coraz liczniejsza grupa badaczy zdaje sobie sprawe¢ z nieadekwatnosci
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definicji terminéw (przenoszonych wprost z dotychczasowych doswiad-
czeft w realnosci) stosowanych do przedstawienia §wiata hybrydalnego,
a takze z koniecznosci przeprowadzania w nim i nad nim badaf oraz
analiz.

Zawarte w tomie teksty podejmuja problemy z zakresu ontologii,
aksjologii 1 antropologii nowego rodzaju metarzeczywisto$ci w jej coraz
bardziej powszechnej, a nawet agresywnej i pelnej ambiwalencji formie.
Nowy rodzaj quasi-realnosci rodzi pytania o jej wplyw na procesy sty-
mulowania badZ hamowania dynamiki ksztaltowania osobowosci oraz
potencjaléw rozwojowych czlowicka. Problemy te staja si¢ szczegdl-
nie istotne w kontekscie edukacji wspieranej przez sztuczng inteligen-
cj¢. Watek ten podejmuje pierwszy otwierajacy tom tekst Sylwii Jaskuty,
przedstawiajacy pozytywne i negatywne implikacje wynikajgce z wdraza-
nia sztucznej inteligencji do proceséw ksztalcenia 1 wychowania. Zagad-
nienie to kontynuuje w swoim artykule Wactaw Branicki, opisujgc wdra-
zanie systemu chatGPT do instytucji edukacyjnych. Autor ustala typy
reakeji jednostkowych (nauczycieli) i instytucjonalnych (instytucji eduka-
cyjnych) na zjawisko upowszechniania robotéw konwersacyjnych. Odwo-
tania do sztucznej inteligencji zawiera rowniez tekst Bozeny Jaskowskie;.
Autorka przedstawia w nim zagadnienie wykorzystania sztucznej inteli-
gencji w tworczoscl artystycznej, ze szczegdlnym uwzglednieniem pisania
tekstow literackich. Podejmuje refleksje nad przyszloscig tego zjawiska,
uwzgledniajae kontekst zagadniefi prawnych 1 etycznych. Z kolei kry-
tyke sztucznej inteligencji, ktéra nie zastapi ludzkiej madrosci, podejmuje
tekst Leszka Korporowicza.

Powstanie rzeczywisto$ci hybrydalnej wprowadzilo nowe rozumienie
tradycyjnie uzywanych pojed, jak roéwniez zmiang porzadku kulturowego.
Przyklady takich transformacji zostaly opisane w tekstach Marii Groen-
wald i Grazyny Stachyry. Pierwszy z nich podejmuje zagadnienie tempo-
ralnosci jako jednego z wymiaréw S§wiata hybrydalnego. Autorka w swoim
artykule ukazala je jako ,konstrukt” efemeryczny, ktdry dynamicznie
ewoluuje, poczynajac od czasu pierwotnego natury (przyrody), poprzez
dominacj¢ kultury zegara, az po czas hybrydalny z wlasciwg mu jedno-
czesnoScig lub zawieszeniem w bezczasowosSci. Wplyw rzeczywistosci
hybrydalnej na zmiang postrzegania glosu jako elementu tozsamosci kon-
kretnej osoby zostal opisany w artykule Grazyny Stachyry. Tekst podej-
muje problem asystentéw glosowych, ktérych algorytmy syntezy mowy
imitujg glos naturalny, tym samym zaki6cajac dotychczasowe schematy
identyfikacji ludzi.

Rozwéj praktycznych proceséw 1gczenia wymiaru realnego z wir-
tualnym przyspieszyl czas pandemii, ktéry zmodyfikowal m.in. spo-
soby i formy uczestnictwa w kulturze. Beata Reformat, analizujac odbiér



Sylwia Jaskuta — Kultura (w) rzeczywistosci hybrydalnej

kultury za poSrednictwem komunikacji online, zidentyfikowala gléwne
wyzwania, jakie pojawiajg si¢ w rzeczywistosci hybrydalnej przed instytu-
cjami kultury w Polsce, wskazujac jednocze$nie mozliwosci usprawnieni
dziatan tych podmiotéw. Powstanie wymiaru wirtualnego dalo tez nowe
mozliwosci odbioru literatury. Tekst Bogustawy Bodzioch-Bryly przy-
bliza zwigzki mi¢dzy stosowang przez tworcéw e-literatury strategia prze-
plywu a immersyjnoscig utworu, natomiast artykul Magdaleny Kamin-
skiej omawia genezg 1 charakterystyke hybrydy, jaka jest podcasting true
crime (TC).

Rzeczywisto$é hybrydalna stworzyla réwniez nowa przestrzen dla
prakeyk religijnych. Wyniki badaf nad realnoscig partycypacji w zyciu
religijnym przez konstruowanie 1 zaangazowanie jednostek w porta-
lach spolecznikowskich stanowigcych wirtualnie ukonstytuowane grupy
ludzi polaczonych relacjami wspdélnoty do§wiadczen religijnych przed-
stawil Marcin Zarzecki. Badania autorskie zawiera réwniez tekst Anny
Matuchniak-Mystkowskiej 1 Eweliny Wejbert-Wasiewicz. Autorki anali-
zowaly spoleczne funkcjonowanie filméw dokumentalnych prezentuja-
cych histori¢ I wojny Swiatowej. W wymiarze realnym badaly recepcje
historii przedstawianej z wykorzystaniem mediéw wspdlczesnej prze-
strzeni wirtualnej. W ostatnim tekScie w dziale tematycznym Danuta
Smotucha (AIK) poruszyla tematyke cyborgizacji cztowieka w kontekscie
zaréwno tradycyjnego, jak 1 wspélczesnego podejscia do tego zjawiska.
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STRESZCZENIE

Postepujacy rozwdj technologii i w konsekwencji rzeczywistosci hybrydal-
nej, taczacej wymiar realny z wirtualnym, wygenerowal potrzebe i mozliwosé
wdrozenia edukacji wspomaganej przez sztuczng inteligencje (SI). Zastoso-
wanie SI w procesach ksztalcenia moze w znaczacym zakresie poprawié ich
jakosé, a takze zwigkszy¢ wydajnosé, szybkos¢ 1 obnizy¢ koszty w poréwnaniu
z tradycyjnymi formami. Moze wspomagaé rozw6j kompetencji i umiej¢tno-
§ci uczniéw poprzez wspieranie ich zindywidualizowanych potrzeb i mozli-
wosci. Zbierajac dane o indywidualnym uczeniu si¢, kontekscie spolecznym
oraz osobistych motywacjach, moze analizowaé dane dotyczace interakeji
w edukacji, ktére nastgpnie moga wykorzystywac nauczyciele w procesach
nauczania. Cho¢ mozna wskazal wiele zalet wynikajacych z wdrazania
sztucznej inteligencji do proceséw ksztalcenia, to wykorzystywanie SI w pro-
cesach wychowania wzbudza juz na obecnym ectapie jej stosowania istotne
obawy etyczne, moralne czy spoleczne. Niepokdj dotyczacy depersonalizacji
i wzgledy etyczne powinny wystgpowal na pierwszym planie w dyskusjach
dotyczacych sztucznej inteligencji w edukacji, podkreslajac potrzebe staran-
nego rozwazenia zakresu jej wdrozenia.

Gléwnym celem artykutu jest przedstawienie pozytywnych i negatyw-
nych implikacji wynikajacych z wdrazania sztucznej inteligencji do edukacji.
Analizy tych przeciwstawnych kategorii dokonano na podstawie jakoSciowej
analizy tresci.

SEOWA KLUCZE: sztuczna inteligencja, sztuczna inteligencja
w edukacji, rzeczywisto$¢ hybrydalna, zastosowanie SI
w wychowaniu, zastosowanie SI w ksztalceniu
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ABSTRACT

Artificial Intelligence in Education in the Contemporary Hybrid Reality

The progressive development of technology and, consequently, of hybrid real-
ity, combining the real and virtual dimensions, has generated the need and
possibility for education supported by artificial intelligence (AI). The use of Al
in education can significantly improve its quality, efficiency, and speed, as well
as reduce costs compared to traditional forms. It can support the development
of students’ competences and skills by supporting their individual needs and
capabilities. By collecting data on individual learning, social context, learn-
ing context, and personal motivations, it can analyze interactions in educa-
tion, which can then be used by teachers in practice. Although many advan-
tages result from the implementation of artificial intelligence in education, it
raises significant ethical, moral, or social concerns at the current stage of its
use. Concerns about depersonalization and ethical considerations should be
at the forefront of discussions around Al in education, highlighting the need
to carefully consider the scope of its deployment. The main purpose of the arti-
cle is to present the positive and negative implications of implementing Al in
education. The analysis of these opposing categories was based on qualitative
content analysis.

KEYWORDS: artificial intelligence, artificial intelligence in education, hybrid
reality, application of Al in education, application of Al in
education

Od czasu rewolucji przemystowej znaczenie technologii w zyciu czlo-
wieka wzrasta w postepie geometrycznym, oferujac nie tylko nowe roz-
wigzania wspierajace aktywnos¢ czlowieka, ale coraz czeSciej zastepu-
jace ja. Wypowiedziane ponad 60 lat temu przez Marshalla McLuhana
zdanie, ze ,technologia dodaje siebie do tego, czym jesteSmy” (McLu-
han, 2004, s. 44), wspoélczesnie nabiera nowego znaczenia, szczegdlnie
w kontekscie rozwoju sztucznej inteligencji. Postgpowi tej ostatniej towa-
rzyszyl poczatkowo zachwyt nad mozliwoSciami szerokiego spektrum
zastosowania i1 wyreczania czlowieka w wielu jego aktywnosciach. Dzi-
siaj ta ograniczona waskim zakresem analiz humanistycznych fascyna-
cja przeradza si¢ w refleksje nad, nie tylko mozliwymi do przewidzenia,
zagrozeniami generowanymi przez 1 poprzez SI. Coraz cz¢iciej pojawiaja
sic glosy ostrzegajgce przed jej niekontrolowanym wykorzystywaniem
i potrzebami zatrzymania nieweryfikowalnej ekspansji. Juz teraz tworcy
sztucznej inteligencji glosza obawy zwiazane z szybkoScig uczenia si¢
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1 przyswajania przez nig informacji, ktorej skala jest niepor6wnywalna do
mozliwosci czlowieka. Konsekwencje nienadgzania ludzkosci za poten-
cjalami sztucznej inteligencji zwigzanymi z tworzeniem nowych danych
1 ich struktur wiaza si¢ nie tylko z niemoznoscig ich zrozumienia przez
czlowieka, ale przede wszystkim z brakiem umiej¢tnosei kontrolowa-
nia tych proceséw. Tym samym mozna juz dzisiaj parafrazowal zdanie
McLuhana, zast¢pujac je stwierdzeniem, ze ,technologia zastepuje to,
czym (zasadniczo kim) jesteSmy”.

Wspblczesnym procesom rozwojowym sztucznej inteligencji musi
towarzyszy¢ nie tylko analiza tego, co teraZniejsze, ale réwniez préba
okreslenia zagrozen, ktére moga eskalowaé w przysztosci. Elementy, ktdre
niewatpliwie w sposéb ukierunkowany wspieraja ludzkie dzialania, moga
zagubié lub poszerzyé¢ swodj cel poza okreSlone przez czlowieka granice.
I nie bedzie to tylko efekt braku odpowiedniego nadzoru, ale nieumie-
jetno$¢ przewidywania mozliwych drég transformacji SI. Sztuczna inte-
ligencja uczy si¢ dzisiaj na informacjach, ktére wygenerowal cztowiek,
ale przeciez ciagle tworzy tez na ich podstawie nowe fakty, a za chwile
bedzie przetwarza¢ dane, w ktérych powstawaniu juz nie uczestniczyl
czlowiek. Konsekwencji tego procesu nie jesteSmy w stanie przewidzied,
ale niewatpliwie w szybkim tempie bedzie powigkszac si¢ luka pomi¢dzy
informacjami posiadanymi i przetwarzanymi przez sztuczng inteligencje
a tymi, ktére ma 1 jest w stanie wykorzystac czlowiek. Struktury wytwo-
rzone przez SI bedg coraz bardziej skomplikowane, a ich zrozumienie
przez czlowieka, bez pomocy technologii, bedzie niemozliwe.

Elementy te mogg i powinny mie zasadniczy wplyw na wykorzy-
stywanie sztucznej inteligencji w edukacji. Wielu nauczycieli juz dzisiaj
postuguje si¢ r6znorodnymi narz¢dziami SI przydatnymi w nauczaniu
1 uczeniu si¢ oraz pomocnymi w przygotowywaniu ucznidw na rzeczy-
wisto$¢ hybrydalna, a wicc taka, ktéra tagczy wymiar realny i wirtualny.
Sztuczna inteligencja znacznie przyspiesza procesy praktycznego wspot-
istnienia tych dwdch polaczonych przestrzeni, a jednoczes$nie pozwala
na wzajemne wspieranie proceséw zachodzacych niezaleznie 1 facznie
w tych wymiarach.

Zastosowanie SI w procesach ksztalcenia niewatpliwie moze poprawic
ich zakres ijako$¢, a takze zwickszy¢ wydajnosé, szybko$¢ i obnizy¢ koszty
w pordéwnaniu do tradycyjnych form. Moze wspomagaé rozwdj kompe-
tencji 1 umiej¢tnosci ucznidéw poprzez wspieranie ich w samoukierunko-
waniu si¢, samoocenie, pracy w zespole. Zbierajac dane o indywidualnym
uczeniu si¢, kontekscie spolecznym oraz osobistych motywacjach, moze
analizowaé dane dotyczace interakeji w edukacji. Wszechobecne wsparecie,
integrujace wiedze, zachowania spoteczne i specyficzne potrzeby osoby
mogg zapewni¢ wirtualni mentorzy dost¢pni nicustajaco dla kazdego
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ucznia. Sztuczna inteligencja moze wspieraé prace nauczycieli, czyniac ja
bardziej efektywng i trafnie ukierunkowanga.

Trzeba jednak zdawac sobie sprawe réwniez z negatywnych konse-
kwencji wprowadzenia sztucznej inteligencji na obecnym etapie jej roz-
woju do edukacji. Technologie, w zakresie ich wplywu na socjalizacje
mlodego pokolenia, sa badane juz od kilkunastu dekad, a wyniki badan
pokazuja zaréwno pozytywne, jak i negatywne strony tych relacji. Jednak
obecnie wplyw sztucznej inteligencji na procesy edukacyjne, a jeszcze bar-
dziej na procesy wychowawcze, rodzi ciagle nowa list¢ wyzwan. Sztuczna
inteligencja moze wspomagacé procesy ksztalcenia poprzez ich indywidua-
lizacje¢, uwrazliwienie na potrzeby i mozliwosci pojedynczego ucznia, nie-
ograniczong czasowo dostgpnosé czy mozliwo$é wdrozenia réznorodnych
form wsparcia. Z drugiej strony edukacja stymulowana przez sztuczng
inteligencje eliminuje wartosci charakterystyczne dla tradycyjnej eduka-
cji, takie jak ksztaltowanie relacji bezpos$redniej mistrz — uczenn w katego-
rii osobowej, rozwijanie komunikacji interpersonalnej, nabywanie kom-
petencji komunikacyjnych czy uwrazliwienie na warto$ci humanistyczne.

Sztuczna inteligencja w samych zamierzeniach jej pomyslodawcéw miata
poprawil i ulepszyé zycie czlowieka na wielu plaszczyznach. Istotne dla
jej postepu bylo 1 nadal jest wspieranie kondycji ludzkiej poprzez elimina-
¢je¢ chordb, przedtuzanie zycia ludzkiego, ale takze zwigkszenie jego moz-
liwosci intelektualnych, fizycznych i emocjonalnych.

Juz w latach 50. dokonywano poréwnan czlowieka z maszyna, wska-
zujac na istotne réznice pomi¢dzy nimi. Uzasadniano, iz czlowiek ma
nad maszynami przewage w umiejetnoSci dokonywania dynamicznych
zmian planéw 1 form dzialania, wszechstronnoSci pamigci, odpornosci na
bledy i postepujace uszkodzenia. Z kolei maszyny charakteryzuje wick-
sza szybkos¢, dokladno$¢, moc dzialania i tanio$¢ produkeji (Fitts, 1951).
Wspblczesnie réznice te w istotnym stopniu zanikajg na korzys¢ techno-
logii, a czlowiek z niezaleznego podmiotu podejmujacego decyzje i steru-
jacego pracg przeistacza si¢ w biernego odbiorce, dodatkowo nie§wiado-
mego efektéw wyboréw dokonanych przez maszyne.

O niebezpieczenstwach tryumfu technologii nad kultura, a moze
nawet czlowieczenstwem, juz w latach 90. pisal amerykanski filozof,
medioznawca i krytyk kultury Neil Postman. Jego poglady, w tym zakre-
sie, bazowaly na teoriach kanadyjskiego teoretyka komunikacji Herberta
Marshalla McLuhana. Obu lgczylo przekonanie o determinizmie tech-
nologicznym, zakladajacym, iz postep techniczny determinuje kierunek
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rozwoju cywilizacji i kultury, z tym ze Postman byl technopesymista.
Totalng symbioze¢ z réznymi aspektami ludzkiego zycia nazwal technopo-
lem rozumianym jako podporzadkowanie wszelkich form zycia kulturo-
wego panowaniu techniki 1 technologii (Postman, 1995). Jego poszerzony
opis umieScit w swojej ksigzce zatytulowanej wprowadzonym nowym
okresleniem Technopol. Juz wtedy zdefiniowal w niej spoleczenstwo,
obecnie ksztaltowane, dla ktérego celem ludzkiej pracy jest wydajnosé,
a standardowe procedury, wyliczenia techniczne, mierniki 1 testy sg pod
wieloma wzgledami lepsze niz ludzka ocena. To, czego nie mozna zmie-
rzyé, nie istnieje, a sprawami ludzi kieruja eksperci. Postman ostrzegal
przed konsekwencjami przeniesienia tego modelu charakterystycznego
dla zakladéw produkcyjnych do innych obszaréw dzialalnosci czlowicka,
wskazujac na zanik kulturowego kontekstu oraz odniesiefi historycznych
czy upadek dotychczasowych systemédw wartosci 1 klasycznych symboli.
Tym samym Swiat staje si¢ coraz wickszg przestrzenig rozwoju techniki,
ktora podejmuje decyzje za czltowieka i triumfuje nad kultura, wypierajac
istotno$é ludzi w calym zlozonym systemie zaleznoS$ci (Postman, 1995).
Postman wskazywal na potrzebg uczenia, w jaki sposdb korzystac z tech-
nologii 1 jednocze$nie nie by¢ przez nig wykorzystywanym. Podkreslal, ze
niewlasciwie wykorzystywana 1 nadzorowana technologia moze by¢ nie-
bezpieczna dla czlowieka.

Wizje te wydajg si¢ wspélczesnie coraz bardziej realne. Konfrontacje
z technikg nie s3 mozliwe do unikni¢cia w zadnej kulturze. Wzrastajaca
Swiadomos¢ jednoczesno$ci wspierania, ale 1 w coraz wigkszym zakre-
sie uprzedmiotowienia przez technike nie zatrzymuje coraz gwaltow-
niejszego procesu technicyzacji. Wazne staje si¢ pytanie nie o to, co 1 ile
technika moze dawaé, ale co i ile moze obecnie zabieral. Wspdlcze$nie
coraz istotniejsze staje si¢ zachowanie rdéwnowagi pomi¢dzy wartoSciami
istotnymi dla jednostki i tymi, ktére sg oczekiwane w kontekscie potrzeb
szybkiego rozwoju technologicznego. Parametryzacja liczbowa, pozba-
wiona spolecznych kontekstéw analiz, staje si¢ coraz cz¢Sciej obowigzu-
jaca norma w coraz liczniejszych obszarach funkcjonowania czlowieka.
Technika i jej mozliwosci obliczeniowe wypierajg zlozone potrzeby jed-
nostek, wskazujac najlepsze rozwigzania probleméw wedlug standar-
déw preferujacych jednoznacznie technologiczne kryteria ich realizacji.
Przyjmowany porzadek odrzuca kontekst Srodowiskowy, indywidualiza-
cj¢ potrzeb, koncentrujgc si¢ na technokratycznie rozumianym sukcesie
osiaganym w jak najkrétszym czasie, przy jak najmniejszych kosztach.

Krytycznej wizji Postmana dostrzegajacej w rozwoju techniki jedy-
nie ciemne strony 1 zagrozenia towarzyszyly 1 wcigz towarzysza réwniez
odmienne stanowiska. Alvin Toffler w 1980 r. w Tizeciej fali podkreslit
wzrastajacg rol¢ nowych mediéw elektronicznych, dostrzegajac w nich
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szans¢ na lepszg przyszlo$¢. Przekonywal, ze zagrozenia, choé liczne,
wynikajgce z przybierania proceséw technologicznych, nie sa catkowi-
cie wyniszczajace, a ludzko$¢ posiada rézne formy obrony. Jednocze$nie
zaktadat kumulatywny charakter tych zmian (Toffler, 1997).

To stanowisko bliskie byto pogladom McLuhana, ktéry poczgtkowo
nieche¢tny technologii pod wptywem lektur prac innych autoré6w zachwy-
cil si¢ mozliwo$ciami maszyn inteligentnych wspomagajacych ludzi.
Zaczal technike postrzegaé nie jako samodzielng sil¢ (mechaniczng), ale
jako fizyczne 1 mentalne wsparcie czlowieka, czasami przedtuzenie jego
dzialan. Istotny stal si¢ wzajemny wplyw, a nie ,,system wzajemnych przy-
muséw miedzy tym, co spoleczne, a tym, co materialne” (Maigret, 2012,
s. 147).

Wspblczesnie coraz czgsciej analizowane sg szanse 1 zagrozenia zwigzane
z rozwojem sztucznej inteligencji. O ile w poczatkowym okresie jej roz-
woju skupiano si¢ na korzysSciach wynikajacych z jej wdrazania, to obec-
nie coraz cz¢Sciej podkresla si¢ negatywne elementy jej wplywu. Te porow-
nawcze analizy uSwiadomily, ze dzialania zwiazane z rozwojem sztuczne;j
inteligencji powinny by¢ regulowane 1 kontrolowane. W czerwcu 2023 r.
Parlament Europejski przyjal pierwsze na Swiecie kompleksowe prze-
pisy dotyczace SI, tzw. akt o sztucznej inteligencji (Parlament Europejski,
2023). W ramach przyjetej strategii transformacji cyfrowej podjgto prébe
regulagji dzialah wdrazajgcych sztuczng inteligencje poprzez ustanowie-
nie standardéw, ktére majg zapewnic lepsze warunki do rozwoju 1 wyko-
rzystania nowej technologii. Ukierunkowujgc transformacj¢ cyfrowa Unii
Europejskiej, opracowano program o nazwie ,,Cyfrowa dekada Europy”
(Komisja Europejska, 2022). Sformutowano w nim cele przeobrazen tech-
nologicznych do 2030 r. w obszarach takich jak: bezpieczna i zréwnowa-
zona infrastruktura cyfrowa, cyfryzacja ustug publicznych, cyfrowa trans-
formacja przedsigbiorstw oraz umiejetno$ci. Dokument ten poprzedzono
podpisaniem 15 grudnia 2022 r. deklaracji praw 1 zasad cyfrowych, ktore
reguluja procesy bezpiecznej i zréwnowazonej transformacji cyfrowej,
wskazujac w nich potrzebe ochrony praw czlowieka.

Opracowanie powyzszych dokumentéw nie byloby mozliwe bez pogle-
bionej refleksji nad szansami 1 zagrozeniami, jakie niesie za sobg opra-
cowywanie, wdrazanie i wykorzystywanie sztucznej inteligencji w coraz
wickszej liczbie obszaréw aktywnosci czlowieka. Wsrod korzysci plyna-
cych z rozwoju sztucznej inteligencji Parlament Europejski wymienia
wspomaganie nast¢pujgcych podmiotéw:
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czlowieka — poprzez ulepszanie opieki zdrowotnej, zwickszanie
systemu transportowego, dostosowywanie produktéw 1 uslug do
uzytkownika, powodujac, ze sg tafisze i bardziej dost¢pne, uprosz-
czanie dostepu do informacji i edukacji, zmniejszanie zagrozen
poprzez wdrazanie systeméw zastepujacych czlowieka w niebez-
piecznych sytuacjach;

firm — poprzez wspieranie rozwoju nowych sektoréw produkeji,
nowej generacji produktéw 1 ustug, poprawianie wydajnosci 1 jako-
$ci produkgji, zwickszanie oszcze¢dno$ci energii, obstuge klienta
1 tym samym zwickszanie sprzedazy;

ustug publicznych — sztuczna inteligencja moze obnizyé koszty
i zaoferowaé nowe mozliwosci w réznych sektorach, m.in. eduka-
¢ji, transportu publicznego czy energetyki;

demokracji — zapewnienie dostepu do informacji wysokiej jako-
$ci, zapobieganie dezinformacji i cyberatakom, a takze wspieranie
réznorodnosci 1 otwarto$ci poprzez minimalizowanie uprzedzen
w podejmowaniu decyzji na podstawie poglebionej analizy danych;
ochrony 1 bezpieczefistwa — poprzez mozliwosci szybkiego prze-
twarzania duzej iloSci danych, wspomaganie dzialah zapobiegaja-
cych przestgpezosci;

wojska — SI moglaby byé wykorzystywana do obrony i strategii
ataku w hakowaniu 1 phishingu lub do atakowania waznych syste-
méw w cyberwojnach.

Rosnace uzaleznienie od systeméw sztucznej inteligencji moze gene-
rowaé rowniez zagrozenia, na ktére wskazal Parlament Europejski:

L.

niepelne wykorzystanie 1 naduzywanie SI — w pierwszym przy-
padku wigze si¢ z potencjalng utratg szans rozwojowych wynikajaca
z gorszych realizacji programéw, z kolei nadmierne wykorzystywa-
nie zwigzane jest z uzyciem sztucznej inteligencji w zadaniach, do
ktorych si¢ nie nadaje;

odpowiedzialno$é — wcigz brak ustalent w zakresie odpowiedzial-
nosci za szkody spowodowane przez urzadzenia lub uslugi stero-
wane przez SI;

prawa podstawowe 1 demokracja — sztuczna inteligencja, dzigki
rozszerzajacym si¢ mozliwoSciom $ledzenia i ingerencji w dzia-
fania podejmowane przez czlowieka, moze w powaznym stopniu
zagrazal prawu do prywatnosci i ochrony danych;

miejsca pracy — od dawna podnoszony problem wyeliminowania
przez SI duzej liczby miejsc pracy;

konkurencja — mozliwosci, w zasadzie nicograniczone, gromadze-
nia danych i przeksztalcania ich w informacje mogg prowadzi¢ do
zakldcen konkurencji;
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6. zagrozenia bezpieczefistwa jednostek — aplikacje SI fizycznie
powiazane z czlowiekiem, ze wzgledu na bledy w projektowaniu,
niewlasciwe uzytkowanie czy proby przejecia przez innych, moga
doprowadzi¢ do utraty kontroli cztowicka nad nimi;

7. transparentno$¢ informacji — nieréwnosci w dostepie do informacji
moga by¢ wykorzystywane przeciwko czlowickowi.

Dostrzegajac wymienione zagrozenia, UNESCO, w wyniku trwajgcego
dwa lata globalnego procesu konsultacji ekspertéw, programistéw 1 innych
zainteresowanych osdb z catego $wiata, w listopadzie 2021 r. przyjelo przez
aklamacj¢ 193 panstw czlonkowskich zalecenia w sprawie etyki sztucznej
inteligencji. Ustalono m.in. zasady wprowadzania i uzywania sztucznej
inteligendji, ktére zostaly oparte na prawach czlowieka. Poza regulami usta-
lajgcymi korzystanie ze sztucznej inteligencji zwrécono uwage na koniecz-
no$¢ wyrbwnywania szans dost¢pu do S, a takze kontrolowania jej:

1. Wykorzystanie sztucznej inteligencji nie moze wykraczal poza te

clementy, ktére sa konieczne do osiagniccia uzasadnionego celu.

2. Podmioty dzialajace w dziedzinie sztucznej inteligencji powinny
unika¢ niepozadanych szkéd.

3. Prywatno$§é musi by¢ chroniona przez caly ,cykl zycia” sztucznej
inteligencji, w tym celu niezbedne jest ustanowienie ram ochrony
danych osobowych.

4. Przy wykorzystywaniu danych przez sztuczng inteligencje musi byé
przestrzegane prawo mi¢dzynarodowe 1 suwerenno$¢ narodowa.

5. Systemy SI powinny by¢ kontrolowalne i identyfikowalne. Nalezy
wprowadzi¢ mechanizmy ich nadzoru oraz audytu, a takze oceny
skutkdéw ich dzialalnoSci w sposéb zapewniajacy ochron¢ praw
czlowieka.

6. Etyczne wdrazanie sztucznej inteligencji zapewni jej przejrzysto$¢
i wyttumaczalnos¢.

7. Pafistwa czlonkowskie powinny dopilnowaé, aby systemy SI nie
zastepowaly ostatecznej odpowiedzialnosci cztowieka.

8. Technologi¢ SI nalezy oceniaé pod katem wplywu na ,,zréwnowa-
zony rozwdj”, rozumiany jako zbidr stale zmieniajacych si¢ celow.

9. Zrozumienie sztucznej inteligencji powinno by¢ promowane
poprzez otwartg i dostepng edukacje, zaangazowanie obywatelskie,
umiejetnosci cyfrowe i szkolenia z zakresu etyki sztucznej inteli-
gencji, umiejetnosci korzystania z medidéw i informacji.

10. Podmioty dzialajace w dziedzinie sztucznej inteligencji powinny
promowa¢é sprawiedliwosé spolteczna, uczciwosé i niedyskrymina-
cj¢, przyjmujac jednoczes$nie integracyjne podejécie w celu zapew-
nienia wszystkim dostgpu do korzysci plyngcych ze sztucznej inte-
ligencji (UNESCO, 2021).
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Rezultaty dostarczane przez sztuczng inteligencje zalezg od tego, jak
zostala zaprojektowana, jakich uzyto w tym celu danych 1 jaki jest cel jej
dzialalno$ci. Opracowane przez sztuczng inteligencje¢ informacje mogg by¢
celowo lub niecumyslnie tendencyjne. Samo uzycie do poszukiwania roz-
wigzah w zlozonej rzeczywistoSci spotecznej tylko danych liczbowych i ich
statystycznych reprezentacji moze prowadzi¢ do powaznych konseckwencji
zagubienia cztowieka w odhumanizowanym $wiecie. Nie oznacza to calko-
witego braku mozliwosci wykorzystania SI. Niewatpliwie jest ona juz obec-
nie i w przyszlo$ci moze byé jeszcze w wyzszym stopniu wykorzystywana
w wielu obszarach aktywnosci czlowieka. Potrzebne jest okreslenie zasad jej
projektowania i stosowania, a takze nadzorowania. Juz dzisiaj tworcy sztucz-
nej inteligencji widzg potrzebe opracowania lepszych 1 skuteczniejszych niz
dotychczas mechanizméw wdrazania sztucznej inteligencji. We wsp6lnym
liscie z 2023 . setki biznesmendéw, inwestorow 1 ckspertéw od SI, w tym m.in.
Elon Musk, uznajac, iz nie jesteSmy jeszcze odpowiednio przygotowani na
jej stosowanie 1 nadzorowanie, wystosowali apel o co najmniej szeSciomie-
sigczng przerwe w rozwoju sztucznej inteligencji. Sygnatariusze ostrzegaja
przed nieprzewidywalnymi skutkami coraz pot¢zniejszych modeli. W opub-
likowanym przez oSrodek Future of Life Institute liScie jego autorzy wska-
zuja, 1z obecny wyscig prowadzony przez laboratoria Al jest nickontrolo-
wany, nie nadgzaja za nim odpowiednie procesy planowania i zarzadzania,
co stwarza wiele zagrozen dla ludzkosci (Business Insider, 2023).

Wspblczesna edukacja niewatpliwie potrzebuje transformacji stymulo-
wanej przez nowoczesne technologie. Rzeczywistos¢ hybrydalna, taczaca
wymiar realny i wirtualny, modyfikuje potencjalne procesy i drogi roz-
woju catego systemu ksztalcenia (Jaskula, 2022, s. 336). Wykorzystywa-
nie nowego dwuwymiarowego §wiata w coraz szerszym zakresie generuje
potrzebe edukacji poprzez przestrzef wirtualng i do niej. Naturalne samo-
ksztalcenie si¢ do uzytkowania nowego wymiaru obecnosci czlowieka
to zbyt malo, zeby w pelni eksploatowaé mozliwosci, jakie on oferuje.
Sztuczna inteligencja z pewnoScig moze by¢ pomocna w procesie naby-
wania nowej wiedzy oraz ksztaltowania postaw i umiej¢tnosci pozwala-
jacych na pelne wykorzystywanie rzeczywistosci hybrydalnej. Stanowié
moze istotny pomost w rozumieniu i {gczeniu dzialan o zréznicowanym
charakterze, nie tylko tych w wymiarze symbolicznym, podejmowanych
jednocze$nie w realnosci 1 wirtualnoSci.

Wdrozenie sztucznej inteligencji do edukacji bez watpienia przeorien-
tuje jej obecne modele. Wspdlczesny system ksztalcenia, choc stale ewoluuje,
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jest stosunkowo statyczny. Przygotowuje swoich uczestnikéw do biezacych
wymogdéw rzeczywistoScl, niestety nie wyprzedzajac jej 1 nie projektujac
przyszlych kompetencji. Sama forma ksztalcenia jest niezmienna od wielu
lat. Odbywa si¢ gléwnie w ,klasie”, w ktérej jeden nauczyciel uczy wielu
ucznibw, zazwyczaj uSredniajgc cele, jakie majg osiggnaé. Sposoby ksztalce-
nia réwniez nie sg od dawna nowelizowane. Pomijany jest fake, ze w szko-
tach wlasnie uczy si¢ pokolenie dzieci, dla ktérych cyfrowy Swiat istnieje od
zawsze. To pokolenie dorastajace juz w Swiecie nowoczesnych technologii
jest w istotny spos6b obecne w wymiarze wirtualnym. Choé¢ podejmowane
s3 proby zmniejszania dystansu pomi¢dzy narzedziami wykorzystywanymi
do nieformalnej edukacji a tymi wykorzystywanymi w sformalizowanym
systemic ksztalcenia, to luka ta jest weiaz zbyt duza.

W tej oczekiwanej modyfikacji systeméw edukacyjnych znaczacg role
moze odegral sztuczna inteligencja, szczegblnie w poczatkowym eta-
pie niwelowania réznic w poziomie umiej¢tnosci korzystania z narze¢dzi
technologicznych pomiedzy wspélczesnymi uczniami a nauczycielami.
Systemy komputerowe symulujace ludzkie mySlenie mogg by¢ szczegdl-
nie pomocne w indywidualizowaniu procesu nauczania czy personalizo-
waniu materialéw edukacyjnych. Nauczanie spersonalizowane to podejs-
cie edukacyjne, ktérego celem jest dostosowanie procesu uczenia si¢ do
indywidualnych potrzeb i mocnych stron uczniéw. Aplikacje SI moga
typowal materialy dydaktyczne 1 podejScia dostosowane do poziomu
poszczegdlnych uczniéw oraz przewidywad, rekomendowaé i podejmo-
waé decyzje dotyczace kolejnych etapéw procesu uczenia si¢ na podstawie
analizy potrzeb i mozliwosci poszczegdlnych uczniéw. Systemy sztucz-
nej inteligencji moga poméc uczniom zdobywaé wiedz¢ 1 umiejetnosci we
wlasnym tempie, a jednocze$nie dostarczaé nauczycielom sugestii, w jaki
sposdb moga wspieraé uczniébw w procesie uczenia sic.

Takie rozwigzania sg juz dzisiaj wdrazane eksperymentalnie do pla-
cowek edukacyjnych. W Stanach Zjednoczonych firma New Classrooms
opracowala program matematyczny Teach to One wilasnie w celu sper-
sonalizowania proceséw nauczania 1 uczenia si¢. Wdrazanie rozpocz¢to
w 2012 r. w o$miu szkolach $rednich I stopnia w Chicago, Nowym Jorku
1 Waszyngtonie. W celu zapewnienia ksztalcenia, ktére na biezgco rea-
guje na umiejetnosci ucznidéw, program codziennie ocenial ich poziom
osiagniccia zaplanowanej wiedzy 1 kompetencji, a nast¢pnie na tej podsta-
wie wykorzystywal algorytmy do dostarczania wyselekcjonowanych tresci
oraz przydzielania ucznidéw do réznych trybéw nauczania. Dodatkowo
opracowywane byly zindywidualizowane na kazdego ucznia instruk-
cje pracy kierowane do nauczycieli, a takze wprowadzano oprogramo-
wanie edukacyjne, takie jak wirtualne korepetycje. Model Teach to One
opiera si¢ na danych uzyskiwanych z ciaglej oceny formatywnej w celu
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zidentyfikowania indywidualnych luk w nauce na mapach opisujacych
osiagane postepy. Kazdego dnia uczniowie uzyskuja dostep do kompu-
terowych pulpitéw nawigacyjnych, na ktérych wyswietlane sg ich postepy
1 przedstawiane zadania do pracy nad uzupelnianiem brakéw w wiedzy
1 umiej¢tnodciach. Dostarczane sg rowniez linki do ré6znych materialow
edukacyjnych. Poniewaz mapy umiej¢tnodci sg nieliniowe, uczniowie
moga si¢ porusza we wlasnym tempie i rozwigzywac zadania oraz testy
w dowolnej kolejnosci. Iteracja modelu polega na codziennej rekonfigu-
racji spersonalizowanych $ciezek nauczania i projektowaniu szerszych,
dwutygodniowych cykli nauczania. Proces ten zapewnia dostarczanie
nauczycielom informacji na temat wynikéw klasy i uczniéw za posred-
nictwem dynamicznych pulpitéw nawigacyjnych w czasie rzeczywistym,
umozliwiajgc im ukierunkowanie wsparcia proceséw uczenia si¢ uczniéw
w odpowiednim tempie (Vincent-Lancrin i van der Vlies, 2020, s. 7-10).

Sztuczna inteligencja ma réwniez ogromny potencjal, jesli chodzi
o wspleranie uczniéw ze specjalnymi potrzebami. Zapewnienie wszyst-
kim bardziej integracyjnego dost¢pu do edukacji stanowi state wyzwanie
w wickszosci krajow, szczegdlnie dotyczy to panstw mniej zamoznych.
Edukacja wlaczajaca jest jednym z globalnych wyzwan, ktérej celem
jest zapewnienie réwnego dostepu do wszystkich pozioméw edukacii
dla wszystkich, w tym o0s6b z niepelnosprawno$ciami. Systemy sztucz-
nej inteligencji sg juz skutecznie wykorzystywane w edukacji uczniéw
z niepelnosprawnoscia, dzigki umieje¢tnosci reagowania na zdolnosci tych
dzieci, zapewniajac im wsparcie, dostosowujac tredci do ich styléw ucze-
nia si¢ czy monitorujac indywidualne motywacje, potrzeby lub tempo
uczenia si¢ (Vincent-Lancrin i in., 2020).

Z drugiej strony sztuczna inteligencja moglaby réwniez pomagal
nauczycielom w planowaniu i projektowaniu zajel, weryfikujagc poziom
zrozumienia poszczegédlnych treSci przez uczniéw. Automatyzowalaby
réwniez wypelnianie przez nich zadah administracyjnych takich jak: oce-
nianie prac, analiza wynikéw testéw i prowadzenie dokumentacji. Wyko-
rzystanie nowoczesnych technologii niewatpliwie powinno zmierzaé w kie-
runku wspierania pracy nauczycieli, a nie w kierunku ich zastgpienia. Na
proces wdrazania sztucznej inteligencji do edukacji nalezy spojrzeé z per-
spektywy ,sztuczna inteligencja i nauczyciel”, a nie ,sztuczna inteligencja
kontra nauczyciel”. BezpoSrednie relacje z nauczycielem nie sg do zastapie-
nia, ale sztuczna inteligencja moze by¢ pomocna w podniesieniu atrakeyj-
nosci zaj¢é, systemow oceniania czy tez programoéw do samodzielnej nauki.

Chot wdrozenie sztucznej inteligencji do edukacji ma wiele zalet, to
wykorzystywanie jej szczegblnie w procesach wychowania wzbudza juz
na obecnym jej etapie stosowania istotne obawy etyczne, moralne czy spo-
teczne. Szybki postep w produktach 1 ustugach opartych na sztucznej
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inteligencji stawia przed systemami edukacyjnymi wyzwania zwigzane
z odpowiednim ich zrozumieniem, zarzadzaniem 1 integracja. Istnieje
potrzeba produktywnego dialogu i zaangazowania w procesy ksztalto-
wania rozwoju sztucznej inteligencji w edukacji. Uwagi wymaga rozwa-
zenie humanistycznych i spotecznych implikacji wigczania technologii
w ksztalcenie oraz wychowywanie czlowieka, a takze analiza zwigzanych
z tym zagrozeh. Chociaz pojawia si¢ konsensus co do zakresu korzysci,
jakie sztuczna inteligencja moze przynie$¢ edukacji, to obok debaty na
temat jej zalet powinna si¢ pojawié poglebiona eksplikacja juz ujawniaja-
cych sig, jak 1 potencjalnych wad wynikajacych z jej zastosowania. Obawy
dotyczace depersonalizacji i wzgledy etyczne powinny wystepowaé na
pierwszym planie w dyskusjach dotyczacych sztucznej inteligencji w edu-
kacji, podkreslajgc potrzebe starannego rozwazenia jej wdrozenia.

Uczestnictwo dzieci 1 mlodziezy w $wiecie wirtualnym, generowanym
przez rozwdj technologii i mediéw elektronicznych, jest przedmiotem
edukacyjnych wyzwan, ale przede wszystkim watpliwosci. O ile wykorzy-
stanie technologii w dydaktyce spotyka si¢ z coraz wickszym entuzjazmem,
o tyle wcigz trudno zaakceptowaé fakt wlaczania w proces wychowawczy
sztucznej inteligencji, ktéra cho¢ coraz bardziej zbliza si¢ pod wieloma
wzgledami do czlowieka, to wcigz jest odlegla od cztowieczefstwa.
Zaawansowana wspdlcze$nie antropomorfizacja robotéw wykorzystuje
iluzje, jakim ulega czlowiek w kontakcie z maszynami. Coraz bardziej prze-
konujace symulacje rodzg wymog reakeji etycznej (Turkle, 2013, s. 73-74).
Roboty wykorzystujace sztuczng inteligencj¢, zewngtrznie coraz bardziej
upodobniane do czlowieka, przekonuja go do wchodzenia w coraz silniej
zaawansowane relacje. Te interakcje, jak wskazywal Francis Fukuyama,
mogg zaburzal dotychczasowe procesy ksztaltowania kompetenciji spo-
tecznych oraz formulowania poczucia godnosci ludzkiej (Fukuyama, 2018,
s. 42). Sztuczna inteligencja staje si¢ coraz bardziej aktywna, przejmujac
rol¢ inicjatora budujacego relacje pomiedzy nig a czlowiekiem. Coraz sil-
niejsza zalezno$¢ odbiera cztowiekowi mozliwo$é krytycznego osadu tych
interakeji 1 konsekwencji z nich wynikajacych. Quasi-ludzki ich charakter
wytwarza szczegdlny rodzaj wigzi miedzy czlowiekiem a maszyna, ktéra
wspierana jest dzisiaj przez ludzkie emocje. Zerwanie ich, np. poprzez
utrate dostepu do urzadzenia, wylaczenie pradu czy utrate zasiegu telefonii
komérkowej, prowadzi do ,cyfrowej rozpaczy” (Luszczek, 2020, s. 397).
Paradoksalnie na skutek postepu technologicznego konflikt pomie-
dzy ,cybernetycznymi imigrantami” a ,cybernetycznymi tubylcami”
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traci wspolczesnie coraz bardziej na mocy. Progres techniki pozwala na
korzystanie z mediéw elektronicznych przy coraz mniejszych kompeten-
cjach technologicznych. Tym samym coraz wigkszemu zaawansowaniu
technologicznemu towarzyszg coraz wicksze mozliwosci wykorzystywa-
nia mediéw elektronicznych. Wyréwnuje to szans¢ pomiedzy pokole-
niami, pozwalajac reprezentantom starszego pokolenia dogonié rzeczy-
wisto$¢ wirtualng. Co wigcej dotychczasowi ,cyfrowi tubyley” i ,,cyfrowi
emigranci” bardzo si¢ do siebie zblizyli. Dorosto pokolenie rodzicow, dla
ktérych przestrzefn wirtualna i technologie sg réwnie istotne jak dla ich
dzieci. Coraz trudniej rodzicom dostrzec szkod¢ rozwojowa, ktéra moze
wynikal z interakeji dziecka z antropomorficzng technologia, a relacje
nawigzywane z maszynami sg atrakcyjniejsze 1 latwiejsze w realizacji.

Coraz cz¢Sciej w dysputach podkresla si¢ niezb¢dno§é opracowania
zasad 1 wytycznych regulujacych wykorzystanie sztucznej inteligencji
w edukacji oraz chronigcych prawa i prywatnosé uczestnikéw tego pro-
cesu. Nie wydaje si¢ to rozwigzaniem niwelujacym wszystkie potencjalne
problemy zwigzane z wykorzystaniem SI w edukacji, jest to jednak nie-
zbedny zabieg wprowadzajacy pewne techniczne zabezpieczenia przed
technologicznymi zagrozeniami. Trzeba jednak zdawal sobie sprawe
z tego, ze zadne normy ani zakazy nie zabezpieczg warto$ci humanistycz-
nych zwigzanych z byciem czlowiekiem.
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ABSTRACT

The subject of the considerations was cultural participation in a pandemic
reality and the resulting consequences and challenges for cultural institutions
in Poland. Their identification was the main objective of the exploratory and
problem-oriented article. The conclusions were based on rich literature, the
results of research conducted by various specialized institutions in the form of
reports and exemplification of selected practices used by cultural institutions
in the field of access to cultural goods. The results obtained revealed changes
in the ways and forms of cultural participation observed under the conditions
of pandemic reality. The basis of their development is modern technologies
that allow participation in culture in a hybrid way, allowing the reception of
culture through online communication. In addition, based on the analysis,
the key challenges facing cultural institutions in Poland were identified. The
author’s intention was to identify possibilities for improving the activities of
these entities in the new hybrid reality that most likely awaits us all in the
coming years.

KEYWORDS: cultural participation, cultural institutions, change, challenges,
pandemic reality

STRESZCZENIE

Uczestnictwo w kulturze w rzeczywistosci pandemicznej — wyzwania dla
instytycji kultury w Polsce

Przedmiotem podjetych rozwazan bylo uczestnictwo w kulturze w rzeczywi-
stoSci pandemicznej 1 wynikajgce z tego stanu konsekwencje oraz wyzwania
dla instytucji kultury w Polsce. Ich rozpoznanie stanowilo gléwny cel arty-
kutu o charakterze eksploracyjnym i problemowym. Sformutowane wnioski
oparto na bogatych Zrédlach literaturowych, wynikach badan prowadzonych
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przez rézne wyspecjalizowane instytucje w postaci raportéw oraz egzem-
plifikacji wybranych prakeyk stosowanych przez instytucje kultury w zakre-
sie dostgpu do débr kultury. Uzyskane wyniki ujawnily zmiany w sposobach
i formach uczestnictwa w kulturze obserwowane w warunkach rzeczywistosci
pandemicznej. Podstawg ich rozwoju stajg si¢ nowoczesne technologie, ktére
pozwalaja na uczestnictwo w kulturze w sposéb hybrydowy, dopuszczajacy
odbiér kultury za posrednictwem komunikacji online. Na podstawie przepro-
wadzonej analizy zidentyfikowano ponadto najwazniejsze wyzwania, jakie
pojawiajg si¢ przed instytucjami kultury w Polsce. Zamierzeniem autorki
bylo wskazanie mozliwo$ci usprawnienn dzialan tych podmiotéw w nowe;j,
hybrydowej rzeczywisto$ci, jaka nas wszystkich najprawdopodobniej czeka
w najblizszych latach.

SEOWA KLUCZE: uczestnictwo w kulturze, instytucje kultury, zmiany,

wyzwania, rzeczywisto$¢ pandemiczna

Cultural participation is a basic category that determines the existence and
development of cultural institutions. In the literature the term can be ana-
lyzed through a broad and narrow view. According to the first approach,
this concept means the active process of inclusion and exclusion of individ-
uals and groups, objects, ideas, behavior, and their configurations in spe-
cific situations (every day and festive) regulated by culture (Fatyga, 2014).
According to the narrow view, on the other hand, participation in cul-
ture should be identified with the use (consumption) of available cultural
resources created by individual cultural institutions (Kwiecieni, 2018).

In turn, according to the definition developed for statistics related to cul-
tural participation, the term cultural participation covers cultural activities
as reading habits (books and newspapers), going to the cinema, attending
live performances (plays, concerts, operas, ballet, and dance) and visiting
cultural sites (historical monuments, museums, art galleries or archaeo-
logical sites), etc. (Eurostat!, 2016). The definition provided Eva Ardielli
(2017, p. 35) identifies three types of cultural participation — see Figure 1.

1 Eurostat — the statistical office of the European Union, based in Luxembourg, which ensures
the production of European statistics in accordance with established statistical rules and prin-
ciples. After the establishment of the European Community, it became one of the basic units of
the European Commission.
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Figure 1. Three types of cultural participation.
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Source: own based on Eurostat, 2016; Ardielli, 2017.

From the figure above it can be seen that participation in culture does
not require a direct relationship between the recipient of culture and cul-
tural institutions. This is because it refers primarily to a situation of being
active, of being immersed in culture understood as a process of continu-
ous modification. As Anna Kwieciefi (2018) notes, it is not only the con-
sumption of culture disseminated by the institutions of the cultural sector,
manifested in being a recipient, viewer, listener, or reader of certain con-
tent, but first and foremost the inclusion of each person in the circulation
of culture, both to draw from its richness, but also to bring into it the values
of “culture independently discovered or invented by oneself.”

In accordance with the definitions presented, the statements by Oriana
Brook (2011) appear to be correct, who states that participation in cultural
activities is a fundamental human behavior and is promoting human well-
being. However, it should be noted that in the last two years, coinciding
with the pandemic period, the importance of cultural participation has
changed significantly. Previously, as Jolanta Kedzior (2019, p. 68) claims,
cultural participation consisted of participation in artistic culture, which
was the subject of institutional dissemination activities. It included attend-
ing the theater, cinema, opera, philharmonic, gallery, or museum, and did
not consider what people “practice” outside the institutional circuit — in
non-commercial circuits, at home and with friends, especially practicing
pop culture.

As mentioned in the introduction, participation in culture is a basic
condition for the existence of cultural units in Poland. Therefore, it was
necessary, according to the author of the study, to refer to the definition
of cultural institutions presented in the literature. On this basis, it was
assumed that a cultural institution is “a public entity established by state
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or local government administrative units, for which cultural activities are
the main purpose of functioning” (Kosiniska, 2020, p. 25).

The last two years have shown that the COVID-19 pandemic is changing
the world in a significant way (Roggeveen & Sethuraman, 2020; Gorynia,
2021), and with it, the existing consumer behavior. Within it, there is
a change in the ways of satisfying many needs, including those related to
cultural participation (Tataj, 2020; Cyboran & Kluzowicz, 2021).

The first of the key changes in cultural participation in Polish society
during the pandemic concerns the ways and forms of participation in
events organized by the sector’s entities. The prospect of being tempo-
rarily confined to the home has motivated many people to make much
greater use of the potential and resources of the Internet than before
the pandemic (Grzega, 2021). This phenomenon has compounded the
threat of face-to-face contact that has characterized participation in tra-
ditional forms and types of cultural events, resulting in the most wide-
spread way of participating in culture becoming participation in online
events and through mobile applications (Juszczyk & Wbjcik, 2022).
These activities enabled activities undertaken by cultural sector insti-
tutions during the pandemic period characterized by significant use of
new technologies. They included, among others: digitization, record
keeping, presentation, digital promotion of cultural assets and inter-
active contact with cultural audiences (Pluszyfnska, Konior, & Gawel,
2020).

Activities initiated by cultural institutions in Poland have increased
participation in culture offered through online entertainment, movies and
programs on online platforms, social media, and digital social platforms.
But on the other hand, as the authors of the report Kultura w czasie pan-
demii Covid (Czyzewski et al., 2020) note, the pandemic excluded those
people from participation in online culture those who did not have the
necessary equipment, Internet access, or, due to age or economic situa-
tion, lacked the necessary competence to interact with digital culture.
The results of the cited report indicate that this condition mainly affected
the elderly, residents of smaller towns and rural areas, in addition to peo-
ple who were not able to cope with security issues and new technologies
(Czyzewski et al., 2020).

Important change has been noticed in online cultural participation
among the senior citizens (60+), who were considered a key segment of
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the cultural market before the pandemic.? However, the pandemic resulted
in two types of behavior within this segment. The first can be described as
a complete lack of participation in online culture, as shown by various
studies (np. Seniorzy a uczestnictwo.. ., 2020; Jakosc zycia 0s6b starszych. ..,
2021). This attitude distinguishes people who are considered digitally
excluded, who do not have remote tools suitable for receiving online mate-
rials, nor the competence/skills to use them (Widawska, Wysocka, & Wie-
czorek, 2014).3

The second type of cultural participation within the senior group (60+)
can be considered as a trend opposite to the previous one, which indicates
the participation of older people in online cultural events (Garwol & Ste-
bila, 2021). This applies to individuals who can navigate well in certain
online media, such as Facebook, where there trailers of these events, opin-
ions about them, recommendations from famous people, friends, or fami-
lies of seniors are found. A study conducted by Centrum Badafi Opinii
Publicznej (CBOS) in 2022 shows that among the elderly, Internet users
are a minority: two-fifths among those 65 to 74 years old and about one-
fifth among the oldest people. Compared to the previous measurement
a year ago, the largest increase in the percentage of online users was in the
75+ group, up by 9% (Korzystanie z Internetu. .., 2022).

Another change in cultural participation brought about by the
COVID-19 pandemic relates to the behavior of young people, especially
children, who are increasingly seeking entertainment on the Internet
(Przybysz, 2021). However, there are some dangers associated with this
trend. One is the perpetuation of the habit of participating in entertain-
ment/cultural products exclusively online. The second behavior is related
to the undesirable consequences of this phenomenon, which can be caused
by the inability, and ignorance of participation in collective culture, as well
as the ill-considered encouragement and inclusion of children in the use
of the Internet (Chajbos & Liss, 2021).

The changes in cultural participation brought about by the COVID-19
pandemic furthermore affect a very diverse group of people with disabili-
ties in terms of their ability to enjoy the online offer. For many who move
around in wheelchairs or with the support of other orthopedic equip-
ment, remote culture is a desirable, preferred activity (Goryn, 2020).

2 According to the GUS (Central Statistical Office) in 2019 seniors in Poland constituted a col-
lective of 9 million 703 thousand people. This is about 25% of Poland’s population (GUS,
2020).

3 To reduce the phenomenon of digital exclusion in the group (60+), various support programs
are being implemented in Poland. Among them, it is worth mentioning such programs as Cul-
ture on the Web, Cultural Education, and Accessible Culture.
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Paradoxically, the pandemic has made it easier for these people to have
contact with culture, and the same access to it as any other participant
in the cultural market. However, among this community there are also
individuals whose type of disability does not allow them to participate in
online culture, and who are looking for other ways to enjoy cultural events.

This phenomenon affects people with visual and hearing impairments,
who, like other social individuals, have the right to participate in culture
(Karcz-Kaczmarek, 2020). Satistying this goal is made possible by vari-
ous solutions offered by cultural sector units, such as: audiodescription,*
tyflographics,” magnifying glasses for viewing exhibits to be viewed in
strong close-up, or specialized audio guides.®

Research conducted by Katarzyna Chajbos and Bartosz Liss in 2021
shows that, unfortunately, only the largest events or online discussions
created with the intention of reaching a nationwide audience are held
with the presence of a highly visible (1/8 of the screen) Polish Sign Lan-
guage interpreter (Chajbos & Liss, 2021). This means that blind or visually
impaired people who do not visit museums, galleries or other cultural ven-
ues are left with the audible reception of traditional media (radio), movies
equipped with audiodescription (Netflix) or listening to interesting pod-
casts, which have begun to emerge in quite large numbers during the pan-
demic period.

The presented changes in cultural participation caused by the develop-
ment of the COVID-19 pandemic should be regarded as key, that is, the
most significant, in terms of participation in various types and forms of
events offered by cultural institutions in Poland. It can be predicted that
the transfer of cultural activities to the Internet does not fully fulfill the
expected role in the current situation caused by the global pandemic. This
is evidenced by the need, declared by nearly 1/4 of Poles, to participate in
culture to its fullest extent (Chajbos & Liss, 2021).

The behavior of participants in the cultural market further indicates
that culture is a highly ritualized area, which makes it associated not only
with mere participation in a cultural event (exhibition, film, concert, the-
atrical/musical performance, etc.), but also with contacts with other people
(e.g., friends, actors, musicians, writers, etc.).

4 Description enabling blind people to receive films, theatrical performances, visual arts, and any
other visual messages.

5  Graphic representation of a given object in the form of a convex drawing, which a blind person
interacts with through touch.

6  Wireless devices with preloaded audio content, which guide the listener through a given object,
exhibition or area providing information and directions for a tour.
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3. Major challenges for cultural institutions in Poland
caused by the pandemic reality in terms of the main
trends related to cultural participation

Meeting the current cultural participation needs of Polish society triggered
by the COVID-19 pandemic is a significant strategic challenge for cultural
institutions. It requires constant monitoring of changes in the environ-
ment, providing the basis for decisions and solutions tailored to the needs
and preferences of individual segments of the cultural market. Among
them, four groups of needs can be discerned, as shown in Figure 2.

Figure 2. Four groups of needs of cultural sector participants during the Covid-19 pandemic.
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Source: own compilation based on Zmiany w obszarze aktywnosci kulturalnych. .., 2022.

The first need for cultural participation in a pandemic reality is the
expectation of accessibility to different types of cultural events. It can be
assumed that the determinant of this need is the desire to participate in
culture as a kind of respite from everyday life, built in the pandemic era
largely on fear and uncertainty. The second need is related to ensuring
the personalization of the content of cultural events for all audiences. It is
most likely caused by the changing role of cultural institutions in the net-
work. Responding to the needs of their audiences, institutions, commu-
nity centers or independent entities also perform an educational function,
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creating broad programs targeted at children. This, in turn, makes those
outside this group feel bypassed and excluded, because the proposed pro-
gram does not meet their needs. The third need indicates that cultural
participants expect to be found by the cultural institutions they have pre-
viously attended. Thus, we are dealing with a kind of role reversal. Before
the pandemic, it was people themselves who decided whether and in what
event or cultural activity they would participate. Now, during the ongo-
ing pandemic, the effort is largely on the side of cultural institutions. The
last major need relates to the desire to be part of a larger community cen-
tered around a particular cultural field, which suggests that cultural par-
ticipation is not just about attending a concert or exhibition, but also about
exchanging comments and experiences (Zmiany w obszarze aktywnosci
kulturalnych...,2022).

Another significant challenge for cultural institutions in the era of
the COVID-19 pandemic concerns the accessibility of their offerings.
This 1s because during its duration, the need to use new technologies
and the related need to digitize activities increased, as already mentioned
in the study. Some previously recorded events (concerts or performances)
during the isolation could not be broadcast due to contracts that did not
cover the reuse of artists’ content. Currently, during the pandemic, a lot
of events are available for free or for nominal amounts. It is possible that
audiences accustomed to this situation after the end of the pandemic will
no longer want to pay as much for tickets to various cultural events. There-
fore, taking appropriate solutions in this regard should be seen as another
important strategic challenge emerging for cultural institutions in Poland.

The next perceived long-term challenge relates to the service area. The
transfer of operations to the web has reflected the cultural sector’s consid-
erable shortcomings in precisely this area. Some of the tasks have fallen
directly to the PR and production departments, which often have the high-
est digital competencies. Another aspect is change management, an area that
involves the cancellation of massive events, including festivals or premieres.

Yet another type of challenge facing cultural institutions in Poland is
the issue of accessibility in the broadest sense. A few factors should be
considered here, including technological, economic, social, as well as
health-related. The role of cultural institutions in the network is changing,
as mentioned earlier. Responding to the needs of cultural participation,
cultural institutions are also performing an educational function, creating
broad programs aimed at different segments of the market, such as age
groups, excluding others. The strategic challenge is therefore to ensure
personalization of content for all audiences.

Another challenge facing cultural institutions during the period under
review is the appropriate distribution of cultural goods.
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The last major challenge worth highlighting in this study is commu-
nication. The need to act online has shown that the lack of an established
relationship with audiences/participants in the cultural sector in the ana-
log world also translates into online contact. This is because participants
are more willing to use the offerings of institutions they know and miss
(and they miss mostly the people and the atmosphere, rather than the
offerings). In this situation, it may be necessary to offer hybrid forms of
cultural participation, combining e-culture with its traditional forms.

This challenge is undoubtedly related to the issue of the widespread
lack of digital competence and technological facilities of cultural institu-
tions. The strategic challenges outlined should be seen as the most impor-
tant for most cultural institutions in Poland, in the era of the still ongoing

COVID-19 pandemic.

Concluding the considerations presented in this article, it should be
emphasized that the issues addressed expresses the voice of its Author
in the discussion of cultural participation observed in the new pandemic
reality in Poland, drawing attention to the strategic challenges associated
with the analyzed issues.

The observations and analyses carried out show that the phenomenon
of the COVID-19 pandemic has significantly affected the ways and forms
of participation in culture by Polish society. It is worth adding that the
dynamic and direction of these changes largely depend on the degree of
awareness of recipients of culture and their ability to use modern technolo-
gies including access to the Internet.

The analysis presented showed a clear change in the needs and expec-
tations of cultural market participants observed in the pandemic reality.
Their identification made it possible to recognize the forms and modes of
participation in culture, as well as to identify the main challenges facing
cultural institutions in the future.
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STRESZCZENIE

Celem artykulu jest przedstawienie problematyki zwigzanej z wykorzy-
staniem sztucznej inteligencji w twérczoSci artystycznej, ze szczegblnym
uwzglednieniem pisania tekstéw literackich, a takze zastanowienie si¢ nad
przyszloscig tego zjawiska. Wykorzystano metody analizy piSmiennictwa oraz
sondazu diagnostycznego. Przyblizono podstawowe cechy sztucznej inte-
ligencji, wskazano réwniez obszary jej zastosowania w sztuce oraz podj¢to
temat zagadnief etycznych i prawnych w tym zakresie. Przedstawiono przy-
kiady wykorzystania modeli obliczeniowych typu GPT w generowaniu teks-
téw informacyjnych i naukowych oraz scharakteryzowano wybrane aplikacje
bazujace na Al: Sudowrite, Grammarly, Copy.ai i Jasper. Dokonano prze-
gladu projektéw literackich powstalych przy wykorzystaniu sztucznej inteli-
gendji oraz poddano analizie przyszio$¢ tego zjawiska. Rozwazania uzupel-
niono badaniem ankietowym przeprowadzonym wsrdd studentéw Instytutu
Nauk o Informacji Uniwersytetu Pedagogicznego na temat percepcji artefak-
téw powstalych przy udziale sztucznej inteligencji.

SEOWA KLUCZE: algorytmy, Al artificial intelligence, jezyki GPT,
literatura, modele jezykowe, proces tworczy, sztuczna
inteligencja

ABSTRACT

Books Written by Artificial Intelligence — the Present, Reflections and
Questions about the Future

The purpose of the article is to present the issues related to the use of artifi-
cial intelligence in artistic creation, with a particular focus on the writing of
literary texts, and to reflect on the future of this phenomenon. The methods
of literature analysis and diagnostic survey were used. The basic features of
artificial intelligence are introduced, as well as areas of its application in the
arts. Ethical and legal issues in this regard are addressed. Examples of the use
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of GPT-type computational models in the generation of informational and
scientific texts are presented, and selected Al-based applications: Sudowrite,
Grammarly, Copy.ai and Jasper are characterized. Literary projects created
using artificial intelligence were reviewed, and the future of this phenomenon
was analyzed. The considerations are supplemented by a survey conducted
among students of the Institute of Information Sciences at the University of
Pedagogy on the perception of artifacts created with artificial intelligence.

KEYWORDS: algorithms, artificial intelligence, Al, creative process, GPT

languages, language models, literature

»1t was a murky day, clouds spread low over the sky” — tak rozpoczyna sig¢
opowiadanie, ktére w 2016 r. nominowane zostalo do konkursu Nagrody
Literackiej Hoshi Shinichi w Japonii (<The Day a Computer Writes
a Novel>, 2016). Nie byloby moze w tym nic nadzwyczajnego, gdyby
nie fakt, ze poemat ten stworzony zostal przy wykorzystaniu sztucznej
inteligencji, a w samym konkursie na 1450 utworéw podobnych tekstéw
wygenerowanych przez algorytmy bylo jeszcze 10. Czy czeka nas epoka
piSmiennictwa tworzonego przez algorytmy? Czy, a jesli tak, to gdzie ist-
niejg granice wykorzystywania uczenia maszynowego w tworzeniu lite-
ratury picknej i czy jako czytelnicy chcemy taka literature? Jak wygladaja
w tym wzgledzie kwestie etyczne i prawne? Miedzy innymi te pytania byly
impulsem do blizszego przyjrzenia si¢ zjawisku oraz kanwa do niniej-
szych rozwazan. W przygotowaniu niniejszego tekstu wykorzystano
metode analizy piSmiennictwa uzupelniong badaniem ankietowym prze-
prowadzonym w$rdd studentéw Instytutu Nauk o Informacji Uniwersy-
tetu Pedagogicznego w Krakowie.

Termin Artificial Intelligence (Al) zaproponowany zostal w 1956 r. przez
Johna McCarthy’ego na konferencji zorganizowanej przez Dartmouth
College w stanie New Hampshire. Juz wéwczas bowiem zastanawiano
si¢ nad tym, czy mozliwe jest dokladne opisanie kazdego aspektu nauki
lub cechy inteligencji w taki sposéb, aby maszyna mogla je symulowac
(Szulc, 2016). Popularyzacji zjawiska sztucznej inteligencji niewatpliwie
sprzyjaly wytwory kultury, rozrywki i sztuki. Ksigzki, filmy, seriale i gry
science fiction od ponad 50 lat ksztaltujg spoleczne wyobrazenia, a takze
leki i obawy na temat rozwoju systeméw uczacych si¢ 1 obecnosci autono-
micznych robotéw wokél nas.
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Obecnie sztuczng inteligencja, pomimo braku eksperckiego konsen-
susu w tym definicyjnym i teoretycznym zakresie, nazywamy dziedzing
wiedzy zajmujgcg si¢ badaniem mechanizméw ludzkiej inteligencji oraz
modelowaniem 1 konstruowaniem systemoéw, ktére s3 w stanie wspoma-
gal lub zastgpowad inteligentne dziatania czlowieka (,,Sztuczna inteligen-
cja”, 2022). Celem jest opracowanie takich metod obliczeniowych, ktére
umozliwilyby maszynom postrzeganie, wnioskowanie i dzialanie na wzoér
czlowicka w sposdb zmierzajacy do samodoskonalenia 1 uczenia si¢ oraz
wzmacniania wlasnej wydajnosci poznawczej. Wyrdznia si¢ dwa podejscia
do tematyki sztucznej inteligencji: mocne 1 slabe. Mocna sztuczna inteli-
gencja ma charakter radykalny, w ktérym to wlasciwie zaprogramowany
komputer sam w sobie jest intelektem. Celem badan w tym obszarze jest
zbudowanie maszyn, ktérych zdolnosci ,,umystowe” bedg nieodréznialne
od ludzkich. Staba sztuczna inteligencja jest za$ koncepcja, ktéra przyj-
muje, ze pewne formy maszynowego dzialania bedg posiadaé atrybuty
dost¢pne umystowi ludzkiemu, ale w rzeczywistosci bedzie to tylko symu-
lacja ludzkiej inteligencji (Szule, 2016). I mimo iz sposoby oraz zasady
dzialania sztucznej inteligencji znane sg dokladnie jedynie specjalistom
dzialajacym w Swiecie informatyki, robotyki, algorytméw i lingwistyki, to
jednak debata na temat znaczenia 1 wykorzystywania Al we wspélczesnym
$wiecie odbywa si¢ dzi§ chyba w kazdej dyscyplinie i dziedzinie zycia. John
Spacey wymienia az 33 typy sztucznej inteligencji, wskazujac zardwno na
znane mam boty i chatboty oraz uczenie maszynowe, jak réwniez na tak
zaawansowane twory, jak superhuman, technologiczna osobliwo$¢, ana-
liza sentymentéw czy superinteligencja (Spacey, 2016).

Sztuczna inteligencja niesie z sobg ogromne szanse 1 mozliwo-
$ci. Dla ludzi — ulepszajac opieke zdrowotna, poprawiajac bezpieczen-
stwo 1 niezawodno$¢ Srodkéw komunikacji, rozwijajac jako$¢ eduka-
¢ji czy upowszechniajac dostep do niektérych produktéw i ustug. Dla
biznesu — dzigki obnizeniu kosztéw, poprawie efektywnosci produkeji,
wprowadzeniu nowej generacji produktéw i uslug, zwickszeniu sprze-
dazy czy oszcz¢dzaniu energii. A takze dla uslug publicznych, uspraw-
niajac transport, edukacje, energetyke i gospodarowanie odpadami. Nie
sposdb réwniez pomingé roli sztucznej inteligencji w umacnianiu demo-
kracji — moze ona wspieral réznorodno$¢ i otwarto§é oraz walczy¢ z dez-
informacjg i fake newsami, ma takze ogromne znaczenie w procesach
ochrony i bezpieczefistwa obywateli (np. w zapobieganiu przestgpczosci
1 w wymiarze sprawiedliwosci, jako narzedzie w cyberwojnach 1 cyber-
przestepstwach) (Parlament Europejski, 2020). Z raportu opracowanego
w2019 r. przez NASK wynika, ze spoleczenstwo polskie najwicksze szanse
1 zalety wykorzystania sztucznej inteligencji upatruje m.in. w: poprawie
komfortu zycia, wickszej ochronie przed cyberatakami, bezpieczefistwie
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w pracy i w transporcie, w dostosowaniu produktéw do potrzeb klientow
oraz poprawie poziomu opicki zdrowotnej 1 atrakcyjnosci uslug rozryw-
kowych (Sztuczna inteligencja w spoleczerstwie i gospodarce: raport z badari
spotecznych, 2019). Wraz z tymi szansami idg niestety rowniez powazne
zagrozenia 1 obawy. Wsrdd najwickszych niebezpieczenstw zwigzanych
ze sztuczng inteligencjg wymienia si¢: naduzywanie 1 niewlasciwe wyko-
rzystanie (réwniez w celu manipulowania opinig publiczng), brak okre-
Slenia odpowiedzialno$ci za ewentualnie wyrzadzone szkody, zagroze-
nia dla praw podstawowych i demokracji (prywatnosci, ochrony danych,
manipulowania danymi, tworzenia ,baniek informacyjnych”, profilowa-
nia osdb, niewlasciwego wykorzystania w polityce itp.), wplyw na miej-
sca pracy, zaklécenia na rynku konkurencji oraz zagrozenia dla bezpie-
czefistwa (np. hakowanie urzadzen, utrata kontroli nad maszynami itp.)
(Parlament Europejski, 2020). Polskie spoteczefistwo w tym obszarze naj-
bardziej obawia si¢ m.in.: §ledzenia prywatnos$ci, wzrostu bezrobocia,
wickszego ryzyka cyberatakéw, manipulowania informacjg oraz wzrostu
nieréwnosci spolecznych i drozszych produktéw/ustug (Szruczna inzeli-
gencja w spoteczeristwie 1 gospodarce: raport z badait spotecznych, 2019).

Konieczno$¢ doprecyzowania oraz ustalenia zasad wykorzystywania
sztucznej inteligencji w sposéb gwarantujacy poszanowanie praw czlo-
wieka i zdobycie zaufania ludzi dostrzezona zostala w unijnej strategii
cyfrowej. W kwietniu 2021 r. opublikowano projekt rozporzadzenia majg-
cego na celu jednolite uregulowanie kwestii opracowywania, wprowadza-
nia do obrotu 1 wykorzystywania systeméw sztucznej inteligencji. System
sztucznej inteligencji rozumiany jest w nim jako oprogramowanie opra-
cowane przy uzyciu co najmniej jednej sposrdd technik 1 podejsé, ktore
moze — dla danego zestawu celéw okreslonych przez czlowieka — genero-
waé wyniki, takie jak treSci, przewidywania, zalecenia lub decyzje wply-
wajace na Srodowiska, z ktérymi wchodzi w interakeje. Techniki i podej-
$cia kwalifikujace dane oprogramowanie jako sztuczng inteligencje sa
m.in. nastgpujace:

* mechanizmy uczenia maszynowego, w tym uczenie nadzoro-
wane, uczenie si¢ maszyn bez nadzoru i uczenie przez wzmac-
nianie, z wykorzystaniem szerokiej gamy metod, w tym uczenia
glebokiego;

* metody oparte na logice 1 wiedzy, w tym reprezentacja wiedzy,
indukeyjne (logiczne) programowanie, bazy wiedzy, silniki infe-
rencyjne 1 dedukcyjne, rozumowanie (symboliczne) 1 systemy
ekspertowe;

* podejScia statystyczne, estymacja bayesowska, metody wyszuki-
wania i optymalizacji (Wniosek Rozporzqdzenie Parlamentu Euro-
pejskiego 1 Rady ustanawiajgce zharmonizowane przepisy dotyczgce
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sztucznej inteligencyi (Ake W Sprawie Sztucznej Inteligencyi) i Zmie-

niajgce niektore akty ustawodawcze Unii, 2021).
W omawianym projekcie zaproponowano cztery kategorie systeméw Al
wyrdznione ze wzgledu na ryzyko, jakie moga ze soba nie§é. Za niedopusz-
czalne uznano systemy Al sprzeczne z unijnymi warto§ciami poszanowa-
nia godnosci ludzkiej, wolnosci, réwnosci, demokracji 1 praworzadnosci
oraz z prawami podstawowymi Unii, w tym z prawem do niedyskrymi-
nacji, ochrony danych 1 prywatnosci oraz z prawami dziecka, stwarzajace
wyrazne zagrozenie dla bezpieczefistwa, Zrodel utrzymania i praw oby-
wateli (Kudelska, 2021). Warto zauwazy¢, ze w projekcie jako efekt dzia-
tafi Al wymienia si¢ ,,treSci”, zatem mozna przyjaé, ze niniejsze uregulo-
wania takze dotyczy¢ beda utwordw artystycznych i twérczosct literackiej.

Technologia sztucznej inteligencji niesie ze sobg ogromny potencjal i cze-
sto jest kotem zamachowym pomagajgcym sprawnie rozwigzywaé prob-
lemy w wielu dziedzinach zycia. Medycyna, komunikacja, logistyka,
bankowo§é, nauka, motoryzacja, wojskowos$¢, zarzadzanie 1 marketing,
dziennikarstwo, translatoryka, gaming — to przyklady branz, ktérych
funkcjonowanie w XXI w. jest oparte na réznorodnych rozwigzaniach Al
Sztucznej inteligencji si¢ uzywa, o sztucznej inteligencji si¢ méwi, na
sztucznej inteligencji si¢ zarabia — prawdopodobnie ten fenomen tech-
nologiczno-informacyjny to jedno ze stéw symboli charakteryzujacych
obecng rzeczywisto$é. Fenomen ten obecny jest rtéwniez w sztuce — obsza-
rze, ktoéry z jednej strony podlega wplywom i ekspansji nowych techno-
logii, z drugiej za§ w istotny sposob ksztaltuje ciagle si¢ uaktualniajgce
techniwersum (technium), czyli ,nowoczesny system kultury i technolo-
gii” (Zawojski, 2019).

Wykorzystanie przez czlowieka zaawansowanych technologii oraz
algorytméw komputerowych w celu stworzenia dziela artystycznego ma
swoja, juz dosy¢ dluga i nalezycie tez opisang, histori¢'. Pionierami tzw.
sztuki generatywnej byli m.in. tacy artysci jak: Georg Nees, Frieder Nake,
Manfred Mohr, Roman Verostko. W takiej sztuce, wykorzystujacej ,.kod
jako rodzaj materialu” — artysta wspoétdzieli autorstwo z zaprojektowa-
nym przez siebie systemem, ktéry osiaga pewien poziom autonomiczno-
$ci 1 samodzielnoSci, wytwarzajac dzieto bedace w takim samym stopniu

1 Zob. m.in. Taylor, 2014; Zawojski, 2016.
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(badZ w r6znym stopniu i proporcjach) efektem pracy cztowieka i maszyny
(Zawojski, 2019). Przy tym chodzi o podkreslenie, ze w omawianym pro-
cesie pozycja maszyny jest rowna pozycji czlowieka jako tworcy obiektow
sztuki. Powstajg w ten sposob dziela graficzne, muzyczne, audiowizualne
lub jeszcze innego rodzaju hybrydy eksperymentujace nie tylko z forma
przekazu, ale rébwniez z calym procesem twérczym, w ktory zaprzegnigte
sg roznego rodzaje algorytmy.

Programy Al, ktére potrafig komponowal utwory muzyczne nasla-
dujace stylistyke wybitnych kompozytoréw (np. Experiments in Musical
Intelligence, stworzony w latach 90. XX w.), systemy rozpoznajgce emocje
ludzi na zdjeciach, ktére nastgpnie malujg abstrakeyjny portret ukazujacy
ten stan (np. Painting Fool), znana firma Adobe oferujgca grafikom narze-
dzie zdolne do odtworzenia r¢cznie malowanych obrazéw przez Leo-
narda da Vinci, Vincenta van Gogha 1 Johannesa Vermeera czy produkt
Promethean Al promujacy si¢ jako aplikacja wspdlpracujgca z artystami
w procesie tworzenia wirtualnych §wiatéw oraz pomagajaca w kreatyw-
nym rozwigzywaniu probleméw i wymyslaniu pomystéw — to przykltady
z setek, jesli nie tysiecy, projektdw artystycznych wykorzystujacych obec-
nie sztuczng inteligencjg w obszarze szeroko pojetej sztuki.

Coraz cz¢sciej mozliwosci te dostepne sg dla zwyktych uzytkownikéw —
liczba kreatywnych programéw i aplikacji opartych na mechanizmach Al
ro$nie w duzym tempie. Jako przyklady warto podaé m.in. takie narze¢dzia
jak: Midjourney (tworzy niesamowite obrazy na podstawie opiséw teksto-
wych); AIVA (umozliwia uzytkownikom tworzenie emocjonalnych Scie-
zek dzwickowych); Deep Nostalgia (narzedzie, ktére animuje twarze na
zdjeciach przy uzyciu deep learning) czy Scribbling Speech (przeksztalca
swobodng mowe¢ w czasie rzeczywistym w animowane rysunki).

Zastosowanie Al w dziedzinach pragmatycznych 1 Scistych, w ktérych
sztuczna inteligencja pomagal ma w rozwigzywaniu probleméw i podej-
mowaniu wlasciwych decyzji, nie budzi w zasadzie wigkszych refleksji,
emocji czy kontrowersji — jest po prostu codzienno$cig. Pojawienie si¢ Al
w obszarach humanistycznych 1 artystycznych, budowanych (do tej pory)
na kreatywnosci, geniuszu i otwarto$ci swych autoréw, rodzié juz moze
jednak pewne refleksje oraz pytania natury poznawczej, filozoficzne;j,
etycznej 1 prawne;j.

Czy kreatywno$¢ 1 artyzm sa zjawiskami przypisanymi tylko do ludzi?
Czy maszyny réwniez moga by¢ kreatywne i mieé ,artystyczng dusz¢”?
Do kogo przynalezy autentyczno$¢ dziela stworzonego przez inne dzielo/
program/algorytm? Co z emancypacjg i prawdziwg autonomig tworcza
robotéw? Czy generalnie sztuka, jako domena ludzka, moze by¢ upra-
wiana przez algorytmy? Czy to jeszcze ,sztuka”? Nie ma prostych i oczy-
wistych odpowiedzi na te pytania.
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Jak zauwaza Hannes Bajohr, niemal wszystkie dyskusje na temat arty-
stycznej sztucznej inteligencji toczg si¢ wokdl tego, czym artystyczna Al
jest lub czym powinna by¢. Czy jedynie narzedziem pozwalajacym tworcy
wypowiadaé si¢ na rézne sposoby? Czy autonomicznym bytem, ktéry po
prostu bedzie wytwarzaé sztuke? Bajohr proponuje, aby odpowiedzi na
te pytania szukal w rozréznieniu Al na silng 1 stabg (Bajohr, 2022). Silna
artystyczna sztuczna inteligencja jest z natury antropocentryczna, dazy do
redukowania istniejgcych form sztuki i przywraca koncepty tradycji postro-
mantycznej, takie jak ekspresja, geniusz i kreatywnos¢; jest antropormatyw-
nie restrykeyjna. Z kolei, staba Al pozwala na eksperymentalne podejscie
do autentycznej nowosci artystycznej nieskrepowanej ludzkimi modelami
poprzez — paradoksalnie — utrzymywanie czlowicka w petli (Bajohr, 2022).
Autor zwraca tez uwage na przewijajacy si¢ rozwazaniach na temat arty-
stycznej Al motyw 1 tym samym wniosek. Im wigcej oczekuje si¢ od sztucz-
nej inteligengji, tym bardziej uwaza si¢ ja za ludzka, ale tym mniej docenia
si¢ ja jako zjawisko samo w sobie; mozna to nazwal paradoksem ograni-
czenia antroponormatywnego (Bajohr, 2022). Zawojski zwraca uwagg, ze
w epoce nowych mediéw, technologii 1 Al nie ucickniemy od radykalnego
przeformutowania dotychczasowych sadéw dotyczacych istoty tworzenia,
tworczoscl oraz pojgcia autorstwa. Sytuacja, w ktdrej autor/artysta dzieli si¢
wlasng demiurgiczng sprawczoscia, jest rzeczg normalna, ale jednak inng
sprawa jest juz nie tyle cedowanie wspdlautorstwa na inteligentng maszyne,
ile uwolnienie maszyny i powierzenie jej catkowitego sprawstwa, méwiac
krétko: uczynienie z niej autonomicznego tworcy (Zawojski, 2019). Nie-
watpliwie jesteSmy $wiadkami procesu wyzwalania tworczosci artystycz-
nej z domen zarezerwowanych wylacznie dla ludzi. I dziefa artystyczne
tworzone przez sztuczng inteligencje pozwalajg przezywaé nam sztuke
w prawdziwie ,klasyczny” 1 emocjonalny sposéb.

Wraz ze wzrostem mocy obliczeniowej komputeré6w wykorzystanie Al do
generowania poprawnego tekstu i prognozowania nowych stéw w odpo-
wiednim, logicznym kontekScie na podstawie danych treningowych i przy
wykorzystaniu ogromnej liczby zaawansowanych parametréw dynamicz-
nie si¢ rozwija. Powstajace modele jezykowe, ktére wykorzystujg m.in.
deep learning i sieci neuronowe?, coraz bardziej zadziwiajg $wiat swoimi
mozliwo$ciami i efektami dzialan.

2 Deep learning polega na tworzeniu sieci neuronowych, czyli takich systeméw informatycz-
nych, ktérych budowa i funkcjonowanie przypomina pracg ludzkiego mézgu.
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W 2017 r. naukowcy wynalezli oszczedzajacg czas technike matema-
tyczng Transformer, dzicki ktorej trenowanie Al mogto si¢ odbywaé réw-
nolegle na wielu procesorach. Rok p6zniej na bazie Transformera firma
Google opracowala narz¢dzie do generowania tekstu BERT (model pota-
czyl 2,8 miliarda stéw danych Wikipedii z 800 milionami stéw danych
korpusu ksigzki i wykorzystal 340 milionéw parametréw), a inne firmy
réwniez mocno zintensyfikowaly prace w tym zakresie (Kijko, 2022).
Rewolucjg bylo jednak opracowanie modelu GPT (Generative Pre-trai-
ned Transformer, tzn. generatywny wstepnie wytrenowany transformator),
ktory stworzony zostat przez laboratorium OpenAl w 2018 r. (jako GPT-1).
Rok p6zniej OpenAl, ktérego inwestorem jest m.in. Microsoft, powszech-
nie udostepnit narzedzie GPT-2 umozliwiajgce automatyczne tworze-
nie dlugich i skomplikowanych tekstéw o charakterze informacyjnym.
Nalezato podaé jedynie fragmenty tresci takie jak nagléowek, jedno zda-
nie, wers utworu i algorytm dopisywal reszte, dobierajgc narracje, a takze
cytaty 1 pasujace tematyka badania naukowe (Hatalska, 2021, s. 152—153).
GPT-2 zostal przeszkolony na 8 milionach stron internetowych (~40 GB
danych tekstowych) oraz zawieral 1,5 miliarda parametréw. Z badan prze-
prowadzonych przez jednego z partneréw OpenAl — Cornell University —
wynika, ze czytelnicy byli skfonni wierzyé w autentycznosé tekstow wyge-
nerowanych przez GPT-2 w réwnym stopniu, jak w artykuly z ,,New York
Timesa” (Kottunowicz, 2019).

W 2020 r. ogloszono opracowanie najnowszej wersji systemu GPT-3,
ktora zaskakuje swiat jakoScig generowanego tekstu. Nad modelem obli-
czeniowym GPT-3 pracowalo przez rok ponad 30 badaczy OpenAl, dzicki
czemu model ten tworzy ponad 175 miliardéw parametréw okreslajacych
zaleznoS$ci migdzy elementami sieci (100 razy wigcej niz w przypadku
GPT-2), zostal on takze przeszkolony na ogromnym zbiorze danych
(45TB z wielu réznych Zrédet tekstowych)?. Jest to model autoregresyjny,
tzn. sam si¢ doskonali, bez udzialu czlowicka. W duzym uproszczeniu
GPT-3 przeszukuje ogromne bazy tekstéw, szukajac tych statystycznie
najlepiej odpowiadajacych przekazanemu mu zadaniu. Na przyklad, jesli
hastem bedzie ,koronawirus”, narz¢dzie automatycznie wykryje, ze bar-
dziej prawdopodobne hasta powigzane z nim to ,maseczka” 1 ,,choroba”,
odrzuci natomiast znacznie mniej trafne ,kwiatki” czy ,ksiezyc” (Zespol
TrafficWatchdog, 2020). GPT-3 wypada znakomicie w wielu testach
sprawdzajacych poprawno$¢ generowanego jezyka, m.in. w ciekawost-
kach, czytaniu ze zrozumieniem, tlumaczeniu, pytaniach naukowych,
arytmetyce, odkodowywaniu zdaf, dokaficzaniu historii, a nawet i zdro-
worozsagdkowym rozumowaniu (np. udzielanie rad) oraz wyszukiwaniu

3 Ludzki mézg ma okolo 100 miliardéw aktywnych polaczef nerwowych.
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semantycznym. Warto dodaé, ze wraz z opracowaniem narz¢dzia GPT-3
pojawila si¢ informacja, ze Microsoft, bedacy wydawca takich portali
informacyjnych jak Microsoft News i MSN, zwalnia redaktor6w ze Sta-
néw Zjednoczonych oraz Wielkiej Brytanii 1 ze wiadomosci wySwietlane
na stronach gtéwnych MSN oraz przegladarki Edge tworzone bedg przez
algorytmy Al (Hutson, 2021).

GPT-3jest obecnie najbardziej zaawansowanym modelem Al do rozu-
mienia j¢zyka 1 generowania treSci, ale na rynku pojawiaja si¢ kolejne,
rownie obiecujace rozwigzania. Nalezy tutaj wymieni¢ m.in. LaMDA
i MUM firmy Google oraz chinskie narzedzie Al Wu Dao 2.0. Nie nalezy
takze zapominal o , Transformerze”, czyli wspbltworzonym przez spo-
tecznosé modelu GPT-2-Large, ktéry cieszy si¢ réwniez bardzo duzym
zainteresowaniem. LaMDA (Language Model for Dialogue Applications)
jest modelem j¢zyka neuronowego wytrenowanego na dialogu 1 sprawdza
sic w do§¢ dynamicznym, dyfresyjnym i nieprzewidywalnym Srodowisku
rozmowy (m.in. pod postacig botéw). MUM (Multitask Unified Model)
z kolei ma na celu zrozumienie skomplikowanych zapytaf, przetwarza-
nie informacji zawartych w materialach tekstowych, graficznych i audio-
wizualnych oraz udzielenie uzytkownikowi kompleksowej odpowiedzi,
1 — co niewatpliwie stanowi jego przewage konkurencyjna — jest techno-
logig przeszkolong w 75 jezykach (Softtek, 2021). Narzedzie Wu Dao 2.0
opracowane przez naukowcéw Beijing Academy of Artificial Intelligence
uwazane jest obecnie za najwickszy 1 najpot¢zniejszy model sieci neu-
ronowych — posiada 1,75 tryliona parametréw, co czyni go okolo 10 razy
wickszym od GPT-3 rozwijanego przez OpenAl. Dzigki tej multimodal-
nosci Wu Dao jest w stanie uczy¢ si¢ z tekstu 1 obrazéw oraz wykonywac
zadania, ktére wymagajg obu z tych typéw danych (podczas gdy GPT-3
wykorzystuje tylko tekst) (,Wu Dao”, 2022).

W listopadzie 2022 r. OpenAl upowszechnilo narzedzie ChatAl*
bazujace na modelu GPT-3, ktére w zaskakujaco dobry sposéb tworzy
logiczne, poprawne jezykowo i stylistyczne fragmenty tekstow.

4 Narzedzie jest bezplatne, dostgpne po zalogowaniu pod adresem https://chat.openai.com/
chat#
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Rysunek 1. Tekst wygenerowany przez model jezykowy GPT-3 za poSrednictwem ChatAl.

Czy sztuczna inteligencja jest w stanie napisaé fake newsa?

Tak, sztuczna inteligencja moze by¢ uzywana do tworzenia fatszywych lub oszukariczych
tresci, tzw. "fake newsow". W ostatnich latach pojawity sie liczne przyktady sztucznej
inteligencji wykorzystywanej do tworzenia tego typu t