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Pierwszy tom Compendium of Computational Theology to pionierska
proba uporzadkowania pola wspolnego dla teologii i humanistyki cyfro-
wej. Redaktorzy tomu, Christopher A. Nunn i Frederike van Oorschot,
traktujg teologie obliczeniowa nie jako nowy nurt doktrynalny, lecz jako
obszar pracy badawczej, w ktorym teologowie moga swiadomie korzystaé
z narzedzi i metod cyfrowych. Publikacja liczy 482 strony i sklada sie
z pigciu czgsci obejmujacych zaréwno refleksje ogdlna, jak i praktyczne
przyklady. Zawiera rozdzialy o digitalizacji Zrodel, edycjach cyfrowych,
analizie tekstu, obrazu, dzwigku i filmu, wizualizacji danych, zarzadza-
niu informacjg badawczg oraz komunikacji naukowej. Zespdt autorski
tworzg badacze reprezentujacy rézne dziedziny nauki, dzigki czemu tom
ma wyraznie interdyscyplinarny charakter.

We wstepie redaktorzy formuluja dwa zasadnicze cele: uporzadkowaé
pole badan, tworzac wspolny jezyk i podstawowy zakres kompetencji
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cyfrowych potrzebnych teologom, oraz pokazac, ze metody obliczeniowe
maja sens wylacznie jako narzedzia wspierajace rozumienie piSmienni-
ctwa i tradycji. We wprowadzeniu Christopher A. Nunn i Frederike van
Oorschot szkicujg geneze projektu i jego zalozenia. Omawiaja podstawy
humanistyki cyfrowej, w tym przygotowanie danych, korpusy, metadane
i udostepnianie wynikéw. Wskazujg jednoczesnie, Ze te same wyzwania
dotycza teologii wykorzystujacej teksty, nagrania dzwigkowe oraz obrazy.
Autorzy, opisujac projekt TheoLab w Heidelbergu, podkreslaja potrzebe
otwartos$ci, wspoldzielenia danych i weryfikowalno$ci wynikéw. Pola
badawcze dopiero si¢ rozwijaja, stad tez tak istotne sg obecnie wypraco-
wanie standardow, wymiana do$wiadczen i nowoczesna infrastruktura.

Cze$¢ PROJECT AND DEFINITION otwiera artykul Michaela Pio-
trowskiego zatytulowany Schism or Renaissance? On the Relationship
Between Computational Humanities and Digital Humanities. Autor ana-
lizuje w nim relacje pomiedzy dwiema tradycjami badan nad kulturg
cyfrowa — humanistyka cyfrowa (digital humanities) oraz humanistyka
obliczeniowa (computational humanities), wskazujac przy tym na réznice
metodologiczne. Nie przeciwstawia tych podejs¢, lecz uznaje je za kom-
plementarne, stuzace wspélnemu celowi, jakim sg badania nad tekstem,
jezykiem i kultura w srodowisku cyfrowym. Piotrowski podkresla potrze-
be ich integracji, faczenia refleksyjnosci typowej dla humanistyki ze $ci-
sto$cig metod obliczeniowych. W tym duchu umieszcza takze teologie
obliczeniowsa jako pole wymagajace wspoldziatania metod ilo§ciowych
i interpretacyjnych. W konkluzji artykulu autor podkresla, ze obliczenia
wspomagaja rozumienie, ale go nie zastepuja.

W opracowaniu Doing Theology with Videogames - Insights for Compu-
tational Theology Erin Raffety przekonuje czytelnika, ze gry i gracze moga
by¢ zrédlem wiedzy teologicznej, a zabawa — miejscem jej tworzenia.
Punktem odniesienia autorki jest projekt The Spiritual Loop zrealizowany
w srodowisku Minecraft we wspolpracy z osobami z niepelnosprawnos-
ciami i neuroatypowosciami. W wirtualnej wiosce z ko$ciotem uczestnicy
wykonuja zadania zaprojektowane tak, by sprzyjaly wspotuczestnictwu
i wspdlnemu domykaniu dziatan. Badania pokazaly jednak, ze czes¢
mechanik gry wzmacnia rywalizacje i tzw. kulture maker, co oslabia
zakladany cel kooperacji. W odpowiedzi autorka proponuje przesunigcie
akcentow z konkurencji na wspdtdziatanie, zapewnienie dostepnosci
oraz podtrzymanie elementu swobodnej zabawy. Tak rozumiany ukfad
ma stabilizowa¢ proces wspolpracy i kierowac energie uczestnikow ku
wspélnym, a nie indywidualnym celom.
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Rozdzial Christophera A. Nunna On the Practice of Computational
Theology przedstawia teologie obliczeniowa jako sposdb na szukanie
odpowiedzi na pytania teologiczne metodami obliczeniowymi. Autor
porzadkuje obszary pracy: przygotowanie i kodowanie materialow,
edycje cyfrowe i korpusy, eksploracje i analize tekstu, analize sieci oraz
wizualizacje danych. Zwraca uwage na znaczenie rzetelnosci i powta-
rzalno$ci, a takze na role zaplecza instytucjonalnego oraz wspoétdzielenia
zasobow w osigganiu tych celow. Podkresla, ze dane nie sg neutralne,
a narzedzia wspotksztaltujg pytania badawcze i interpretacje wynikow.
W ujeciu Nunna metody obliczeniowe wspieraja proces rozumienia, o ile
kazdemu etapowi pracy towarzyszy przejrzysta i dostepna dokumentacja.

Czes¢ MULTIMEDIA ACCESS IN THE DIGITAL HUMANITIES
poszerza perspektywe, ukazujac teologie obliczeniowa w kontekscie
réznych typéw danych: tekstowych, wizualnych, dzwiekowych i audio-
wizualnych. We wprowadzeniu redaktorzy zaznaczajg, ze nie chodzi
o proste rozszerzenie materiatu o ré6zne media, lecz o zbadanie, w jaki
sposob moga one wzbogaca¢ badania teologiczne i poszerzac analize zja-
wisk religijnych. Podkreslajg przy tym, ze teologia obliczeniowa, wycho-
dzac poza dominacje tekstu, zyskuje nowe perspektywy interpretacyjne
i uwzglednia obraz oraz dzwigk jako integralne elementy refleksji nad
wiarg i kulturg religijng.

Otwierajacy te czes¢ rozdziat Daniela Stokla Ben Ezry Text Digitiza-
tion ma charakter techniczno-metodyczny. Autor przedstawia kolejne
etapy cyfryzacji tekstoéw — od przygotowania materiatu i skanowania,
przez rozpoznawanie pisma (OCR/HTR), analize¢ ukladu strony i kolej-
nosci czytania, po segmentacje tresci. Zwraca uwage, ze cyfryzacja nie
jest neutralna: kazda decyzja dotyczaca formatu, podzialu czy korekty
wspolksztaltuje rezultat i pozniejsza interpretacje. Bledy rozpoznawa-
nia, réznice jezykowe i skryptowe oraz fizyczny stan zrodel sprawiaja,
ze edycja cyfrowa pozostaje zawsze modelem danych, a nie wiernym
odwzorowaniem oryginatu.

W artykule Image Digitization Hubertus Kohle analizuje zastosowanie
narzedzi cyfrowych w historii sztuki, koncentrujac sie na procesie digi-
talizacji obrazéw i jego konsekwencjach dla badan wizualnych. Omawia
etapy pracy z materialem graficznym - rejestracje, opracowanie metada-
nych i organizacje baz wizualnych - podkreslajac znaczenie standardow
i interoperacyjnos$ci danych. Zwraca uwage, ze cyfrowe reprodukcje nie
sg jedynie kopiami, lecz stanowig samodzielny material badawczy, ktory
pozwala na analize formy, koloru i kompozycji dzieta na szeroka skale,
obejmujaca cale kolekcje. Autor akcentuje takze potrzebe wspolpracy
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i otwartego udostepniania danych w $rodowisku badan nad sztuka
cyfrowa.

Christof Weifs w opracowaniu Computational Audio and Music
Analysis pokazuje, jak metody cyfrowe wspieraja badania nad muzyka,
ze szczeg6lnym naciskiem na muzyke sakralng. Po krétkim wprowa-
dzeniu do danych audio autor wykorzystuje przyklad Johannespassion
Bacha i korpusu nagran z Carus-Verlag, gdzie mozna sledzi¢ zmiany
tonacji i przebieg muzyki na czytelnych wykresach dzwieku. Metody
obliczeniowe poszerzaja wglad badacza, ale nie zastepuja interpreta-
cji — dlatego wazna jest przejrzysto$¢ dzialan i wspoétpraca muzykologdéw
z informatykami.

Manuel Burghardt wraz ze wspoétautorami w tekscie Computational
Tools and Methods for Film and Video Analysis przedstawia przeglad
metod i narzedzi do analizy filmu i wideo, od detekeji ujec i segmen-
tacji czasowej po rozpoznawanie 0sob, miejsc, atrybutéw twarzy oraz
wyszukiwanie poje¢ za pomocg modeli wizja-jezyk (np. CLIP). Autorzy
omawiajg takze platforme TIB AV-Analytics, ktora udostepnia te funkcje
badaczom przez interfejs webowy, oraz pokazuja studium przypadku
na serialu Gra o tron. Podkreslaja, ze automatycznie pozyskane cechy
wizualne i dZwiekowe wspieraja badanie narracji, lecz nie zastepuja
interpretacji — stad potrzeba ram teoretycznych i pracy hermeneutycz-
nej badacza.

Cze$¢ FORMS OF DIGITAL TEXT ANALYSIS stanowi metodologicz-
ny rdzen tomu. Zebrane tu teksty prowadza od podstaw programowania
i pracy z danymi po przeglad metod analizy tekstu: od klasycznej analizy
stylu, przez techniki przetwarzania jezyka naturalnego, po analize relacji
i wizualizacje. Autorzy skupiaja si¢ na praktyce badawczej: jak przygoto-
waé material, jakie kroki sa typowe dla danej metody i do jakich pytan
najlepiej sie ona nadaje.

W otwierajacym te cze$¢ rozdziale Python or R? Getting Started
with Programming for Humanists William Mattingly wyjasnia, dlaczego
humanistom potrzebna jest podstawowa znajomo$¢ programowania.
Poréwnuje dwa najczesciej uzywane jezyki: Python i R, wskazujac ich
zastosowania w pracy z danymi tekstowymi i analitycznymi oraz réznice
w podejsciu do przetwarzania i wizualizacji danych. Autor omawia tez
podstawowe $rodowiska pracy (takie jak Jupyter Notebook) i zacheca
do zdobycia cho¢ minimalnych umiejetnos$ci programistycznych, nie-
zbednych do $wiadomego korzystania z narzedzi cyfrowych w badaniach
humanistycznych.
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Po wprowadzeniu Mattinglyego cze$¢ metodyczng otwiera studium
o stylometrii. W Stylistic Analysis Fotis Jannidis porzadkuje podstawo-
we pojecia i pokazuje, do czego stuza metody ilosciowe, takie jak m.in.
atrybucja autorstwa, profilowanie, stylochronometria. Autor zwigzle opi-
suje typowy przebieg analizy: przygotowanie zestawu tekstow, wybor
badanych elementéw jezykowych, poréwnywanie ich miedzy sobg oraz
rozréznienie miedzy badaniami z zamknietym i otwartym zbiorem auto-
row. Akcentuje przy tym granice metody i potrzebe ostroznej interpre-
tacji — wyniki ilosciowe maja dostarcza¢ czytelnikowi nowych narzedzi
analizy i urozmaicac lekture, a nie zastepowac ja.

Caitlin Burge w Network Analysis prezentuje ujecie relacyjne w bada-
niach nad tekstem. Autorka wyjasnia, jak zidentyfikowaé podstawowe
elementy, takie jak np. osoby, miejsca, pojecia, oraz jak okresli¢ relacje
miedzy nimi. Wyjasnia takze, jak wizualizacje sieci pomagaja dostrzec
ogolna strukture wspotwystepowania, czyli ktore elementy (osoby, miej-
sca, pojecia) pojawiajg si¢ razem w tekscie i jak czgsto tworzg powigzania
miedzy sobg. Burge podkresla, ze analiza sieciowa ma wspiera¢ lekture,
nie ja zastepowad, i ze jej celem jest uchwycenie zaleznosci.

Rozdzial Alexandra Lascha Discourse Analysis to przystepne wpro-
wadzenie do jednej z kluczowych metod analizy jezyka w humanistyce
cyfrowej. Autor ujmuje analiz¢ dyskursu jako badanie systemu znaczen
i relacji, w ktérym jezyk jest traktowany jako forma spotecznej komuni-
kacji. Omawia gléwne tradycje: lingwistyczna, krytyczng i korpusowa,
koncentrujac sie na tej ostatniej, pozwalajacej ilosciowo analizowaé duze
zbiory tekstow. Pokazuje, jak narzedzia cyfrowe pomagaja wykrywac
wzorce jezykowe i zalezno$ci semantyczne, ale przestrzega przed utrata
kontekstu przy nadmiernej automatyzacji. Tekst stanowi syntetyczne
i klarowne kompendium dla badaczy szukajacych podstaw analizy dys-
kursu w $rodowisku cyfrowym.

Evelyn Gius w artykule Named Entity Recognition przedstawila zasade
dzialania jednej z kluczowych metod przetwarzania jezyka naturalne-
go — automatycznego rozpoznawania nazw wilasnych. Autorka omawia
kolejne etapy pracy: przygotowanie tekstu, tokenizacje, adnotacje oraz
identyfikacje typow nazw, takich jak np. oséb, miejsc, instytucji czy dat.
Wyijaénia, jak algorytmy rozpoznaja nazwane jednostki i dlaczego tak
duze znaczenie ma jako$¢ danych treningowych oraz kontekst jezykowy.
Pokazuje tez typowe bledy i ograniczenia, wynikajace z wieloznacznosci
i réznic gatunkowych tekstu. Celem autorki jest objasnienie dziatania
narzedzia, ktdre stanowi podstawe wielu pozniejszych etapow analizy
tekstu cyfrowego.

RFI
739



RFI
740

DANUTA SMOtUCHA

Kolejna autorka, Melanie Althage, w opracowaniu Topic Modeling
wprowadza czytelnika w jedna z najczesciej stosowanych metod eksplora-
cyjnych w humanistyce cyfrowej. Autorka omawia podstawowe pojecia:
model, korpus, iteracje, oraz kolejne etapy przygotowania materiatu:
oczyszczanie tekstu, lematyzacje, wybor liczby tematdw i interpretacje
wynikow. Przedstawia takze sposoby wizualizacji rezultatow oraz typowe
trudnosci, takie jak niejednoznaczno$¢ tematdw czy wpltyw parametrow
modelu na ksztalt wynikéw. Podkresla, ze topic modeling ma charak-
ter wspomagajacy i wymaga refleksyjnego, swiadomego odczytywania
danych.

W rozdziale Sentiment Analysis Rachele Sprugnoli przedstawia
w przystepny sposob jedna z podstawowych metod przetwarzania jezyka
naturalnego — automatyczne rozpoznawanie emocjonalnego tonu wypo-
wiedzi. Wyjasnia, jak identyfikuje si¢ i klasyfikuje opinie oraz emocje
w tekécie (pozytywne, negatywne, neutralne) na poziomie dokumentu,
zdania i aspektu. Omawia gléwne trudnosci, takie jak wieloznacznos¢,
zaleznos$¢ znaczen od kontekstu, ironia i elementy charakterystyczne
dla komunikacji internetowej (np. emoji). Prezentuje dwa podejscia —
stownikowe i oparte na uczeniu maszynowym, w tym metody glebokiego
uczenia — podkreslajac znaczenie jakosci danych i rzetelnej anotacji.

Rozdziat Julii Nantke Intertextuality Research stanowi wprowadzenie
do badan intertekstualnosci w srodowisku cyfrowym. Autorka przypomi-
na klasyczne ujecie intertekstualnosci jako zespotu relacji miedzy teks-
tami (cytatow, aluzji, parafraz, motywoéw) i pokazuje, jak analizowac je
z uzyciem metod obliczeniowych. Omawia gléwne podejscia: poréwny-
wanie tekstow pod katem podobienstwa leksykalnego i frazeologicznego,
modelowanie powigzan semantycznych oraz zastosowania stylometrii do
wykrywania zalezno$ci. Zwraca tez uwage na ograniczenia automatyza-
cji - zwlaszcza trudnos¢ uchwycenia aluzji i odniesien kontekstowych —
oraz podkresla potrzebe wspotpracy filologéw z informatykami. Calo$é
stanowi klarowne kompendium metod analizy relacji miedzy tekstami.

Matthew Wilkens w opracowaniu Spatial Analysis, or The New Literary
Geography wprowadza czytelnikéw do analizy przestrzennej: faczenia
lektury z danymi geograficznymi, by badac, jak literatura przedstawia
przestrzen i relacje miedzy miejscami. Omawia geokodowanie nazw,
mapowanie i poréwnania rozkladéw w wiekszych korpusach; podkre-
$la konieczno$¢ rzetelnego przygotowania danych (oczyszczenie, ujed-
nolicenie nazw, doprecyzowanie kontekstu), co umozliwia poréwnania
ilosciowe i wizualizacje wynikow. Zwraca tez uwage na ograniczenia
podej$¢ automatycznych, ktore nie oddajg w pelni znaczen kulturowych
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i symbolicznych. Rozdzial ma charakter metodyczny i przejrzyscie poka-
zuje narzedzia oraz mozliwosci analizy przestrzenne;j.

W rozdziale Computational Theology and Information Visualization
Janelle Peters omawia role wizualizacji w pracy badawczej — nie tylko
jako formy prezentacji, lecz takze jako etapu, ktéry pozwala dostrzec
uktady i wzorce niewidoczne w linearnym zapisie. Tekst porzadkuje
podstawowe zastosowania przedstawien graficznych w projektach nad
tekstami: od organizacji wynikow po eksploracje zaleznosci. Autorka
kladzie nacisk na przejrzysto$¢ i adekwatno$é: dobdr formy ma wynikaé
z pytania badawczego i wlasciwosci danych, a same wizualizacje powinny
pozosta¢ czytelne i mozliwe do weryfikacji.

Czwarta cze$¢ tomu zamyka opracowanie Annette von Stockhausen,
Digital Edition. Autorka porzadkuje podstawy przygotowania edycji
cyfrowych w standardzie TEI, wyjasniajac, jaka role odgrywa oznaczanie
struktury i relacji miedzy warstwami dokumentu, a takze jaka funkcje
pelnia metadane opisowe i techniczne. Wyraznie podkresla, ze decyzje
edytorskie majg charakter interpretacyjny i powinny by¢ jawne — od zasad
normalizacji po sposéb reprezentacji skrotow czy wariantow. Wskazuje,
ze dobrze zaprojektowana edycja cyfrowa nie tylko udostepnia tekst, lecz
takze umozliwia dalszg prace (wyszukiwanie, kwerendy, taczenie z inny-
mi zasobami) pod warunkiem konsekwentnej dokumentacji przyjetych
rozwigzan i zachowania przejrzystosci procesu. Ponadto autorka zwraca
uwage na praktyczne aspekty utrzymania edycji: spojnos$¢ schematow,
kontrole wersji oraz jasne opisy zrodel i zastosowanych regul, ktére uta-
twiaja ponowne wykorzystanie danych.

Cze$¢ DISSEMINATION przenosi uwage na upowszechnianie i infra-
strukture badan: komunikacje naukowsa, wirtualne srodowiska badawcze,
zarzadzanie danymi, pisanie i redakcje tekstow naukowych wspomagane
przez systemy sztucznej inteligencji, przeglady zasobéw cyfrowych oraz
przemiany srodowisk badawczych i form publikacji. W otwierajacym te
cze$¢ rozdziale Scientific Communication and Community Building Ulrike
Wauttke omawia rol¢ komunikacji naukowej w $rodowisku cyfrowym
i jej znaczenie dla budowania wspdlnoty badawczej. Autorka podkresla
znaczenie mediéw cyfrowych i spotecznosciowych dla pracy i integracji
$rodowiska. Waznym watkiem jest otwarta nauka oraz standardy FAIR
(wyszukiwalno$¢, dostepnosé, interoperacyjno$é, mozliwo$¢ ponowne-
go uzycia), ktére wymagaja dostosowania do specyfiki danych huma-
nistycznych, w tym teologicznych i historycznych. Wuttke akcentuje
tez ksztalcenie kompetencji cyfrowych. Tekst ma charakter praktyczny:
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porzadkuje istniejace modele i wskazuje, jak narzedzia cyfrowe realnie
wspieraja wspotprace w humanistyce obliczeniowe;.

Caroline T. Schroeder w rozdziale Virtual Research Environments
przedstawia wirtualne srodowiska badawcze jako zintegrowane prze-
strzenie pracy, laczace narzedzia, dane, oprogramowanie i zespo-
ty w ramach jednej platformy — co ulatwia wspoldzielenie zasobow
i wspolng analize. Autorka pokazuje ich znaczenie dla projektéw nad
tekstami, w ktorych trzeba integrowac rozproszone dane i metadane
w spojne struktury. Gléwnym punktem tekstu jest studium przypadku
Coptic Scriptorium - projektu cyfrowego opracowania i analizy tekstow
koptyjskich; stuzy ono pokazaniu, jak w praktyce dzialaja VRE (standary-
zacja, wersjonowanie, modutowa praca zespotowa). Aby zilustrowac sieci
wspotpracy i ksztaltowanie wspdlnych standardow, Schroeder przywotu-
je tez inicjatywy pokrewne, m.in. Perseus Digital Library, Trismegistos,
Papyri.info, Tesserae. W dalszej czgsci autorka porusza kwestie utrzy-
mania infrastruktury, specjalizacji projektow, interoperacyjnosci oraz
koniecznosci stalej komunikacji miedzy informatykami a badaczami.

Tekst Jochena Apela Research Data Management wprowadza w zarzg-
dzanie danymi badawczymi w humanistyce i teologii. Autor definiu-
je dane badawcze i wskazuje ich gléwne typy. Przedstawia dwa ujecia
RDM: jako zestaw praktyk zapewniajacych uzytecznos¢ danych oraz jako
organizacje pelnego cyklu zycia: od tworzenia i dokumentowania, przez
udostepnianie, az po archiwizacje. Szczegélowo omawia zasady FAIR
(wyszukiwalno$¢, dostepnosé, interoperacyjnosé, ponowne uzycie) oraz
elementy planu zarzadzania danymi. W konkluzji podkresla, ze badan
cyfrowych nie da si¢ prowadzi¢ bez §wiadomego RDM, i wskazuje kra-
jowe oraz europejskie sieci wspierajace te dziatania.

Wplyw narzedzi sztucznej inteligencji na pisarstwo i dydaktyke aka-
demicka omawiajg autorzy rozdziatu AI-Supported Text Production in the
University. Johanna Gropler, Margret Mundorf i Nicolaus Wilder opisuja
przejscie od prostych chatbotow do systemdéw generujacych spojne teksty
oraz reakcje uczelni: powstawanie wytycznych i odchodzenie od zakazow
na rzecz $wiadomej integracji w ksztalceniu. Zwracajg uwage, Ze sztuczna
inteligencja moze wplywac pozytywnie na rozwoj kompetencji pisar-
skich i pobudzac krytyczna refleksje. Omawiaja takze wyzwania prawne
i etyczne, takie jak np. ochrona danych czy prawa autorskie. Calo$¢ ma
charakter informacyjno-refleksyjny i akcentuje odpowiedzialne, przej-
rzyste korzystanie ze sztucznej inteligencji w srodowisku akademickim.

Ulrike Henny-Krahmer w tekscie Reviews of Digital Resources oma-
wia stan i wyzwania recenzowania zasobow cyfrowych w humanistyce.
Na wstepie przypomina funkcje klasycznej recenzji, dotad odnoszone
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gltéwnie do monografii i artykuléw, oraz wskazuje, Ze wraz z przemiang
cyfrowa pojawily sie edycje cyfrowe, korpusy, bazy danych, oprogramo-
wanie i Srodowiska badawcze - formy wciaz jeszcze rzadko oceniane.
Zwraca uwage, ze ich ocena wymaga nowych kryteriow oraz dodatko-
wych kompetencji. Dane poréwnawcze pokazujg niedostatek recenzji
zasobow cyfrowych w stosunku do publikacji drukowanych. Jako odpo-
wiedz na te luke autorka omawia inicjatywy czasopism i spotecznosci
recenzenckich poswieconych tego typu zasobom. W podsumowaniu
proponuje recenzje ,wielowarstwowe”: osobno dla tresci, modelowania
danych, implementacji technicznej oraz projektu prezentacji/interfejsu,
a takze uznanie przegladéw kodu za pelnoprawny element dyskursu
naukowego.

Te czes¢ ksiazki zamyka Clifford B. Anderson. Autor w rozdziale
Transformation of Conventional Research Environments and Publication
Forms poddaje analizie wplyw cyfryzacji na caly proces pracy naukowej,
od pozyskiwania i opracowania danych po upowszechnianie wynikow.
W perspektywie studiow nad mediami pokazuje ciggto$¢ miedzy prakty-
kami analogowymi i cyfrowymi, od ograniczenn OCR po interfejsy, ktore
nasladuja uklad druku. Opisuje tez przemiany komunikacji naukowej:
wspolistnienie blogéw akademickich, edycji cyfrowych i repozytoriow
danych obok klasycznych artykuléw i monografii, a takze zjawisko bez-
posredniego dostepu do kolekeji, z pominieciem tradycyjnych posred-
nikow, oraz bariery licencyjne. W czgsci o publikowaniu cyfrowym
szkicuje przejscie od $wiata ,offprintéw” do edycji hipertekstowych,
omawiajac zaplecze techniczne oraz ide¢ minimal computing — prostych,
oszczednych w utrzymaniu rozwigzan sprzyjajacych trwatosci i otwarto-
$ci zasobow. Jak zauwaza autor, przyszlos$¢ badan zalezy od pogodzenia
standardéw wypracowanych w druku z elastycznos$cia form cyfrowych.

Podsumowujac, analizowana monografia otwiera wazny etap w bada-
niach teologicznych, konsekwentnie taczac refleksje teologiczng z prak-
tykami i narzedziami cyfrowymi. Ksigzka pod redakcja Christophera
A. Nunna i Frederike van Oorschot wyrdznia si¢ spdjna koncepcja oraz
przemyslang kompozycja poszczegdlnych czesci. Szeroki zakres — od
analizy tekstu, obrazu i dzwieku, przez wizualizacj¢ danych i metody
sieciowe, po kwestie upowszechniania wynikéw i role sztucznej inteligen-
cji, pokazuje, ze technologia moze wzmacnia¢ proces rozumienia, a nie
go zastepowacl. Redaktorzy umiejetnie utrzymujg rownowage miedzy
wymiarem technicznym a teologicznym, akcentujac odpowiedzialno$é
i sSwiadoma interpretacje. Na szczegdlne wyrdznienie zastuguje polacze-
nie teorii z praktyka oraz przekonujace pokazanie, ze cyfrowo$¢ stala sig
naturalnym srodowiskiem wspoéiczesnych badan. Kompetencje teologa
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cyfrowego - obok znajomosci tradycyjnych jezykow i metod — obejmuja
dzis$ biegtos¢ w pracy z danymi, narzedziami i dokumentacja.

Jedynym stabszym punktem publikacji wydaje si¢ pewna nieréwno$¢
akcentéw miedzy tekstami oraz niedosyt szerszej refleksji antropologicz-
nej nad tym, jak dane i algorytmy ksztaltuja obraz cztowieka i wspolno-
ty. Mimo to sita tomu pozostaje otwarto$¢ i odwaga w podejmowaniu
nowych tematéw. Zamiast traktowac technologie jako zagrozenie, auto-
rzy pokazuja jej realne wsparcie dla badan teologicznych. Compendium
przekonuje, ze cyfrowo$¢ nie upraszcza, lecz poszerza pole poznania
i interpretacji. Tym samym omawiane dzieto stanowi udane potaczenie
tradycji z nowoczesnoscia.



